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Neden
Adobe’un
“Figma”lasmasi
bekleniyor da,
tersi olmuyor?
Dijital diizenleme
araglarinda kullanici
arayiiziiniin geligimi

Ulises Arvizu
uxdesign.cc
Ceviri: Ayse Dagistanl

Birkag hafta 6nce, linotiplerden
foto dizgiye hatta glinimiiz dijital
grafik tasariminin analog versiyonu
olan pikaj yapmaya kadar grafik
tasarimin tarihgesini anlatan Briar
Levit’in “Graphic Means” adl1
belgeselini izledim.

Yukaridaki resim, ilk dijital
diizenleme uygulamalarinda
kullanilan metaforu anlamama
yardimct oldu. Firgalar,
isaretleyiciler ve harf setleri, Adobe
Photoshop veya Illustrator gibi
yazilimlarin arag¢ ¢ubuklarinda
referans alinan araglarin
ornekleridir.

Biraz tarihce
Bilgisayar ¢agindan once Illustrator,
ardindan Photoshop ve Pagemaker
— daha sonra InDesign oldu — pikaj
masasini (Paste-up Desk) sayfalarin
ve yayinlarin tasarlandigi bir
metafor olarak kullantyordu.
Zaman gegtikce, bilgisayarlar
endiistride bir standart haline
gelmeye basladi. Bu uygulamalarin
her yeni siiriimlerindeki yenileme
ve iyilestirmeler inanilmazdan

Fotograf: Shubham Dhage — Unsplash.
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MESLEK KURULUSU

da 6teydi. Ornegin; Photoshop
3.0 bize, su anda Gimp, Figma,
Procreate, Affinity ve hatta
Canva’nin devraldig1 Katmanlar
(Layers) kavramim tanitmisti.

Adobe bu uygulamalari,
[lustrator, Photoshop ve
InDesign’da yapabilecekleriniz
arasinda Ortiisen birden ¢ok amaca
sahip dijital diizenleme merkezleri
olarak gérmeye bagladi.

Dogal olarak biri bit eslemler
icin, bir digeri vektor diizenleme
ve digeri de mizanpaj yaymlari i¢in
kullaniliyordu, ancak uygulamalar
arasindaki entegrasyon ¢ogu
durumda tiim uygulamalarda
benzer seyler yapmaniza izin
veriyordu.

Photoshop, yalnizca
fotografcilar ve dijital
illiistratorler tarafindan degil,
konseptlerini dinamik bir
sekilde renklendirmek isteyen
3B sanatcilar tarafindan bile
kullamlmigtir. Cok amachyda,
hatta katmanlar cerceveler
gibi diizenlemek ve bunlari
GIF’ler ve hatta video olarak
disar1 aktarmak icin bir
zaman cizelgesine bile sahipti
ve bugiine kadar da bu hala
boyledir.

2008°de arayiiz tasariminda bir
patlama oldu ve dnce Apple,
uygulamalarini ve iPhone’u
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Photoshop "un ilk siiriimii.

piyasaya stirerek sektorii
degistirdi ve ardindan, sonra
Web 2.0, Apple’n tasarim dili
olan skeuomorfizm (skeuomorfik
tasarim, fiziksel bir nesneyi
taklit eden bir grafik kullanict
arayiiziiniin bir 6gesi olarak
tanimlanir. — ¢.n.) de dahil olmak
lizere, daha sofistike bir web
tasarimi baslatti. Ayni zamanda,

8 wwwfigma.com/file/xSMuLtiPlaY3r/Lil-Bud-Plants?nede-id=30%3A14

standart web sitelerine, sifirdan
bir auteur (dikkat ¢ekici tasarimi
olan sanatcinin) tasarimiyla
yapilmis web sitelerine gore ¢ok
daha iyi yanit veren farkli bir web
tasarim hareketi hayata gegmeye
basladi.

Microsoft Metro ile baslayan
ve Google ve Materyal Tasarimi
ile devam eden Diiz Tasarim (Flat
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Tasarim), temiz bir gorsel stili
tetikledi ve 2013’te iI0S7’nin
kendi diiz tasarim stirimiini
piyasaya siirmesiyle bir standart
haline geldi. Dijital illiistratorler
icin dzellikler gerektirmeyen,
diiz kullanici arabiriminin
gelistirilmesine ve tasarimina
odaklanan araclara ihtiyag
duyuluyordu. Sketch App 2010°da
piyasaya striildii ve 2016°da
Figma genel siiriimiinii yayinladi.
O zamanlar Adobe igin kiigiik
birer rakipti, ancak yaklagimlari
UI tasarimcilarina odaklandigi i¢in
daha fazla ilgi gortiyorlardi.
Sketch, Adobe Illustrator ile
Photoshop arasinda ilging bir
karigim gibi goriintiyordu ve
oncelik Adobe Apps’ta bir kabus
olan varliklar1 disa aktarmanin en
etkin yoluna ulagsmakti. Sketch,
ihtiya¢ duyulmayan tiim goriintii
diizenleme 6zelliklerini kaldirinca,
ortada arayiiz tasarim merkezli bir
arag kalmist1.

Photoshop, Katmanlar
kavramyla katkida bulundu,
Sketch ise, efsanevi Flash
kitaphklarindan Sembolleri
hayata dondiirdii, ve Figma

da, gelistiricilerin kullanmakta
oldugu Bilesenleri (Components)
gelistirdi ve hizaladi. Sonu¢
olarak Tasarim Sistemleri, dijital
iiriin ve hizmetlerin gelistirilme
cekirdeginin bir parcasi haline
geldi.

Adobe, kullanicilarin daha hafif
ve kapsamli seylere ihtiyag
duyduklarimi geg fark etti, bu
nedenle de, Sketch ve Figma’nin
sebep oldugu pazar kaybina
bir yanit olarak Adobe XD’yi
piyasaya stirmesi 2015 y1lin1
buldu. RAM’inizi tiiketen agir,
“hepsi bir arada” Photoshop
yerine daha basit bir uygulama
yapmiglardi.

Nis uygulamalar:

yeni paradigma

Karmasik Tasarim
Uygulamalarinda, daha karmasik
bir arayiize sahip olma
egilimindeyiz, bu nedenle Adobe
Uygulamalarinda Calisma
Alanlari olusturdu. Bu, kullanici
arayiiziinii (UI) daha spesifik
kullanimlara gore 6zellestirmenin
bir yoluydu; 6rnegin, dijital
sanatgilar, video yapimcilart veya
fotografgilar ve benzerleri igin
calisma alanlar1 yaratilmisti.
Farkli kitleler i¢in kullanilan bir
arayiiz daha yliksek diizeyde
ozellestirme gerektirir.

Ote yandan, bir Tasarim
Uygulamasi daha dar bir yaklagima
sahip oldugundan, daha kesin
sorunlar1 ¢ozer ve bizi ihtiyacimiz
olmayan &zelliklerden kurtarir.

Arayliziimiiz daha basittir ve
6grenme egrimiz kiigiiktiir.

Giliniimiizde bu son yaklagimi
goriiyoruz. Sketch, Figma ve hatta
Framer ayni prensibi paylasiyor:
belirli kullanimlara hitap eden
uygulamalar. Akl baginda hig
kimsenin bu uygulamalari resim
diizenlemede kullanmayacag gibi,
vektor tabanlt olsalar da, bir dijital
illiistrator tarafindan kullanilmalari
da beklenmez.

Baska bir 6rnek olarak
Procreate sayilabilir. Yalnizca
tabletlere odaklanmanin yani sira,
profesyonel dijital illiistratorler
i¢in bir ¢6ziim oldugu gibi
ayni zamanda amatdr Dijital
illiistratorlere de hitap eden bir
Uygulamadir.

Sosyal Medya mesaj tasarimi,
Canva, Desygner, Crello, Snappa,
Stencyl veya Visme gibi alternatif
uygulamalar tarafindan kullanilan
baska bir nisti. Kullanicilar bu
uygulamalara Sosyal Medya
platformlari veya dijital el ilanlar1
i¢in gonderiler tasarlamak iizere
ihtiyag duyar, ancak gok nadiren

baski igin kullanilirlar. Hatta Adobe

Spark’1, Canva gibi sablonlar1

kullanan basitlestirilmis bir arayiizle,

bir tiir Photoshop ve illiistrator
karisimi olarak tanitti.

Bu yeni paradigma,
tasarimi ve giris seviyesini
demokratiklestirerek, kullanicilarin
yalnizca profesyoneller olmadigi,
ya da her zaman profesyonel
araglara ihtiya¢ duymadiklari ve/
veya bunlar i¢in 6deme yapmak
istemedikleri daha farkli bir
segment yaratti.

Bununla birlikte, Figma ve
Sketch Enterprise ucuz olmaktan
¢ok uzak olsalar da, 12 dolardan
baslayan ve hatta siradan
kullanicilar igin ticretsiz sunduklari
stirtimleri var. Ve bu Adobe’nin
yapmaya asla istekli olmadigi bir
sey.

Bu nedenle sahsen Figma i¢in
en kotii seyin daha karmagik
bir uygulama haline gelmesi
olduguna inaniyorum. Ornegin,
video destekleyici son giincelleme,
ozelligi ¢ok begenenlerle, bunun
i¢in gergek bir kullanim alant
olmayanlarin arasinda farkli
goriiglere yol agt.

Geligmis entegrasyon, daha
genis kitlelere yanit verecek ve
farkli nigleri igerecektir. Saglam
ve ¢ok amagli bir uygulama daha
fazla kisiyi hedefleyebilir, ancak
arayiizde daha az basitlik anlamina
gelebilir. Belki gelecekte Figma
icin caliyma alanlar: gorecegiz,
ya da belki Adobe bu siirecte
bir seyler 6greniyor olabilir
ve siradan Kullanicilara ilgi
gostermeye baslar, daha kolay
erisilebilir fiyatlarla daha basit
iiriinler tasarlar. @

ozum
degil,
sanat -
isletmeler
icin
tasarimin
gercek
degeri

Sergey Krasotin
medium.muz.li
Ceviri: Ayse Dagistanh

Tasarim agisindan isletmeler igin
neyin gergekten degerli oldugunu
ve tasariminizi miisterilere nasil

“satacaginiz1” kesfedin. Basarili bir
igin anahtarinin tasarim siirecinin
tutarhiliginda gizli oldugunu bir
tasarim yoneticisinin deneyiminden,
ilk elden dinleyin.

Potansiyel miisteriler karsisinda
degerlerini artirmak, yeni isler
edinmek ve rekabetgi kalmay1
siirdiirmek isteyen tasarimeilar igin,
kendilerini vazgecilmez kilmak ¢ok
onemlidir. Tasarimeilarin bilmesi
gereken en 6nemli sey, sirketlerin

tasarim degil sonug satin aldiklaridir.

“Deger”, bir seyin ne kadar
kiymetli oldugunu tanimlar ve
birgok insan kararlarini bigtikleri
degere gore verir. Bu kararlar,

“bu tirlind satin almalt miyim?”
sorusundan “bu hizmete kaydolmali
miyim?” sorusuna kadar degisebilir.
[s diinyasinda ise, yoneticiler

“neden bir tasarime1 tutmaliyim?”’
diye sorma durumunda kalabilirler.

Deger, bir tasarimcinin
potansiyel bir miisteriye sadece isini
gostererek kolayca aktarabilecegi
bir sey degildir. Bunun yerine, eger
bir tasarimc1 daha fazla aranir
olmak, daha yiiksek iicretlere
¢alismak ve daha ¢ok miisterinin
ilgisini ¢ekmek istiyorsa, potansiyel
miisteriler goziinde daha degerli
olmaya odaklanmalidir. Miisteriler
esas olarak ¢oztimlerle ilgilendikleri
ve ¢ozlimleri gelistirmeye
devam ettikleri igin, sorunlarini
¢ozebilecegini kanitlayan
tasarimcilar onlar igin en degerli
adaylar olacaktir.

Tasarimcilar kendilerini deger
odakli profesyoneller olarak
sunduklarinda zor da olsa bir
perspektif degisikligi saglayabilirler.
Bu yeni bakis agisi, temel
tasarimdan ¢ok farkli olan farkli
bir dizi beceri gerektirir. Bunlar
sosyal becerilerdir ve miisterilere

yaklagimda sanatsal estetikten
ziyade isin 6ziine odaklanir.

Markalar ve isletmeler icin
degerli olan nedir?
Tasarimcilar genellikle
calismalarinin tek ve en 6nemli
yoniiniin harika gorseller ve havali
bir tasarim oldugu yanilsamast
altindadir ve ardindan, her seyin
kendiliginden gelecegini diisiiniirler.
Oysa gok onemli olsa da, hangi
tasarimety1 ise alacagina karar
vermede isletmeler i¢in aslinda
sanat baslica kosul degildir.

Aslinda sirketlerin, doniisiimleri
artiran, sorunlu noktalari veya
uyusmazliklari azaltan ve
dolayistyla sorunlara ¢éziim
saglayan tasarimlari degerli
bulmalar1 olasilig1 daha yiiksektir.
Miisteriler, ¢ekici veya estetik
acidan hos tasarimlar yerine problem
¢ozen tasarimlara deger verirler.

Bu zihniyet degisimini saglamak
i¢in de tasarimcilarin kendilerini
problem ¢oziiciiler olarak
konumlandirdiklar siirece, ille
de “sanatgilar” olarak algilanmalari
gerekmez. Bunu yaparken bir
tasarimet en yiiksek degeriyle
onciiliik edebilir ve bunu sanatsal
yetenekleriyle destekleyebilir.
Miisteriler degeri, harika bir
tasarimin oncelikle sirketlerinin
¢6ziim odakl siirecine fayda
saglayacak sekilde kullanilmasi
sayesinde ayrimsayacaktir.

Aslinda bu konsepti sunarken

“anlat” yerine “gdster” yontemini

se¢mek tasarimcinin yararinadir.
Bir tasarimci, eski 6rnek vakalari
gbzden gegirerek ve harika sonuglar
yaratmada kanitlanmis yontemlere
dikkat ¢ekerek tasariminin sorunu
nasil ¢gozecegini gosterebildiginde,
yaptigi sunumun degerini anahtar
sonuglarla vurgulamis olur. Bu

da, endustride itibar kazanmada
ve miisterilerinizde itimat
uyandirmada uzun bir yol kat
etmenizi saglar.

Bir tasarimci igin potansiyel bir
miisteriye ilk gériismede tasarim
tavsiyesi sunmak cazip gelebilir,
ancak deger odakli tasarimcilar,
bir isletmenin sorunlarini teshis
etmenin ve ardindan ¢dziime
yonelik bir tasarim siireci sunmanin
sesinizi duyurmanin en iyi yolu
oldugunu anlarlar. Sorun baslangigta
tanimlanmamigsa misteriye nasil
bir tasarim ¢6ziimii sunulabilir?
Miisteri ortada bir empati
hissetmiyorsa, miisteri ile tasarimei
arasinda giiven nasil olusur?

Tasarimcilar miisterileriyle bu
tiir empatik bir iliski kurmak igin
kanitlanmig ve giiglii teknikleri
kullanabilirler. En temel sey, harika
sorular sormada yatar. Miisteriler,
tasarimcinin iglerindeki sorunun
temeline inmek igin galigtigin
hissedecek ve tasarimciy1 degerli bir
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varlik olarak gérme olasiliklar1 daha
yliksek olacaktir.

Ayrica 6zgiin sorular sormak
ve bir isletmenin sorunlarini
derinlemesine dontstiiriicii yollarla
kesfetme konusunda merak ve ilgi
gostermek, tasarimcilarin yaratici
ve optimal tasarim ¢oziimleri
bulmasina yardimci olacaktir.

Tutarh bir tasarim

surecinin énemi

Sanayi devriminin ardindan,
makinelerin kullanimiyla birgok
isletme kisa siirede ¢ok daha

fazla tiretim yapabilir duruma
geldi. Makineler, daha 6nceki
yontemlerden daha giivenilir ve
tutarli bir ¢oziim sunar olmustu.
Sanayi devriminin yarattig1 gercek
deger, sonuglarin tutarliligrydi:
sistem yenilik¢i, yaratict ve hizliydi,
tutarlilik zamana kars1 direng
kazanmuisti.

Miisterilerin, sunulan sonuglarin
etkili olup olmayacagini giivenilir
bir sekilde tahmin etmeleri i¢in
tasarimcilarin yontemlerini ve
yaklagimlarini incelemeleri akilct
bir yoldur. Dolayisiyla énceden
test edilmis, basarili bir siire¢
igeren vaka galigmasi sunmak ve
miisteriyi problemden ¢6ziime
giden yolda kendinden emin bir
sekilde ilerletebilmek, miisterinin
tasarimcinin tutarli sonuglar
sunabilecegine olan giivenini
artiracaktir. Bunun nedeni, tutarh
bir siirecin diizenli olarak giivenilir
sonug¢ vermesidir. Bu da bir isletme
i¢in son derece 6nemlidir.

Miisterilerinizi, tasarimci
olarak tecriibeyle sabitlediginiz ve
giivendiginiz bir siiregten gegirin
ve engelleri yikmaya ve giiven
astlamaya odaklanin. Benzer bir
stirecin sirketlerine nasil deger
katacagini goriirler ve ¢6ziim
getirme konusunda dogru kisi
olacaginizi anlayabilirler.

Tutarl1 bir tasarim siirecine
sahip olmanin bir bagka yarari
da, gerektiginde, devam eden bir

stireci kesintiye ugratmadan isi
tasarimeilar arasinda devretmeye
izin verebilmesidir. Siireg

belirli bir tasarimcinin ¢alisma
sekline kilitlenirse, tasarimi1
farkli agamalarda yeni insanlara
devretmek daha zor olur. Oysa
bu ayrica, hastalik veya izin

gibi akis1 bozabilecek herhangi
bir acil durumda da yardimci
olabilir. Birlesik ve evrensel bir
stire¢ sadece miisteriler i¢in degil,
ekip ve bir biitiin olarak projenin
basarisi igin, yani herkes igin
sagliklidir.

Sadece giizel bir maket
hazirlamamanin 6tesine gegin ve
¢6zim odakli bir tasarim silirecinin
derinliklerine inin. Bunlarin hepsini
bir araya getirmek zaman alici
olsa da, dogru yapilirsa yatirim
onemli getiriler saglayacaktir.

Bu tutarli siireci kanitlamak igin
harcanan zaman, size birlikte
calisabileceginiz daha fazla miisteri
getirecektir. Onlar da tutarliliginizi
dogrulamada yardimci olacak ve
vurgulamaniz i¢in kanitlanmis

yeni vaka ¢aligmalar yaratacaktir.
Sonugta da tim bunlar

degerinizi artirma ¢abaniza katki
saglayacaktir.

Tasarimin degerini
miisterilere nasil iletirsiniz?
Tasarim degerini miisterilere agikca
ifade etmek zor olabilir, bu nedenle
iyi diigiiniilmiis bir iletisim stratejisi
gelistirmek miisterinin sunumunuzu
etkili bir sekilde anlamasini
saglayacaktir.

Dogru tiirde degeri
aktarmanizin énemli oldugunu
unutmayin. Bir tasarimci
tarafindan ana hatlartyla belirtilen
tasarim siirecinin her bolimi
degerli olarak algilanmayabilir
ve dinleyicinin ilgisini
¢ekmeyebilir. Bu nedenle, bir
iletisim stratejisinde tam olarak ne
hakkinda konusulacagi konusunda
secici olmak daha 6nemli bir etki
yaratacaktir.

Kaynak: Behance.net, Humbleteam dijital tasarim ajansi.
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Degeri iletirken etkili bir strateji
ile ¢aligan bir tasarimci, 6nce
miisterinin sikintili noktasini
dinleyecek, sonra sorular soracak ve
ardindan uygulanabilir ¢dzlimlere
yonelik bir kesif yolu 6nerecektir.
Miisterinin sagladig1 tiim bilgileri
stratejik slirecinize uyguladiginizda,
tasariminizin degeri araciligiyla bu
stkintili noktalarin nasil ortadan
kaldirilabilecegini miisteriye
gostermeniz miimkiin olacaktir.

Beklendigi iizere, belli bir
proje icin segilmek isteyen
tasarimcilar arasindaki rekabet
siddetlidir. Miisteriler her zaman
birkag¢ segenek siralayacaktir.

Bir tasarimciyi rakiplerinden
ayirmaya yardimcei olacak agik olan
sey ise, sunabilecekleri degerin
algilanmasidir. Degeri iletme
sanatinda ustalagma, dogrudan is
kazanma sansini artiracaktir ve
ancak zamanla giiglenecek uzun
stireli bir beceridir.

Tasarimin is degerini artirin
Isletmeler siirekli olarak karli
sonuglar pesindedir ve

biiyiik yatirim getirisi gdrmeyi
beklemektedir. Deger tabanli
tasarim, belirli is ihtiyaglarini da
dikkate alan geleneksel tasarim
stirecinin bir uzantisidir. Bu,
tasarimcilarin hedeflemesi gereken
eyleme gegirilebilir bir kazanma
kombinasyonu yaratir. Hem
mitkemmel tasarim becerilerine
hem de ¢6zlim odakli stratejiye
sahip olmak daha yiiksek deger
kazanmaya yol agacaktir.

Sirketin karliligina katkida
bulundugunuzda bir tasarimei
olarak degeriniz aninda artar. Bunu
isi anlayarak, isin sorunlarini teghis
ederek, tutarli bir tasarim siireci
ile vaka galigmalari saglayarak ve
tasarimin degerinin sirketi nasil
olumlu etkileyecegini stratejik
olarak ileterek yapin. Bu temel
becerileri birlestirmek zaman
alabilir, ancak bu, ugrasmaya deger
profesyonel bir yatirrmdir. @

Dijital
teknoloji
neden

daha iyi
reklamlarin
yapiimasini
saglayamadi

Ben Kay
www.creativereview.co.uk
Ceviri: Erol Citci

Giintimiizde reklam
yaraticilarimin bilgiye,
fikirlere ve ilhama

erisim imkanlart akillara
durgunluk veriyor. Buna
ragmen reklamlar mutlak
olarak daha iyi hale
gelmedi. Ben Kay bunun
nedenlerini inceliyor.

Dijital ¢agin gelisi bir mucizeden
baska bir sey degildi. 40 yasin
altinda olanlar; internetin giinliik
hayatimizin bir parcasi haline
gelmeden once, hayatin nasil
oldugu hakkinda pek bir fikriniz
yoktur, ancak siradan bir gorgii
tanig1 olarak, bunun bir ¢olle
kiyaslanabilecegini soyleyebilirim.

Herhangi bir seyi, tam olarak
Google ve Wikipedia’da aramak
yerine, reklam ajanslarinin, kitap adi
verilen ciltli kagit koleksiyonlarinda
bir seyler bulunabilecek
enformasyon departmanlari
vardi. Bu kitaplarin tarihi gegmis
miydi? Kaginilmaz olarak. Kisitl
miydilar? Bir arama motorunu,
devasa fiziksel bir kitaplik olarak
nasil goriinecegini hayal etmeye
¢aligin. Kariyerimin baslarinda
deneyimledigim iki enformasyon
departmani belki on kitapliktan
olusuyordu.

Peki ya ilham ve referans
kaynaklar1? Pek ¢ok segkin
tasarimet en sevdikleri
tipografilerin, fotograflarin,
illiistrasyonlarin ve sayfa
tasarimlarinin koleksiyon
defterlerini tuttular. Bazilar,
ileride bir fikre ilham verebilecek
haber makalelerinden,
karikatiirlerden ve baska seylerin
boliik porgiik kisimlarint
biriktirdiler. Kimsenin bu
defterlerden ondan fazlasina sahip
oldugunu sanmiyorum. Dribbble,
Behance veya Abduzeedo’nun
sonsuz sayfalarinda gezinme
firsatiyla kiyaslandiginda bu belki
50 MB’lik bir sabit diske sahip
olmak gibi bir sey olurdu.



O zamanlarda Creative Review
gibi dergilerde veya zor elde
edilmis, pahali, giincel tarihli
D&AD ve One Show yilliklarinda
bulunabilecek harika reklam
koleksiyonlar1 vardi. Bir kere daha,
bu, bugiin tek bir diigmeye basarak
erisebileceklerinizin kii¢iictik bir
kismina denk gelecektir.

Peki ya aninda iicretsiz
olarak erisilebilen tiim filmler
ve miizikler? Bresson’un
Yankesici’sinden 25 dakika 31
saniyelik bir sahneyi sevseydim,
onu bir kreatif direktor veya
rejisore gostermek igin bir referans
olarak kullanabilmemin neredeyse
higbir yolu yoktu. Belki VHSsi
veya DVD?si bir yerlerde bulunurdu,
ancak onun izini siiriip bulmak
oldukga zordu ve baskis1 da
muhtemelen {istiinkorti ve bulanik
olurdu.

Sanat yonetmenleri, sadece bir
parca kagit ve bir kegeli kalemle
mizanpajlari olusturdular. Bir
ripomatic’i (Mevcut reklamlarin
béliimlerinden derlenen bir
ornek tanitim. — ¢.n.) bir araya
getirmek, Soho’ya gitmek ve
¢ok az masrafla bir editorle
¢aligmak anlamina gelebilirdi.

Bir kompozisyon (ya da, Tanr1
yardimcimiz olsun, nihai reklam)
igin stok videolar ve gorseller
icin kaynak bulmak esasen
imkansizdi ve bunu denediyseniz
de ¢ok az segeneginizin oldugunu
goriirdiiniiz.

Bu yiizden tesekkiir ederim,
dijital: ufkumuzu genislettin ve
daha birgok olasilig1 kesfetmeyi
¢ok daha hizli ve kolay hale
getirdin; artik miisterilere
makalelerin son hallerine en
yakin bi¢imdeki mizanpajlari
gosterebiliyoruz, boylece gergek
olan1 basmadan 6nce aklimizda
ne oldugunu tam olarak biliyorlar;
boyutlari, sekilleri, fontlart,
resimleri, filtreleri, kirpmalari,
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renkleri ve diger milyonlarca
gorsel 6geyi bir ¢girpida
degistirebiliyoruz.

Sadece tek bir sorum var:
ilaveten eklenen tiim bu olanaklar,
kolayliklar ve 6zgiirliikler g6z
ontine alindiginda, reklamlar neden
eskisinden daha iyi degiller?

Oklugumuzdaki tiim bu
yeni oklarla konsept ve zanaat
standartlarimizda eksiksiz
bir kuantum sigramasinin
gerceklegecegini sanirsiniz.
Tekrardan iizerine biraz daha
diisiindiigiiniizde, bu mantiksal
diistince oldukga hizli bir bi¢imde
¢Oziilmektedir.

Mozart ve Beethoven
giinlerinden bu yana miizik daha
mi iyi hale geldi? Artik Eine
Kleine Nachtmusik’i ¢ok daha

“yaratic1” bir gekilde tamamen
yeniden olusturabilecek elektro
gitarlara, sintisayzirlara ve her tiirli
yazilima sahibiz. Fakat yine de
Drake’in Dvorak’m yerini aldigini
diigtinmiiyorum.

Truffaut, Fellini ve Ozu’nun
yaptigi filmlerden de daha
iyi filmler gdrmityorum. Tiim
drone ¢ekimleri, yesil ekranlar
ve 4k gorseller, bugiiniin film
yapimcilarini bu devlerin
omuzlarinda bariz bir bigimde
yiikselmelerini saglamadi.

Dolayisiyla, reklam yaraticilart
ve tasarimcilart dokunmatik bir
ylizeye tiklamalariyla birlikte bir
milyar resim, klip ve sarkiya sahip
olabilirler ama bu 6rnekte daha
biiyiik her zaman daha iyi degildir.

Tamam ama niye? Ironik
olarak, bunun bazi nedenleri yeni
teknolojinin yarattig1 sorunlara
bagli olabilir. Milkemmel sunumlar
miisterilere tam olarak ne demek
istediginizi gosterir, ancak anlik
ve plansiz yaraticiliga veya mutlu
kazalara yer birakmazlar. Artik, pek
¢ok miisteriye siirecin sonunda tam
olarak gérmeyi bekledigi, bitmis
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goriintiiye oldukga yakin bir sey
gosteriyoruz.

Sunumlar da ¢ok daha fazla
zaman almaktadir. Tiim bu fontlar
minimum ¢abayla degistirilebilse
de simdi artik onlardan dosya
dosya, ¢cok daha fazlasini ve
daha yiiksek bir standartta
iiretmemiz gerekiyor. Siirecin
kavram olusturma kisminda

“kalem birakma” giderek daha
once gergeklesiyor ¢iinkii artik
Photoshop goriintiileri i¢in daha
fazla zamana ihtiyacimiz var
ve incelenmek iizere tasarim
departmanina bunlardan 50 sayfa
gonderiyoruz.

Insanlarin beklentileri
simdi o kadar biiytik ki, artik
mitkemmelligin bir versiyonundan
baska bir sey sunamayiz ve bunu
tasarlamak i¢in harcadiginiz

zamanlar, artik eglenceli durumlari,

aydnlatici gizgileri ve 6zgiin
sayfa tasarimlarin diisiinmek igin
kullanamayacaginiz zamanlardir.
Bir senaryo, CD’ye gosterilen,
miisteriye satilan, yonetmene
gonderilen ve diger bin tiirli
yaratici kararin plani olarak
kullanilan tek bir A4 sayfastydi.
Simdi ise bunlara ek olarak

gorseller veya fotograf sunumlarini

igeren bir dijital dosya eslik eder
ki bu da ¢ok daha fazla zaman ve
caba harcamay:1 gerektirir.

Ve, diinyadaki tiim goriintiiler ve

sarkilar arasindan se¢im yapmak
daha m1 iyi yoksa bunlar daha
yliksek beklentilere mi neden
oluyor? Veyahut bu bir ¢esit se¢im
felci mi? Ya da beyninizin yerine

referans sitelerini kullanma egilimi

mi? Yaratici kas, eskisi kadar
ihtiyag duyulmadigi igin koreliyor
mu acaba?

Nedenleri ne olursa olsun,
belki de tam anlamiyla gizim
tahtasina geri ddnmenin zamani
gelmistir. InDesign ve Wacom
tabletin yerine kagit ve kalemle
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diisiinmeyi deneyin. Belki bir
kitap okumak veya ylirliylise
¢tkmak, YouTube veya TikTok’ta
defalarca gezinmekten daha
yararli olacaktir. Daha kii¢iik bir
sunum dosyasi size daha biiyiik
fikirler yaratmaniz i¢in zaman
kazandirabilir mi?

Nietzsche, “Dostlarimizdaki
diismana sayg1 duymaliy1z”
demisti. Sonsuza dek en iyi dijital
arkadaslarinizla fazla samimiyseniz,
baska biriyle takilmanin zamani
gelmis olabilir. @

Ben Kay, Invincible Unicorn reklam
ajansimin kurucu ortagi ve kreatif
direktoriidiir: ben-kay.com
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