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GRAFIK TASARIMCILAR

Kendi
kendini
yetistirme
her zaman
saglam bir
yatirhmdir

Tasarim
endiistrisindeki
basari, her seyde
oldugu gibi giiclii
bir merak gerektirir

Jon Robinson
uxdesign.cc
Ceviri: Ayse Dagistanh

Bir giin kendimi ameliyat
masanizda veya bir mahkeme
salonunda savunmanizin insafina
kalmig bulursam, tiniversiteye
ozellikle bu meslekleri 6grenmek
i¢in gitmis oldugunuzu ummak
isterim. Ve gittiginiz okul ne kadar
iyiyse, muhtemelen ben de kendimi
o kadar iyi hissederim.

Ancak sizinle bir tasarim
pozisyonu i¢in goriisme
yapiyorsam, o diplomanin nereden
geldigini — 6grenimin nerede
gergeklestigini — veya bir BA,

BS, BFA veya baska bir dandik
dereceyi temsil edip etmedigiyle
daha az ilgilenirim. Bizim
meslegimizde hayati 6lim kalim
kararlar1 vermeyiz.

Beni yanhis anlamayin: Iyi
bir egitim tasarim diinyasinin
olmazsa olmazidir.

Tasarim simdiye kadar yaptigim
tek sey ve ilk tasarim egitimimi
aldigimdan beri de gergekten hep
yapmak istedigim tek sey oldu.
Aslinda resmi olarak sadece baski1
tasarimcisi olarak egitildim. O
zamandan beri kariyerim, beni
birkag farkli yone gétiiren bir yol
izleyerek gesitlendi. insan merkezli,
¢evik Uriin tasarimindan (agile
product design) miisteri deneyimi
ve hizmet tasarimina kadar her
alanda calistim. Ancak bu belirli
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yeteneklerin higbirinin egitimini bir
sinifta almadim.

Ancak kariyerim boyunca,
sirtimi yaslayabilecegim ve yeni
beceriler edinmek i¢in kendimi
gelistirebilecegim noktaya kadar
gozlimii ve zihnimi egitmeye devam
ettim.

Ogrencilerime sik sik, bugiin
birisi benden bir logo, tliketici
ambalaji ve hatta bir web sitesi
tasarlamamu istediginde, eskiden
oldugu gibi heyecanlanmadigimi
sOylityorum. O yollardan gectim.
Ama “Benim ig¢in bir sandalye
tasarlayabilir misin?” diyen bir
eposta aldigimda kendimden emin
olarak sunu soyleyebilirim: “Tabii,
kesinlikle yapabilirim!”

Neden? Niye? Ciinkii bu yeni
bir sey. Bu bir meydan okuma. Ve
sahip oldugum becerileri uygulama
ve basaril1 bir deneyim igin gereken
farkl1 becerileri bulma konusunda
kendime giiveniyorum.

Bilgi caginda 6grenme

Bunu ne zaman okuyor olursaniz
olun, Bilgi Caginin zirvesinde
yastyorsunuz. Bunu bir diisiiniin.
Google’da yapacaginiz hizl bir
aramayla bilmek istediginiz her seyi
bulabilirsiniz ve siirsiz miktarda
bilgi her zaman elinizin altindadir.

Fotograf: Antoni Shkraba.

MESLEK KURULUSU

Yerel kiitiiphaneleri de unutmayn. Fotograf: Pixabay.

Soyle bilgilere aninda ulagirsiniz:
bir web sitesi i¢in saglam SEO,
yani arama motoru optimizasyonu
nasil yazilir, bir uygulama igin
ekran gecis animasyonlari nasil
olusturulur ve hatta muhtemelen ik
bir sandalye nasil tasarlanir.
Hayallerinizi yikmaktan
nefret ediyorum ama — dzellikle
de bir liniversite egitiminize
yiiklii harglar yatirdiysaniz —
¢evrimi¢i ortamda bir siifta
ogrenebileceginiz kadar ve
kolayca bulunabilecek ¢ok fazla
tasarim bilgisi mevcut. Herhangi
bir egitim konusu i¢in YouTube’da
hizl1 bir arama yaptiginizda, gesitli
goriis ve yaklagimlar sergileyen
ylizlerce sonug karsiniza ¢ikacaktir.
Skillshare ve LinkedIn Learning
gibi egitim platformlari, tipik
iiniversite egitim licretinden
¢ok daha uygun bir fiyata, 6zel
konulara yonelik derinlemesine
binlerce kurs sunuyor.

Muhtemelen her sey icin
bir e-6grenme kursu oldugunu
sOyleyebiliriz. Ve bence, tasarim
egitimcileri kurs ¢aligmalarini
tamamlamak i¢in bu kaynaklara
(sinif disindan da) bagvurmalidir.
Bu sekilde, analitik problem
¢ozme becerilerini gelistiren
ogrencilerle daha fazla zaman
gegirebilir ve teknolojiye daha az
odaklanabilirler.

Ciinkii simdiye kadar heniiz
anlamadiysaniz: Photoshop
becerileri, tasarim becerilerine esit
degildir.

Ancak tek tasarim bilgi
kaynaginiz olarak Internete
giivenmek de mantikli degildir.
Biitiin giin Dribbble’da takilmak,
basarili olmak igin ihtiyaciniz olan
becerileri veya kariyerinizi diizeyli
bir sekilde biiylitmenize yardime1
olacak araglari size vermeyecektir.

Size dgretilmesi gereken seyler
ile kendi basiniza ayn1 hizla




Swnif disinda uygulamalar ve aliskanliklar olugturmaya devam edin. Fotograf: Pixabay.

Ogrenebileceginiz seyler arasinda
kirtlgan bir ¢izgi vardir.

Tasarim okulu sadece
bir baslangic noktasidir
Tasarim alaninda kariyer yapmak
istediginizden gerc¢ekten eminseniz,
o zaman %100 tasarim okuluna
gitmelisiniz. Nokta. Bedelini
Odeyebildiginiz siirece. Bu sekilde,
temel uygulamali egitim alir ve bir
portfoy olusturmaya baglarsiniz —
bunlar da bir ise kapagi atmak
istiyorsaniz gerekli olan seylerdir.
Tasarim egitimi, yeni seyler
denemeniz igin sizi konfor
alaninizin digia itecek ve neyi
sevip neyi sevmediginiz konusunda
bir anlayis gelistirmenize yardimci
olacaktir; neler ise yartyor neler
¢alismiyor 6grenirsiniz. Daha da
onemlisi, diger insanlarla nasil
calisilacagini 6grenecek ve bir ag
olusturmaya baslayacaksiniz. Ve
umarim, teslim tarihlerini nasil
yoneteceginizi 6greneceksiniz.
Sectiginiz tasarim okulu size
tasarim geg¢misine dair mitkemmel
bir genel bakis saglamalidir.
Insanlarm neler yaptiklarini, su
andaki islerini ve neleri kendilerine
referans aldiklarini bilmek, bir
tasarim anlayisi olugturmaya
yonelik 6nemli bir adimdir. Bir giin
¢ignemeyi diislinlirseniz, en azindan
kurallarin ne olduklarini ve neden
var olduklarini bilmeniz gereklidir.
Bence bir egitmen liderligindeki
egitim degerlidir. Zihninizi
bilemenize yardimei olmali ve
sorunlara nasil yaklasacaginizi
ogretmelidir. Bununla birlikte,
herhangi bir okul, sizi ger¢ek
diinyaya gondermeden 6nce
yalnizca beceri agisindan temel
bilgilerle donatabilir. Oraya
vardiginizda bu becerileri
gelistirmeye devam etmek size
kalmustir.

Iyi 6gretmenler size ilham
verebilir, ancak ayni1 zamanda
da bagimsiz olarak 6grenmeniz
i¢in sizi tegvik etmelidirler.
Ayrica, kariyerleri boyunca
kendi 6grendiklerine erismenizi
saglamaya istekli miikemmel
koglara ve sponsorlara sahip olmak
da size yardimet1 olur.

Son olarak, 6grenmeyi yalnizca
bilginin 6gretmenden 6grenciye
aktarilmasina dayanan pasif
bir siire¢ olarak gordiigliniizii
varsayalim. Bu durumda, 6nemli
ogrenme aliskanliklarina okuldan
ayrildiktan sonra da devam etmeniz
pek olas1 degildir.

Newton, “Hareketsiz bir
nesne, hareketsiz kalmaya devam
etme egilimindedir” demistir.
Dolayisiyla, yeni bilgiye giden
yol genellikle ki¢inizi koltuktan
kaldirip onu aramanizla baslar.

Ogrenci zihniyetini
benimseyin

Gergek su ki, birgok insan i¢in
tiim bunlara sahip olmak ¢ok
dogaldir. Bazilari ise yaparak,
arastirarak ve bagimsiz olarak
gozlemleyerek 6grenmede daha
iyidir. Onlar kendi kendilerinin
yol gostericileri, kendi hocalar1
olabilecek kisilerdir.

Hip hop grubu Wu-Tang Clan’in
lideri RZA’sinin iinlii deyisine
gore, “Okula gitsem de gitmesem
de her zaman galigirdim.” Siz
de bdyleyseniz, muhtemelen
zaten tasarim (ve diger seyler)
hakkindaki becerilerinizi ve
bilginizi, cesaretlendirmeye veya
yonlendirmeye ihtiya¢ duymadan
kendi zamaniniza gore gelistirme
yolundasinizdir.

Kisaca, siki bir “tasarim okulu”
taraftart oldugum kadar, daha da
fazla bir “egitim yanlis1” oldugumu
sOyleyebilirim. Meslegi veya kigisel

ilgi alanlart
ne olursa
olsun herkesin
beynini stirekli
beslemesi ve
yeni seyler
0grenmeye
¢abalamasi
gerektigine
inantyorum.
Ve neyse ki
gliniimiizde
kendi kendine
o6grenmeyi,
istediginiz
zaman,
istediginiz
sekilde,
gonliiniizce
yapabilirsiniz.

Giderek
daha fazla, o
diplomalarin
bugiin eskisi
kadar degerli
olmadigini duyuyoruz. Ancak
bu, tasarimda basarili olmanin bir
ton egitim gerektirdigi gercegini
ortadan kaldirmaz.

Herhangi bir alanda oldugu
gibi, bu alanda da 6grenme
asla durmamali ve herhangi bir
miktarda bilginin artik yeterli
oldugu konusunda asla tatmin
olmamalisiniz.

Her zaman kesfedilecek daha
¢ok sey vardir: Yeni araglar, yeni
dijital aligkanliklar, yeni tiiketici
beklentileri. Ogrenmeye siirekli bir
baglilik gelistirmezseniz, tasarim
enddistrisindeki degisimin hizi
sizi geride birakacaktir. Bunu,
bilgisayarlarin sektorii kdkten
degistirmesinden ve temel ilkeleri
tarihi kalintilara doniistirmesinden
hemen Once, tasarim okullarinda
yapistirma ve fotodizgi teknikleri
egitimi almig herkese sorabilirsiniz.

Tasarim okulu, tasarimci olmanin
veya tasarim meslegiyle ilgili
kalmanin tek yolu degildir. Okulda
ne okuyor olursaniz olun (hatta
RZA gibi okula gidip gitmediginize
bakilmaksizin), edinebileceginiz
en degerli beceri, yeni konularla
ilgilenme ve bu bilgiyi ¢ok ¢esitli
problemlere uygulama arzusudur.
Problemlere bir¢ok disiplinden bilgi
alan bir zihniyetle yaklagmay1 ne
kadar erken yapabilirseniz o kadar
iyidir.

“Ogrenmeyi 6grenmek”!
Bu kavrami anlamak, tasarim
egitiminizin en 6nemli sonucu
olabilir. Teknik yeterlilikten veya
giiclii bir portféyden daha degerli
bir aractir. Meslektaslarimdan biri
sik sik “Ogrenmek istemedigin bir
seyi asla 6grenemezsin” der.

Yani, kendi kendine 6grenen
biri olmak tamamen size kalmstir.
Bu beceriye oncelik verin ve uzun
(ve umariz basarili) bir kariyeriniz
olur. ®

Tasarim
sanat
degildir ve
UX tasarim
degildir
Tasarimcilar

neden sanatci
kisiliklerini birakip

UX endiistrisini
sahiplendiler?

Michael Buckley
uxdesign.cc
Ceviri: Ayse Dagistanh

Tasarimcilar uzun siiredir
tasarimin sanat olmadig:
yanilgisim1 sarsmaya calisiyorlar.
Ancak son zamanlarda sirketler
tasarimin basarili bir ig yaklagiminin
onemli bir bilegeni oldugunu
kabullenmeye bagladi. IBM ve
Fidelity gibi biiyiik sirketlerin

“tasarim odakl1 diisiinme”
stratejilerini benimsemesiyle
birlikte, tasarimcilar igin isler
yoluna girmig gibi duruyor. Ama
bliylik oyuncularin masasinda kalici
bir yer istiyorsak yapilacak daha
¢ok is var.

Ancak, tasarimcilarin kim
oldugu ve tam olarak ne yaptigimiz
konusunda yeni bir karigiklik ortaya
¢tkmig gibi goriiniiyor. Primadonna
tasarimet kisiligini meslegimizden
ayirdigimizda, insanlar
tasarimeilarla kullanici deneyimi
(UX) profesyonellerini birbirine
karistirir oldu.

Simdi, olaya takilmadan 6nce,
UX’in ne oldugunu tanimlamamiz
gerekiyor. Digital.gov Internet
sitesinde UX g0yle tanimlaniyor:

“UX, tirviniiniizle etkilesime
giren insanlarla ve onlarin
bu etkilesimden elde ettikleri
deneyimlerle ilgilidir. UX, basari
orani, hata orani, terk etme orani,
bir gorevin/hizmetin tamamlanma
stiresi ve tamamlanmaya
kadar yapilan tiklamalar gibi
olciibirimlerle olgiiliir”. Nielsen
Norman Grubu (World Leaders
in Research-Based UX: UX i¢in
Arastirmaya Dayali Diinya Liderleri
Grubu) tarafindan yapilan 6zet bir
tamimda, “UX son kullanicilarin,
bir sirketle, sundugu hizmetler ve
tirtinlerle etkilesiminin tiim yonlerini
kapsar” seklinde belirlenmektedir.
Gordiigiiniiz gibi, bu tanimda
“tasarim” kelimesi hi¢ gegmiyor.

Bu agiklamalara dayanarak,

aralarinda yazarlarin ve
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aragtirmacilarin, programcilarin,
bilgi mimarlarinin ve
pazarlamacilarin bulundugu pek
¢ok profesyonelin, iireticinin birgok
farkli departmaninin ve grubunun
ve tabii ki tasarimcilarin iyi bir
kullanici deneyimi yaratmaktan
sorumlu olduklar1 agiktir.

Iyi bir UX, yalnizca pargalarini
toplami kadar iyidir. Bir web
sitesi gok yavag yiiklendiginde
kullanici igin hayal kirikligina
neden oluyorsa, bu bir gelistiricinin
uzmanlik alanina girer. [gerik
kullaniciya hitap etmiyorsa veya
degerli bilgiler kazandirmiyorsa, bu
metin yazarinin sorumlulugundadir.
Veya bir kullanici gok fazla eposta
aldig1 igin abonelikten ¢ikarsa, bu
pazarlamacinin ¢ozmesi gereken
bir problemdir. UX, estetik
kullanilabilirlik faktorlerinin
otesinde birgok noktaya dokunan
genig bir alandir.

Ancak tiim departmanlar UX
felsefesini goz 6niinde tutarak
caligsalar bile, iyi bir aragtirmanin
yant sira, kisisel gortismeler ve
denemeler yapmamalari herhangi
bir {iriiniin miimkiin olan en iyi
kullanici deneyimi yaratmasini
engelleyebilir. fste bu ayrim, UX
aragtirmacilarimin ve diger UX
uzmanlariin devreye girdigi yerdir.

Dijital pazarlama
profesyonellerini nasil
degerlendiriyorsak UX
uygulayicilarini da dyle algilamamiz
gerektigine inaniyorum. Metinler
yazarlar, roportajlar yaparlar,
aragtirirlar ve agiklayici ve tahmine
dayali mantiksal analizler elde
ederler. Ve tasarimcilar olarak bizler
de verilere, iggdriilere ve diger
bilgi ve onerilere dayali kuralci
¢oztimler gelistiririz. Kimileri
bu modele katilmayabilir, ancak
UX uygulayicilariyla tasarimcilar
arasindaki iligkiye dair zihinsel
yorumum agisindan bana uygun
geliyor.

Tasarimcilar

UX endiistrisini ele gegirdi
Deneyimlerime gore, bir

irtiniin UX’ini gelistirmekten
bahsedildiginde, insanlar 6ncelikle
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tasarimi iyilestirmeyi diisiinmeye
meyillidir. Ve kisisel konusmalara
bakinca, birgok kisinin UX’1
kullanici arayiizii (UT) tasarimi

ile karigtirdig1 anlasiliyor. Bu
yaklasimlarin her ikisi de iyi bir UX
stratejisinin pargasi olsa da, resmin
tamami degildir.

Tasarim yayinlari ve popiiler
kaynaklar bile tasarim ile
kullanici deneyimini birbirinin
yerine gegebilir disiplinlermis
gibi degerlendirir. Gergek su ki
tasarim ve UX biiyiik 6lgiide
ortiistiigli dogrudur. Ama bir seyi
netlestirmeliyiz. Bir web sayfasinda
kot bir kullanic1 deneyimine
yol agan korkung bir hiyerarsi
varsa, bu hatal1 bir UX stratejisi
degildir, kotii bir tasarimdir. Tyi
tasarim ilkelerinin uygulanmasiyla
¢oziilebilecek sorunlara isaret etmek
UX kaynaklarmin israfi olur. Ancak
bana gore, bunlar, UX’1 ve tasarimi
bir araya getirdigine inandigim
inceliklerden farkl1.

Tasarimcilar becerilerinin
degerini kanitlamakta hep
zorlanmiglardir ve gogu kez,
sorunlar1 ¢ozmek igin saglam
tasarim ilkelerini izlesek bile
irettigimiz seylerin 6znel olarak
degerlendirilmesi kaginilmazdir.

Ornegin, teknoloji s6z
konusu ise, bir seyin ise yarayip
yaramamasi basari i¢in bir 6lgiittiir;
pazarlamada, doniisiimler ve
izlenimler basari derecelerini
6lger. Biitiin bu tiir disiplinlerin
aksine, tasarimin sayisallastirilmasi
her zaman zor olmustur. Ve
bu belirsizlik nedeniyle de,
ciddiye alinmamizi kostekleyen
engellerimiz hep var olmustur.

Basitce soylemek gerekirse,
kendimizi “UX Tasarimcilar1”
olarak etiketledigimizde daha
ciddiye alindigimiza inantyorum —
bu ayrica hassas tasarimci
egolarimizi rahatlatiyor olabilir.

UX uygulayicilart ve
tasarimcilarinin hedefleri ayni
olsa da, islerini diizgiin bir sekilde
yapmak ig¢in farkli beceri setleri
kullantyor olduklar1 bir gergek. Ve
birgok meslekte oldugu gibi, is
sorumluluklarinda her zaman bir
dereceye kadar ortiisme var. Bazi
giinler Kodlama Tasarimcilariyiz

ya da Pazarlama Tasarimcilart ya
da en sevdigim sey, PowerPoint
Sunum Tasarimcilarty1z. Ama ¢ogu
giin hep siradan hig¢ degismeyen
tasarimcilariz.

Kahramani oynamak

Ayrica, kendilerini UX
uygulayicilari olarak tanimlayan
tasarimcilarin, kullanicilar adina
savagan kahramanlar olarak
goriilmekten hoslandig1 izlenimini
edindim. Kisisellestirdigimiz bu
arketipin, tipik is hedeflerinin ve
gelir artis1 ¢gikarlarinin tasarimcilara
dogal olarak ¢ekici gelmedigi

ve agizlarinda kotii bir tat
birakabilecegini diigiiniirsek makul
sayilir. Ancak kullanicilarin onlart
¢ok iyi tanidigin1 ve 6nemsedigini
biliyoruz.

Bazen UX tasarimcilarinin
kendilerini kotii niyetli kapitalist
giidiilerin neden oldugu koti
kullanici deneyimlerinin antitezi
olarak gordiiklerine inaniyorum. Bu
alg1 elbette abartili. Ama 6ziinde
bazi gergekler de gizli.

En giiclii olanin

hayatta kalmasi

Tasarimcilar her zaman yeni
ortamlara uyum saglamak zorunda
kalmiglardir. Tasarimcilar arasinda
dinozorlagmis biri, yani otuz
dokuz yaginda bir tasarimei olarak,
2000’lerin baslarindan ortalarina
kadar 6yle olmasi beklendigi igin
Flash gibi programlari kullanmay1
ve kodlamay1 6grenmek zorunda
kaldim. Ve yillar boyunca baska
tasarimcilari ise almaktan sorumlu
biri olarak, 6zgegmisinize gore
kodlama becerisine sahip degilseniz,
sizi ise almay1 diiglinmedim bile.

Ancak teknoloji gelistikce ve
Figma, Sketch, InVision ve Adobe
Xd gibi uygulamalar popiilerlestikge,
tasarimceilarin kodlama ihtiyaci
daha az gerekir hale geldi. Tabii ki,
temel bir HTML, CSS ve JavaScript
anlayigina sahip olmak bir dereceye
kadar hala tercih sebebidir denebilir.
Yine de, tasarimci is tanimlarinda,
¢ogu zaman kodlama becerilerinden
¢ok UX deneyiminin arandigini
gorilyorum.

Bundan on yil sonra, simdi
modas1 ge¢mis Flash becerileri
hakkinda konustugumuz gibi
tasarimeilarin UX becerilerine
ihtiyag duymasinin ne kadar sagma
oldugunu mu yazacagiz, merak
ediyorum. Kim bilir, Al’nin UX
yazilimini 6grenmesine gok az kaldi
denebilir belki de.

Peki tasarimci ne yapar?
Tasarimcilar, iyi tasarim yoluyla
isletmenin ve kullanicilarin ihtiyag

ve hedeflerini karsilamaktan
sorumludur. Bu ¢oziimlere etkili
gorsel iletisim, yaratici diisiinme

ve saglam tasarim ilkelerinin
uygulanmasiyla ulasiyoruz. Tabii,
UX isletmeler i¢in daha degerli hale
geldikge, tasarimeilar bu “tasarim
devriminin” bir pargasi olma
firsatin1 yakalamis oldular.

Gergek bir UX plani, yalnizca
kullaniciyla empati kurmak ve
ihtiyaglarini ¢6zmekle ilgili
degildir — tasarimcilar bunu bir
dereceye kadar zaten yapiyor, en
azindan iyi olanlar yapryor. Iyi UX
stratejileri, gok, ama ¢ok aragtirma
gerektirir. Ayrica UX, kullanic
goriigmeleri gerceklestirmeyi, test
etmeyi, psikolojiden anlamay1
ve bir tasarimcidan dogal olarak
beklenenlerin diginda baska
becerileri de igerir. Ancak tipk1
kodlama 6grenmek gibi, kendimizi
mevcut tasarim ortamina
0zdeslestirip sekillendirecegiz ve
bir sonraki bilyiik seye kadar daha
iyi tasarimlar ve kariyer avantajlari
iretmemizi saglayacak becerileri
6grenecegiz.

Ne yazik ki, karmasik ve
ayrintili UX stratejilerini bir
tasarimeinin is akisina entegre
etme sorunu, kodlamay1 entegre
etme sorunumuzla ayni. Fiilen
tasar1 yapmak igin daha az zaman
kalmasina yol agar.

Tiim tasarimeilar nasil hisseder
emin degilim, ancak sahsen
tonlarca aragtirma veya roportaj
yapmaktan hoslanmiyorum.
Yerine, zamanim1 ve enerjimi
profesyonel arastirmacilar ve diger
UX uzmanlar tarafindan toplanan
veri ve bilgileri kullanarak yaratici
¢ozlimler tasarlamaya ve strateji
olusturmaya harcamay1 seviyorum.

Ancak ister bir UX/UI tasarimcisi,
ister genel bir tasarime1 olun,
verileri ve kullanici ihtiyaglarini
analiz etmek, kullanilabilir ve
erigilebilir tirlinler ve hizmetler
iretmek i¢in ¢ok dnemlidir — bu
herkes igin ortak bir hedef olmalidir.

Coziim

Tasarimcilar her zaman UX odakli
olmustur, bu bizim dogal halimizdir.
Isletmeler UX stratejilerini
benimsemenin degerini gérmeye
basladikga, beceri setimiz de
kendini buna uygun bi¢imde
gelistiriyor.

Kendini isine adamig UX
uygulayicilarinin yaptiklarinin
onemli bir kismi ciddi aragtirma,
fikir olusturma, yazma ve diger
karmasik beceriler olsa da, gercek
su ki iyi UX ayn1 zamanda sadece
tasarimcilarin degil, tepeden
asagiya her boliimiin benimsemesi
ve kucaklamasi gereken bir
felsefedir. @



Tasarimcilari
harika

yapan sey
“sistemsel
dasinme”

Tanner Christensen
tannerchristensen.com
Ceviri: Erol Citci

Eskiden biiyiik tasarimcilart
bu kadar harika yapan seyin el
becerileri olduguna inanirdim;
dokunduklart her seye incelik
ve bigem katma yetenekleri.
Simdi, olaganiistii tasarimcilari
bu kadar inanilmaz yapan seyin
sadece detaylara gosterdikleri
dikkat degil, ayn1 zamanda
isleri hakkinda bitiinsel olarak
diisiinebilme yetenekleri oldugunu
goriiyorum. Uzun zaman once,
Dribble veya Behance’e goz atar
ve orada gordiiglim muhtesem
giizelliklere ve animasyonlara
hayran kalarak zaman gegirirdim.
Logolardan, web sitelerine,
uygulama tasarimlarindan
karakter ¢izimlerine kadar en
stk ve modaya en uygun olan her
portfolyoya bakardim. Ne zaman
g0z alict bir seyle karsilagsam,
“Bu harika bir tasarim!” diye
distiniirdim.

Tasarimi bir seyleri
giizellestirmek olarak gérmek
kolaydir, sanki tek 6nemli olanin
isin sunumuymus gibi, ¢iinkii bu
bizim gorebildigimiz bir seydir.
Tasarim diinyasinin disinda olanlar
i¢in bu, sanatinkine benzer bir
bakis acisidir. Sanatt dig goriiniisgii
i¢in kutlama egilimindeyiz. Apple,
herkesin bildigi gibi giizel nesneler
tasarlar ve bunlar1 “harika tasarim”
maskesi altinda gururla gosterir.

Bir agidan, iyi tasarimin
parlatilmis zanaat oldugu fikri
dogrudur; zanaat (hassas bir detay
stireci) ve gorsel albeni tasarimda
onemli 6lgiide belirleyicidir. Ancak
zamanla 6grendigim sey, en iyi
tasarimcilarin yalnizca sunumu
degil, tasarim hakkinda da biitiinsel
diisiinebildikleri olmustur. Onlarin,
ekran veya tuval yiizeyindeki
tasarimin Gtesinde diisiinme ve
hayal etme konusunda keskin
yetenekleri var.

Tecriibesiz tasarimcilar,
yalnizca yaptiklari isin sinirlart
iginde diisiinme egilimindedirler.
Yaptiklari tasarimlara dair derin
bir anlayis gelistirmenin isi
gliclendirecegini duymuslardir
ancak ¢ogu zaman odak noktalarini
daraltirlar, bu nedenle de
¢aligmalarini diinyaya sunmanin
tasarimlarini pargalayabilecegini
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anlamakta zorlaniyorlar. Bu
deneyimsiz tasarimcilarin
yarattiklari tasarimlar, engelli
biriyle karsilastiginda ya da
baglamindan ¢ikartildiginda
ya da boyut ya da zamana gore
carpitildiginda ayakta duramazlar.

Koti tasarim, yalnizca bir
ihtiyact karsilarken yerine
diizinelerce baska sorunlar
yaratir. Iyi tasarim ise kendi
ekosistemindeki baska higbir seyi
olumsuz etkilemeden sorunlari
cozer.

Bu diisiinme mercegine

“sistemsel diisiinme” diyoruz.

Sistemsel diigiinme ‘gergekten
harika’ tasarimcilari oldukga-iyi
olanlarindan ayirabilme egilimini
tagir.

Muazzam isler yapan
tasarimeilar, yarattiklarinin bir
balonun iginde olmadigini bilirler.
Yaptiklart seyin baglamiin, ekibin
onu nasil inga etmesi gerektigi
konusunda hayati bir rol oynadigini
biliyorlar. Yarattiklarinin dokundugu
her seyi, 6zellikle de insanlar1 nasil
etkiledigini biliyorlar. Tasarim
planlidir. Odiinlesmeler bellidir,
tartilmistir ve kararlastirilmistir.
Sadece yakin problem alanlarinda
degil, onu gevreleyen alanlarda da
Oyledir.

Ortalama bir tasarimei olmak
istiyorsaniz; yaptiginiz her seye
dar bir bakis agistyla odaklanin.
Yaptiginiz seyin sektorii veya onu
farkli kapsamlarda kullanacak
veya kargilagacak insanlari
nasil etkileyecegi konusunda
endiselenmeyin. Sizden sonra
tasarimi gelistirmek zorunda
kalacaklar veya onu diizeltmek
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i¢in gelebilecek olanlar igin
endiselenmeyin.

Ote yandan, etkisi dar bir
kapsamin Gtesinde olan bir
tasarimct olmak istiyorsaniz:
tasarim g¢aligmanizin neyi ve
kimi etkileyecegini diigiinmek
igin siirecinizi siirekli olarak
gelistirin. Bunu, bazilar1 Internet’te
derinlemesine belgelenmis olan
birgok yoldan yapabilirsiniz.

Calismanizin ug noktalarini, en
basit ve karmasik versiyonlarini
olusturun. Bunu, yapmis
oldugunuzu séylemek igin degil,
bu ug noktalarin baglamda nasil
gOriindigl veya hissettirdigi
hakkinda bir fikir edinmek i¢in
yapin.

Calismanizi her zaman
paylagma niyetiyle olusturun (bu
hi¢ olmayacak olsa bile). Bir
ekipteyseniz, isi erkenden ve
siklikla paylastyor olmak, ¢aligma
belgelerinize bol miktarda not
veya yorum birakilmasi anlamina
gelebilir. Bagimsiz galisiyorsaniz
da her haltikarda yorum birakin.
Eski bir ¢alismaya ne zaman
geri donmeniz gerekecegini
ve iyi yapilandirilmig belgeler
ve 6nermelerin isi yeniden
baglamaniza ve anlamaniza ne
kadar gabuk yardimc1 olabilecegini
asla bilemezsiniz.

Baskalarini miimkiin oldugunca
sik geri bildirimde bulunmaya
davet edin ve onlar1 kendi
¢aligmalarinin sizin isinize bakis
acilarimni nasil sekillendirdigini ve
merak ettigin konular hakkinda
sorular sorun.

Tasarimlarinizin var olmasi
gereken daha biiyiik ekosisteme
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bakin; boylece daha iyi goriinen
(tutarlilik ve yatkinlik nedeniyle) ve
daha islevsel seyler insa edeceksiniz.
Birini olaganiistii bir tasarimci
yapan sey de budur. @
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