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Sanat¢ilar ve tasarimcilar
icin kod diinyasini
verinden oynatan
programlama dilinin
sozlii tarihi.

Processing, ilk on yil i¢inde
yaratict kodlama igin birincil
ortamlardan biri haline geldiginde,
etrafinda bir topluluk gelismeye
baslamist1 bile. Insanlar bu araci
kullanmaya istekliydi, daha kiigiik
bir grup ise, biyliyen yazilim
pargasini siirdlirmek icin gereken
altyapinin gelistirilmesine yardimci
olmak istedi. Diinyanin dort bir

UZERINE

yaninda Processing’in yeteneklerini
genisleten topluluk tiyeleri olustu.
Processing Kiitiiphanelerine
katkida bulunarak onu ses,
donanim ve bilgisayar vizyonu gibi
farkli ortamlarda ¢alisacak sekilde
gelistiriyorlardi. Yazilimin kendisi
gelismeye devam etti, ancak
arkasindaki destek sistemi geg
kalmaya basladi. Baglangicindan
bu yana, Processing bir goniil
isiydi. 2011 yilina gelindiginde
Reas ve Fry, organizasyonun
galigmalarini resmilestirmeye

ve egitim ¢aligmalar1 yoluyla
finansman saglamaya ve
Processing’e erigimi arttirmaya
yardimci olmak iizere bir vakif
kurmay1 planladilar.

Jonanna Hedva: Processing
Vakfi Tanitim Direkt6ru

Sabre Khan: Processing Vakfi
Egitim Toplulugu Direktdru
Lauren Lee McCarthy: Cizimler,
animasyonlar yapmaya ve kodla
sanatin birlestirmeye yarayan
bir JavaScript kiutliphanesi olan
p5.js’in yaraticisi, Processing
Vakfi ydnetim kurulu Gyesi
Dorothy R. Santos: Processing
Vakfi icra Kurulu Direktér

pS.js kodlama aracina katkida bulunanlardan bir grup.
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MESLEK KURULUSU
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Casey: Vakif kurma fikri ilk defa
s6z konusu oldugunda Processing
stireci baglayali yaklasik on bir

yil olmustu. Tamamen goniilliiliik
esasina gore ¢aligtyorduk. Vakfi
muhtemelen alt1 y1l 6nce
olugturmaliydik ¢iinkii yazilimin
piyasaya siiriilmesi i¢in ger¢ekten
hep miicadele halindeydik ve
gelecegi planlamak igin ¢ok fazla
enerjimiz ya da yetenegimiz yoktu.
Zaman iginde farkli kurumlardan
birkag parga finansman saglamistik.
Ancak yazilimin gelismesini finanse
etme ihtiyaci vakif kurma fikrini
dogurdu, ¢iinkii proje gercekten
maddi destege ve hibe bagvurularina
baslamamiz gereken bir dlcege
ulagmasti.

Johanna Hedva: 2014 yazinda
Casey’nin garajinda ¢aligmaya
basladim. O zamanlar 501(c)(3)
statiisiindeydik, yani bir bakima
vergi muafiyetimiz var sayilirdi.
Net bir planimiz, strateji veya
vizyonumuz yoktu. ilk giinlerde,
yazilima yatirilan on bir yillik
¢aligmanin bir topluluga hizmet
eden ve kar amaci glitmeyen bir
vakfa nasil doniistiiriilecegini
bulmak zordu. Halihazirda gelisen
bir topluluk vardi, bu yiizden
bence soru suydu: vakif gelismeleri
desteklemek igin nasil bir rol
oynayabilirdi? ivme yakalamak ve
daha fazla destek saglamak igin
neler yapabilirdik?

Casey: 11k aklimiza gelen, hadi
para bulalim ve bazi programcilari
ise alalim oldu. O siralarda yazilimi
gelistiren insanlarin omuzlarindaki
ylik ¢ok fazla sorumluluk
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gerektiriyordu ve tistiine bir de
son derece biiylik uluslararasi bir
topluluk igin devasa bir yazilimin
devamint saglamalart miimkiin
degildi.

Lauren Lee McCarthy: 2015

veya 2016°da herkesin tam

kapasite calistigini hissettigimiz

bir noktadaydik. Oyle bir an

gelmisti ki: ya yaptigimiz

seyi yonetebilecegimiz bir

boyuta kiigtiltmeliydik, ya da

stirdiirtilebilirligi saglamak

i¢in altyapiy1 biyiitmeliydik.
“Yaptigimiz seyi kim kiigiiltmek

ister?” diye sordugumu hatirliyorum.

Tabii kimse bunu istemiyordu,

bu yiizden aksi yone gitmek

zorundaydik. Konu gergekten

neyi nasil destekleyebilecegimizi

bulmakla ilgiliydi. Bunu

yonetilebilir bir sekilde yapmaliydik

ve bu projelere goniillii olarak

zaman ayiramayan insanlar igin

firsatlar yaratmaliydik.

Johanna: Ag¢ik kaynak dolambagh
istir. Bir tiir paradokstur ¢ilinkii tiim
mesele, herkesin onu kullanabilmesi,
katilabilmesi ve inga edebilmesiyle
ilgilidir, bu da ayn1 zamanda,
ucunda para olmadigi anlamina
gelir. Herkesin iicretsiz kullanimina
aciktir. Topluluga katilabilirsiniz,
ancak bu ayn1 zamanda goniilli
olarak ¢ok miktarda emek sarf
etmenizi gerektirecektir: bu da dogal
olarak biiyiik bir grubun tamamen
disarida kalacagi anlamina gelir.

Casey: Tek diyecegim sey, ozgiir
yazilim yapmanin pahali oldugudur.
Gergekte ilk yillarda, atilimi
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desteklemek istiyorduk. Processing
hakkinda bana gergekten 6nemli
gelen sey her ne kadar yayilmaci
hissettirse de, yaratacagi potansiyel
sadece bu degildi. Asil olan bir
seylerin nasil goriildigii, hangi
kodlarin yazildig1 ve 6ziinde
yazilim projelerine katkida bulunan
kisilerin potansiyeliydi. Bana gore
sinirlar1 zorlayan bu potansiyel, “oh,
harika bir animasyon yapabiliriz”
denmesinden daha heyecan
vericiydi diyebilirim. Yani o da
giizel tabii ama benim igin bu ¢ok
politik aslinda.

finanse etme yoniinden pek basarili
olamadiysak da, vakif yine de
projeyi benim 6ngdremedigim
birgok yonden fiilen genisletmeyi
saglamust.

Johanna: Cesitlilik, kapsayicilik
ve erisim gibi seylerin aslinda

kar amaci glitmeyen bir kurulus
olarak, dncelik verecegimiz seyler
oldugu ¢ok hizli ve net bir sekilde
ortaya ¢ikmisti. Daha 6nceleri
baska agik kaynak ortamlarinda
ve baglamlarinda desteklenmemis
topluluk iiyelerini gergekten

p5.js 'nin yaraticisi Lauren Lee McCarthy, Giiney Kore, Gwangju daki bir atolyede p5 ogretiyor.
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1 var x = .

function Setup() {
create(ﬁanvas(mu, 400);

function drau() ¢
background(220);

ellipse(x, 200, 58, 50);

Kenneth Lim, Qiangian Ye ve Dorothy R. Santos, 2019 yilinda CMU Universitesindeki p5.js
Katilimer Konferansinda, Creative Inquiry (Yaratict Sorgulama) atélyesinde. Fotograf:
Jacquelyn Johnson.

Dorothy R. Santos: Johanna’nin
sOyledigi her seye tamamiyla
katiliyorum. Birinin bir projeye
katkida bulunma sekli ¢ok yonlii
ve ¢ok degisik bigimlerde olabilir.
Bir projenin veya agik kaynakli
yazilim projesinin bunu yapabilmesi
ve sadece yerel veya ABD
toplulugunda kalmay1p, dalgalanip
kiiresel bir topluluga yayilmasi ¢ok
zordur.

Lauren: Bir teknolojinin veya
araglarin sadece kodlarla ilgili
olduguna inanmamizin 6gretildigi
dogru. Ama bence bu tamamen
yanlis. Katkida bulunan kisi, sadece
kod yazan degildir, katkida bulunan
kisidir.

Sabre Khan: Bence tiim bunlar
Processing’i (iiniversiteye kadar

12 siiren yillik) K-12 egitim
alaninda son derece dnemli bir ses
haline getiriyor. Silikon Vadisinin
ve teknoloji sirketlerinin K-12
egitimine, okullarin miifredatlarina
ve okullarda varlik gostermeye
kars1 biyiik ilgileri var. Bence

bu, yazilimin politik ¢ikarlart olan
insanlar tarafindan yapilmasini
gercekten 6nemli kiliyor.
K-12’deyken kanaatiniz gengken
eglenebilirsin, ama biiyiidiigiinde
isler ciddilesir seklindedir, ben Gyle
oldugunu diistiniiyorum.

Dorothy: Ogrencilerin diinyada
basarili olmak igin Processing ya da
programlama 6grenmek gereklidir
diye hissetmelerini asla istemiyorum.
Ancak bu ayn1 zamanda finansman
bulma zorlugunun bir pargasi oluyor.
Cogu zaman, bir projeyi 6grettigi
seylerden dolay1 degil, verimi
agisindan degerlendirmek gerekir.

Casey: Ben sanatin degerli
olduguna inanirim. Kodlamaya
yaklagimimiz, ilkokulda keman
¢almay1 6grenmenin faydalartyla
hep ayni1 degerde olmustur — sanat
hayat: siirekli zenginlestirir. Isimiz
ig¢i arilart egitmek degil. Biz bu
yolla insanlarin yaratici ve etkileyici
olmalarina olanak sagliyoruz.

Dorothy: 2011°de Gray Area’daki
ilk Processing atdlyelerinden
birine katildigimda ¢ok ¢ekingen
oldugumu ve utangag hissettigimi
hatirliyorum, ¢iinkii kendi kendime
“yeni baglayanlar igin diyorlar ama
bu atolyedeki herkes kodlamay1
zaten iyi biliyor” diyordum. Diziistii
bilgisayarlarinda hilkat garibesi
solucan delikleri yapiyorlardi
oysa ben asag1 yukari sigrayabilen
bir daire yaptim diye son derece
heyecanlanmistim.

Lauren: Aslinda baglarda p5°de
niyetlendigimiz seylerden biri,
kod tabaninin gelistirildigi ana

mekan ve gelistiriciler arasinda
isbirligini ve iletigimi tesvik eden
GitHub platformundaki kiiltiirdd.
Konugmalar ¢ogu zaman agresif
olabilir ve soziiniizii gegirmek igin
bir uzman olarak kendinizi 6ne
¢ikarmaniz gerekir. Biz 6zellikle bu
dinamigi fiilen degistirmek istedik.

Processing Vakfi kuruldugu
swralarda, baska bir proje daha
sekillenmeye baglamisti. 2013
yilinda Lauren Lee McCarthy bir
konferansta Reas ile karsilagti ve
agik kaynak kodlama alanindaki
cesitlilik eksikliginden konusmaya
basladilar. Kisa bir siire sonra

Reas, Processing tizerinde ¢alismak
isteyip istemedigini ogrenmek

icin McCarthy'yi aradi. Projeye
katilmasimin ardindan McCarthy
Processing’in ilk erigim hedeflerinin
2013 i¢in nasil giincellenebilecegini
arastirmaya basladi. Web tabanli bir
kodlama ortaminin, yazilimi hem
egitimsel hem de teknolojik a¢idan
insanlar igin daha erisilebilir hale
getirebilecegine inaniyordu. Sonugta,
ana kodlama dili olarak JavaScript’i
kullanan ve bir web arayiizii olarak
olusturulmusg orijinal Processing’in
bir giincellemesi olan p5.js ortaya
ciktr.

McCarthy, projeyi alti yil boyunca
yiirtittiikten sonra yeni nesil
liderlere yer agmak amacuyla,
2019da p5.js yonetiminden istifa
etti. Bu nokta kurulus igin biiyiik
olcekli bir agik kaynakli projeyi
daha adil ve siirdiiriilebilir hale
getirme yollarinin arandig bir
gegis aniydi. p5, projeye yeni
fikirler ve bakis acilar: getirmek
tizere her yil yonetimi bir liderden
digerine gecirecek sekilde yeni

bir doniigiimlii liderlik yapisini
benimsedi. Bugiin p5 erisimini, tipik
yaratict kodlama profilinin disindaki
insanlara genisletme ¢abalarina
odaklanmaya devam ediyor.

Evelyn Masso: Ginimuz p5.js
yardimci lideri

Cassie Tarakajian: p5.js
cevrimici editor lideri

Qianqian Ye: GUnUmuz p5.js
yardimci lideri

Lauren: Aslinda p5, Casey, Ben
Fry ve Dan ile bir sohbetimiz
sirasinda su soru iizerine ortaya
¢ikti: “Processing bugiin yeniden
icat edilseydi nasil goriiniirdii?” Ik
aklimiza gelen sey, yine web’de
yasayacagl ve tim tarayicilarda
gergekten kolayca galisacagt
olmustu. Bunun 6tesinde, bu
alana erisimi genisletme fikrini
ve 2013’teki giincellemeyi nasil
ele alacagimizi da diisiiniiyorduk.
Bu noktada erisim bizim i¢in ne
anlama geliyordu ve bu fikir nasil
gelistirilebilirdi?
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Casey: 2001°de Processing, World
Wide Web ile tamamen ig ige
geemisti. Processing’den alirdiniz,
web’e koyardiniz ve herkesle
paylasirdiniz. Ancak teknoloji ¢ok
hizli hareket edip degistiginden, bu
yetenek yillar iginde bozulmustu.
Oysa p5, bu diisiince tarzina izin
veriyordu — tekrar web’e girmek
i¢in kolay bir yaklagimdi. Ve bu ¢ok
gerekliydi.

Fry: p5.js gibi seylerin eglenceli
yani, bizi, bilgisayari agtigimiz anda
Basic’in hemen orada olma fikrine
¢ok yaklastirmasiydi. Tarayict,

her yerde is goren ortak iletigim
dilidir. Insanlarin o ortamda kodla
dogrudan irtibat kurabilmesi fikri
¢ok heyecan vericiydi.

Lauren: Processing Vakfinin
yuriittigi tyelik ¢ergevesinde p5
tizerinde g¢aligmaya basladim. Bu
fikirle uygulamalar yaparken, bir
nokta geldi sanki yiizlerce saatlik
calisma yapmis gibiydim. Cok kisa
siire icinde, Rhode Island School of
Design’da (Rhode Island Tasarim
Okulu — RISD) ders veren Evelyn
Eastmond’a katildim ve birlikte
egitime basladik, fikri birlikte
gelistirmeye ve dgrencileri egitmeye
devam ettik.

Fidenza, Tyler Hobbs, 2021. Fidenza,
yapilandirilmis egrilere ve bloklara
odaklanan bir programdir. Cegitli él¢ekleme,
organizasyon, doku ve renk kullanimina

izin vererek ¢ok farkli bigimlerde iiretme
olanaklart yaratir. p5.js ile olugturulmustur.

Sonsuz Bir Alamin Par¢alart, Monica
Rizzolli, 2021. “Sonsuz bir alanin
pargalart”, potansiyel olarak sonsuz
bir yesil alanda ideallegtirilmig bir bitki
tirtintin olugturuldugu ve diizenlendigi
bir kompozisyon sistemidir. p5.js ile
olusturulmugtur.
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Casey: O zamanlar lise

ve ortaokul 6grencilerinin
Processing ile ¢alisabilmesi igin
programin okullarin bilgisayar
laboratuvarlarina kurulmasi
gerekirdi. Laboratuvarlar1 yoneten
bilgisayar sorumlularinin ¢ogu,
giivenilmeyen bir kaynaktan gelen
acik kaynakli yazilimlar sisteme
yiiklemeye ¢ekiniyordu. Bu ortaya
biiyiik bir stirtiisme ¢ikartyordu.
Ancak p5 sayesinde dogrudan
tarayici tizerinden kod yazilabilmesi,
tiim bu zorlu idari engeli ortadan
kaldird1 ve yazilim gok daha
erisilebilir hale geldi.

Sabre: 2013’te Processing’den
tamamen habersizdim. 2012 veya
2013 civarinda teknoloji 6gretmeye
baslamigtim ve birgok 6gretmen
gibi 6grenecek daha fazla sey
oldugunu hissediyordum. New
York’ta pek ¢ok insan Processing’i
denememi Onerdi, ancak o haliyle
aradigim sey o degildi. Ama p5’in
¢ikist biiyiik bir fark yaratti ¢linki
birgok lojistik sorun ¢ozilmis
oluyordu.

Lauren: p5 ile ilk hissettigim
seylerden biri, bunun sadece tiirli
tiirli kullaniciya sahip bir topluluk
olmakla ilgili olmamasiydi;

konu sadece arac1 kimin yaptig1,
kimlerin katkida bulunduguyla
ilgiliydi, ¢linkii herhangi bir aracin
igine, onu yapanlarin 6n yargilari
ve bakis agilart gomiiliidiir. Aslinda
kasitl olarak tamam, hadi bir
araca katkida bulunup bunun ne
anlama geldigini anlayalim tiri
seyler yapryorduk. Marifet sadece
¢ekirdek kod yazmak degildi,
grafikler ya da destek programi
yapabilmeliydi veya organize
edebilmeli veya egitebilmeliydi —
bunlarin hepsi birlikte bu araci
olugturan seylerdi.

Cassie Tarakajian: Web
editoriiniin itici giicii, erisimle
ilgili kismiydi. Programlamay1
ogrenmeye ilk basladigimda,
kodlama dersinin ilk glintinii
hatirliyorum, profesoriim
bilgisayarini agt1, sonra da
terminali act1, bense aman

tam olarak neler oluyor, diye
soruyordum. Kimse bana
kodlamadan bahsetmemisti.
Benim istedigim sey kod yazmaya
baslayabileceginiz bir alanin
pargast olmakti, bu ise hi¢ de yanlis
bir seyler yaptyormussunuz gibi
degildi.

Lauren: Siirekli olarak kendimize
erigimin ger¢ekte ne anlama
geldigini soruyorduk ve ardindan
onu farkli sekillerde ele almaya
caligma siirecine girdik. Daha az
tavandan tabana inen ama ¢ok
daha fazla tabandan tavana giden

acik hale getirebiliriz diye gok
tartigtigimizi hatirliyorum.

bir strateji izledigimizde, bir
seyleri yanlig yaptigimizi veya
bir seyleri gozden kagirdigimizi
fark ettigimizde, olay1 nasil ele
alacagimizi bulmaya ¢aligtyorduk.

Lauren: Engelliler konusunda
¢ok kafa yorduk. Normalde ekran
iizerinde grafikler olusturmak igin
arka planda kullandigimiz seyler,
Ornegin ekran okuyucusu (screen
reader) kullananlarin, tamamen
gérmeyen veya gorme Oziirlii

Evelyn Masso: 2019 Katilimci
Konferansi’nda erigim
¢alismasinin bunun en énemli
parga oldugunu nasil daha

Maya Man de, Maya 'nin sanat, dans ve koddaki derin kegifleri bir araya geliyor. Maya 'yi dans
ederken gosteren video klibi oynarken, onun kodu, bir siluet olusturmak i¢in video karelerini
tek tek analiz ediyor. Bu kontur, izleyicinin birlikte ¢izim yaparak kontrol edebilecegi veya
vazilimin kendi kendini gerceklegtirmesini izleyebilecegi, siirekli degisen bir sekil halini alir.
pS.js ile olugturulmustur.

Dencity Haritasi, 2011. Fathom Bilgi Tasarimi Yogunlugu, cesitli boyut ve tonlardaki daireleri
kullanarak niifus yogunlugu haritasini ¢izer. Daha biiyiik, daha koyu halkalar daha az insanin
oldugu alanlar: gosterirken, daha kiigiik, daha parlak daireler kalabalik sehirleri vurgular.
Daha yogun alanlarin daha kiigiik dairelerle temsil edilmesiyle daha fazla insanin oldugu
verlerdeki ek cografi ayrintilara ulagilirken, seyrek niifuslu alanlar daha belirsiz bir sekilde
tammlanmir. Processing ile yapilmistir.
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Soyunma Odasi, 2021. Lauren Lee McCarthy 'nin Soyunma Odast, duygularinizi yoneten bir
zekd tarafindan yiiriitiilen ag baglantili bir kurulumdur. Sakinler iki yiizden fazla duygudan
birini seger, algoritma buna tepki verir ve segilen duyguyu sahadaki her insan igin aynm anda
tetikler. p5.js ile yapilmigtir.




birilerinin okuyamayacag1 6gelerdir.
Claire Kearney-Volpe, Luis Morale-
Navarro ve Mathura Govindarajan
tarafindan yonetilen bir proje
tizerinde ¢aligtyorduk; goriintiilerin
acgiklamalarii kodun kendisine nasil
dahil edebilecegimizi ve ses ¢ikigini
farkli alanlarin iginden gegecek
sekilde nasil ekleyebilecegimizi
merak ediyorlardi.

Evelyn: Gittik¢e daha fazla

farkli insan igin, 6zellikle farkli
dillerde ve ayn1 zamanda farkli yas
araliklarina hitap eden ¢ok daha
fazla 6gretim araci gelistirildi.

Qiangian Ye: p5’i K-12 egitiminde
kullananlar oldugunu biliyoruz ve
p5’1 yaslilar i¢in erisilebilir kilmak
i¢in ¢alisan pek ¢ok insan var.
2020°de Processing Vakfi tiyelerinden
ikisi, Inhwa Yeom ve Seonghyeon
Kim, +50 yas i¢cin p5 adli bir proje
gelistirdi ve bu proje, 50 yas stii
kisilere p5 6gretmek igin malzemeler
ve araglar olusturdu. Tiim at6lyeler
Kore'de yapildigi i¢in tiim dgretim
materyalleri de Korece’ydi.

Cassie: Bence insa edilen
araglarda s6z sahibi olmak
onemlidir. Bir an i¢in diigiiniirseniz
teknolojinin amaci bize yardim
etmektir, dogru degil mi? Ve

eger teknolojiyi tasarlayanlar
kullanicinin kim oldugunu
bilmiyorlarsa, muhtemelen yardim
edemeyeceklerdir. Processing’in
temelinde yatan sey budur.
Bilgisayarda sanat yapmak igin
hangi araglar1 kullanabilirsiniz?
Bunlar para 6deyip aldiginiz

ama lizerinde higbir s6z hakkiniz
olmayan, hem de her an ortadan
kaybolabilecek bir kara kutu, bir
Adobe tirlinii olabilir. Ama insanlara
dizginleri verirseniz, araglari
kendileri yapabilirler.

Lauren: Tabii ki sifirdan
baslamadik. Processing ¢oktan
yaratilmist1 ve bizim {izerine inga
ettigimiz sey yalnizca bir s6z dizimi
veya kod degildi; Ben Fry, Casey

ve Dan’in ve koca bir Processing
toplulugunun ve bahsetmeden
gegemeyecegimiz bir siirii

yaratict kodlama ve agik kaynak
topluluklariin deneyimlerinin
iizerinden yola ¢ikmigstik. Tiim
bunlardan bir seyler 6grendik

ve kararlarimizdan bazilarini
verirken bu topluluk iiyelerinden
tavsiyeler aldik. Genel olarak bu
projeler i¢in en biiyiik umut verici
seylerden biri, tekerlegi yeniden

icat etmek icin caligmaya ve ayni
sorunlart yasamaya gerek olmamasi.
Artik daha biiyiik bir Processing
projesinin pargasi oldugumuz ortada,
ancak ayni zamanda ¢ok daha biiyiik
bir toplulugun pargasiyiz ve bunlar
birbirini gii¢lendirerek ilerletiyor. @

Yasla

geliski igerir: yaratmanin verdigi
tatli bir kaybolma hissi ile ayni
anda hiizniin sizi i¢ine ¢ekmesi
arasindaki gerginligi yasarsiniz.
Iginden gegtigim siireci
daha iyi anlamak igin, diger
sanatgilarin kayiplarini somut bir
ifadeye doniistiirmek igin ne tiir
uygulamalar yaptiklarii merak
ettim. Brooklyn’li sanat¢i Nene
Humphrey’in yas tutmayla ilgili
derin ¢aligmalar1 ve enstalasyonlari,
kendim sahsen sarsici1 bir kayip
yasamadan ¢ok dnce de beni son
derece etkilemisti. Onu yakindaki,
¢ok sevdigim bir kafede beraber bir
kahve igmeye davet ettim.
Humphrey’in kapsamli, stirekli
degisen projesi Circling the Center
(Merkezin Cevresinde Dolanmak)
tipik bir coklu ortam drnegidir.
Caligmasina ¢izim, heykel, video,
siir, miizik ve performans katmigstir.
Aslinda baglarda dyle degildi.
2005’lerden beri, New
York Universitesi’nin LeDoux
Laboratuvarinda uzun siireli
misafir sanat¢i olarak calismakta
olan Humphrey, beynin duygulari
islemesine yardimci binlerce néronu
iceren ve bademe benzer bir sekli
olan amigdalanin goriintiilerine
dayanarak resimler yapiyordu.
Bu ise basladiktan bir y1l sonra
kocas1 beklenmedik bir sekilde
kanserden 61dii. Kederini ifade
etmenin yollarini ararken Viktorya
doéneminde ¢ok popiiler olan
yas orgiisii sanat1 kargisina ¢ikti.
Humphrey, insanlarin yaslariyla bas
etmek igin kaybettikleri yakinlarinin
saglarii kullanarak ordiikleri bu
miicevherimsi kii¢iik nesneler ile
kendi gizimleri arasindaki gorsel ve
psikolojik benzerlikleri goriip gok
etkilendi. Sanatsal ¢alismalar1 kisa
siirede doniigiim gegirerek derinlesti
ve kapsami genisledi.
Konustugumuzda Humphrey,
sanat ¢aligmalarinda aradigi ve
kokli degisikliklere izin vermesine
yol agan organik yollart anlatt.
“Kocamin 6liimii daha 6nce hig
olmadigi kadar isime yonelmeme
izin verdi. Hala bir sanatg1 olarak
yaptigim seyin merkezindeyim.
Ama eskiden olsa asla bu kadar ¢cok
riski gbze alamazdim. Basarisiz
olmak igin dyle istekliydim
ki — neredeyse bagka bir sey
diistinemiyordum — rasyonel olarak

basa
cikmak

Wendy Richmond
www.commarts.com
Ceviri: Ayse Dagistanh

Ergenlikten yetiskinlige kadar tim
hayatim boyunca, annem bana
siirekli, “Ne kadar sanslisin, sanatin
var” demistir.

Bu farkli anlamlar i¢eren bir
gozlemdi. Bir diizeyde, her giin
okuldan dondiikten sonra resim
yapmak gibi siirekli dikkatimi ¢eken
bir tutkuya sahip oldugum igin
sansli oldugumu ifade ediyordu.
Ayrica, diinyaya iggiidiisel olarak
farkli bir agidan baktigimi ve
sar1 taksilerle dolu bir sokaga
girdigimde renklerinin parlaklig:
karsisinda donakalabildigimi
sOyliyordu.

Annem aslinda “sanatsal
¢aligmalarimdan” bahsediyordu.
Tabii o zamanlar ikimiz de bundan
habersizdik. Yillar gegtikce
¢alismalarim daha da derinlesti:
benim i¢in bir haz alma ve
ogrenme kaynagi haline gelmisti,
ayni zamanda da, acimasiz bir
kendi kendini sorgulama araciydi.
Sonralar1 sanatsal ¢aligmalarimin,
hayatin ac1 veren, dzellikle de
sevdigim insanlar1 kaybetmek gibi,
tiziicli gercekleriyle basa ¢ikmada
bir temel sagladigini kesfettim.

Sanatgilar her zaman 6liim
konusuyla ve onun yarattigi kederin
katmanlariyla ugragmiglardir. Belki
de yas tutma, alegorik ve dinsel
yanindan baglayip, mecazi halinden
devam eden, otobiyografik ve
kavramsala kadar uzanan taninmis
tinli betimlemeleriyle sanat
tarihindeki en yaygin konudur.
Bunlarn arasinda, Douris’in, oglu
Memnon’un dliisiinii tasiyan
Eos’un vazo iizerindeki resmini;
Michelangelo’nun Meryem
Ana’mn kucaginda yatan Hz. Isa’y1
tasvir eden Pieta’sini; Robert
Mapplethorpe’in oto portresini ve
Motoi Yamamoto’nun Return to the
Sea: Saltworks adl1 enstalasyonlarini

sayabiliriz. bunlar1 planlamiyordum tabii.”
Bir sanatg1 olarak galigmalarinizi, Humphrey, ¢calismasini daha da
kaybolani yeni bir seye zenginlestirme ihtiyacini hissetti.

doniistiirmek i¢in kullanirsiniz.
Hayatiniz biiyiik bir degisime
ugrar ve tanidik bilgilerinize:
gecmis ¢aligmalarinizin temalarina,
kullandiginiz malzemelere

ve kelime dagarciginiza,
duyarliliginiza ve estetik
anlayisiniza bagvurursunuz. Yas
i¢indeyken sanat yaptiginizda
sanatsal uygulamaniz benzersiz bir

“Bagkalartyla igbirligine girigtim,

¢linkii video ve ses tiretimi gibi

bazi seyleri nasil yapacagimi

bilmiyordum. Olasiliklara agiktim.

Onceki calismamda tiim kararlar

kendim vermistim. Daha Onceleri

hig gergekten igbirligi yapmamistim,

ama simdi hazirdim ve istekliydim.”
Humphrey’e sanat yaparken

yas duygusunun yarattigi geligkiyi,

yapilan ¢alisma i¢in dogru ifadeyi
kesfetmenin yaratici doyumuyla
birlesen derin {iziintii hissi
arasindaki geligkiyi sordum.

“Yas deneyimini kullaniyorsunuz
ve yasadiklariniz ¢aligmaniza
karigtyor.” Sonra bana su hikayeyi
anlatti: “Benny 6liirken nefes
aligverisi farklilast1 ve kayit
cihazimla odaya gittim ve onu
kaydettim, sonra da cihazi rafa
koydum. Daha sonra, beraber
calistigim arkadasim, miizisyen
ve ses tasarimcist Roberto Carlos
Lange ile desenler hakkinda
konusurken ona bu kasetten s6z
ettim. Aslinda 6nce bir an igin
diisiindiim, Roberto’ya bundan sz
etmeli miydim? Sonra buna mecbur
olduguma karar verdim. Ve o da
kaydi aldi ve kulland1.”

Humphrey ekledi: “Bu ritmik
nefes ¢ok glizeldi. Orada olmasini
istedim.”

Zor zamanlarin hayatlarimizi
ne kadar etkileyecegini veya nasil
degistirecegini tahmin edemeyiz.
Ancak sanatgilar olarak bizler,
yaratici ¢aligmalarimizda yasin yer
almasina izin vererek — ve tabii
sanatimiz adina minnet duyarak —
iyi tasarlanmig sanatsal uygulamalar
yaratabiliriz. @

Wendy Richmond, ¢alismalar: sahsi
gizlilik, kisisel teknoloji ve yaraticiltk
konularini inceleyen bir gorsel sanatgi,
yazar ve egitimcidir. Harvard Universitesi,
Uluslararasi Fotograf Merkezinde ve
Rhode Island Tasarim Okulunda dersler
vermistir ve Brooklyn’li Sanat¢ilar Danisma
Konseyi BRIC ve MacDowell Uyeleri Icra
Komitesi’nde gorev yapmaktadir. Son
kitabi Art Without Compromise dir
(Odiinsiiz Sanat). Richmond, 1984°ten
beri Communications Arts dergisinin
yazarlarindandr. (wendyrichmond.com)
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