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Berbat

bir yazitipi
nasil

ayirt edilir

Thomas Phinney
www.commarts.com
Ceviri: Ayse Dagistanl

Iyi yazitipleri, goziimiiziin
oynadigi oyunlari telafi
ederek bize dogru
goriintirler. Peki bu nasil
olur?

Yazitiplerini degerlendirmek
¢ogunlukla bir zevk ve goriis
meselesidir, ancak belirli bir
proje icin tasarimi en uygun olan
yazi karakterini segmek bir sanat
ve bilim isidir. Bazen, bir yazi
karakterinin konsepti miikemmel
olsa bile, uygulamada kotl sonug
dogurabilir. Peki buna nasil karar
verirsiniz? Bunu yapmak i¢in bir
yazitipi editorii ile acarsiniz ve
yakindan bakarsiniz. Iste size bir
fontun kalitesini degerlendirmeye
yardimect olacak on iki nokta.

Bu sekilde ilk bakista ilging

gibi goziiken ama berbat sonug
veren yazitipleri se¢gmekten veya
yaratmaktan kaginabilirsiniz.

1. Noktalar, noktalarin
yerlesmesi ve en uc degerler
Fontlar kartezyen bir 1zgara
alaninda vektor cizgileri

olarak tasarlanir. Bunun ne
anlama geldigini bilmiyorsaniz
endiselenmeyin, daha sonra
sinava ¢ekilmeyeceksiniz. Cizgiler

UZERINE

1zgaradaki noktalarla tanimlanir;
kavisli gizgilerse sekli tanimlayan
egrinin ¢evresindeki noktalar
tarafindan tanimlanir. Ayrintilarda,
TrueType ve PostScript’in formlari
aralarinda az bir fark gosterir, ancak
bu o6zellikler her ikisinde de aynidir.
Ayrica, kontur bigimleri arasinda
ortak olan konu sudur: biiyiik bir
egride, egrinin X veya'Y eksenine
gore yon degistirdigi her nokta,
ki buna egrinin oradaki “en ug”
noktasi denir, egrinin tizerinde
yer alan egri noktasi (on-curve
point) ile tanimlanir. [lgili egri
dis1 noktalar da; egrilerin asir1 ug
noktalarinda piiriizsiiz bir egri
olusturmak iizere, bu egri noktalara
dik olarak hizalanmalidir. Bu
“kural”, yazitipinin ¢alismast igin
sart degildir, ancak goriintliniin
ekranda en iyi sekilde olusturulmasi
(rendering) igin gereklidir.

2. Espas

Yazitiplerinde, her glif kendisine
tahsis edilmig sinirlar1 belirli bir
yuvaya yerlestirilir ve genellikle
her iki tarafinda da beyaz alanlar
bulunur. Bir glif i¢in ayrilan
toplam yatay alan, onun toplam
genisligidir (advance width). Glifin
her iki tarafinin en uzak mesafesi
ile ona ayrilan alanin uglari arasinda
kalan mesafeye yan bosluklar
(sidebearings) ad1 verilir. Bir glifin
bir kism1 komsu glifin alanina
tagtig1 durumlarda, bu uzakliklar
eksi deger de tasiyabilir.

Yazitipi tasariminin doruk
noktasinda espas oldukga karmagik
bir sanat ve zanaattir. Ancak birgok
siradan yazitipinde temeller saglam
olmayabilir ama bunu saptamak
oldukga kolaydir. Dogru bir espas
kullanim1 formlara dikkat eder ve

tutarhdir, yani farkh gliflerde “ayni”

Soldaki dogru. Sagdakinde oklar egri tizerinde egri noktalarinin olmas: gereken fiili ug
noktalari gosteriyor. En iist ve en sol noktalardaki gibi bazi hatalari algilamak zordur.

[]
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Yukarida kotii bir espas goriiliiyor. Alttaki idare eder. Tabloda, her glifin boyutu, toplam

genigligi ve yan bogluklar: gosterilmektedir.

Ogelere ayni1 alan verilir ve benzer
Ogeler benzer araliklarla yerlestirilir.
Bu nedenle, OCGQ harf dizisinde D
harfinin sol yan boslugu ile sag yan
boslugu genelde ya aynidir ya da
birbirine ¢ok yakindir.

Dengeli bir espas tasarimi,
harflerin arasinda nispeten tutarli
bir beyaz bogluk tutmakla ilgilidir.
Tipik bir tirnaksiz yazitipinde,

O benzeri bir harf, H benzeri

bir harf igin gereken boslugun
yalnizca %50-60’1 kadar espasa
ihtiyag duyar. T ya da V gibi bir
harfin yan bogluklari sifir ya da
sifira yakin olabilir. Kiigiik harfler,
genelde, kendi biiyiik harflerine
gore birbirlerine biraz daha yakin
dururlar.

3. Uyumlama
Temel espasin iyi yapilmasi son
derece onemlidir, ancak 6zellikle
zor kombinasyonlari olan harfler
i¢in fontun igine gdmiilii uyumlama
(kerning) bulunuyor olabilir.
Uyumlama, miidahale yapilmazsa,
birbirinden ¢ok uzak, “AV” gibi,
ya da ¢ok yakin kalabilecek,
ornegin “f)” ¢iftinde oldugu gibi,
zahmetli giftlerde, gegerli harf
araligina yapilan bir dizi ayardir.
(Ikinci &rnekte miidahale olmazsa,
f harfinin kancasi paranteze deger.)
Iyi tasarlanmus bir yazitipi igin
biiyiik miktarlarda uyumlama
her zaman bir zorunluluk degildir,
ancak hi¢ uyumlama yoksa veya
“LT” ve “To” gibi siradan durumlarla
basa ¢ikamiyorsa, burada bir sorun
var demektir.

Simdi gelin harflerin sekillerinin
igine girelim. Birgok kere, bir seyi
sadece matematiksel dogrulara gore
¢izmek, yanlig goriinen sonuglara
yol agar. Dogru goriinmeleri igin
harflerin nasil ¢izilmesi gerektigine
iligkin bazi kurallara gz atalim.

4. Asma

Asma (overshoot) yuvarlak bir
harfin ayn1 boyda goériinmesi
i¢in, “ayn1” boyuttaki diiz bir

harfin yiiksekligini veya derinligini
agmas1 gereken miktardir. Tyi
hazirlanmig bir yazitipinde, O
harfinin genellikle H’nin gat1

ve zemin ¢izgilerini yaklagik
%1-2 astigim goriirsiiniiz. Bu,
onlarim ayn1 boyutta gériinmesini
saglar. Oysa, eger matematiksel
olarak dogru 6l¢iide gizilse, O
harfi goze gok kiiglik gdriiniir. A
harfinin dorugu gibi sivri harflerin
yiiksekligi normalden %3 kadar
daha uzun olduklarinda dogru
yiikseklige sahip goriiniirler.

Bu arada, karelerin bile gergek
anlamda kare seklinde olmalari
gerekmez. Bir kare, genisliginden
yaklagik %1 daha uzun oldugunda
kare gibi goriiniir! Ayn1 sey daireler
i¢in de gegerlidir.

5. Keskin catallar

iki ¢izgi keskin bir agiyla
birlestiginde, sonugta olugan
catal, teker teker cizgilerden
kolaylikla daha kalin goriilebilir.
Bu egilimi telafi etmede en yaygin
yaklasim, 6zellikle bir ¢izgiyle

bir egri birlestiginde, ¢izgilerin
inceltilmesidir.

6. Diiz cizgilerden

egrilere gegisler

Diiz gizgiden egriye gegis kademeli
olmalidir. Ucu egrilen bir diiz ¢izgi
¢izmeye ¢aligin. Sonra bunu, diiz
bir ¢izgiyi bir yaya yapistirdiginizda
olanlarla kargilastirin. (Bu islemi

bir font editori ile kolayca

Ustteki O da agma yapilmis ve H ile ayn
biiyiikliikte goriinmekte. Alttaki O da asma
yapilmamus ve yamndaki H harfine gore
daha kiigiik goriinmekte.

HOH
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Egri birlesimi diizeltilmis.

Solda, egrinin ¢izgiye yapistirilmasinin sonucunu gosterir. Sagdakinde diizeltme yapilmigtir.

yapabilirsiniz.) Elle ¢izdiginizde
eliniz ¢izginin dogal bir kivrimla
kademeli bir sekilde egriye dogru
gecisini saglarken, burada ogeleri
birbirine yapistirdiginizda egrinin
aniden belirmesi dogru olmayan bir
gOriintiiniin ortaya ¢ikmasina neden
olur. Iyi hazirlanmig yazitiplerinde
gerekli ayarlar yapilarak egrinin diiz
¢izgiye kademeli olarak baglanmasi
saglanir.

7. Egriye karsi diiz cizgi
Onceki prensiplerden dolay1,
yuvarlak bir formun kalinlig1

her noktasinda ayn1 degildir. Bir
noktada en kalin kismina ulasabilir,
sonra egrinin geri kalaninda

Usttekinde O ile H ayni kalinlikta ¢izilmis.
Alttakinde O’nun en kalin noktast %5
kalinlasacak bigimde diizeltilmistir.
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Soldaki harfler diizeltilmemis ve matematiksel olarak esittir. Sagdakinde ayarlama yapilmistir.

8. Biiyiik harfler ve

kiicuk harfler

Tipik olarak, biiyiik harflerin ¢izgi
kalinlig1 kiigiik harf karsiliklarina
gore % 4-10 diizeyinde daha
kalindir.

9. Esit agirhk (Monoline)
Tirnaksiz yazitipleri simdilerde
eskiye gore daha popiiler. Bir
zamanlar glindiizleri ¢alistigim ve
Internet fontlar1 yapan WebINK ’teki
verilere gore, 2013 yilinda ilk ona
giren yazitipinden dokuzu yalnizca
tirnaksiz olmakla kalmiyordu, ayni
zamanda hepsi “monoline” idi, yani
dikey, yatay ya da egri ¢izgilerin
hepsi ayn1 kalinliktaydi.

Yoksa 6yle degil miydiler?
Gorlinilise gore gdziimiiz bizi
burada da kandiriyor ve bir
monoline yaziylizii gériiniimii
elde etmek igin tasarimeinin optik
telafi yaratmasi gerekiyor. Onceki
tiim noktalar burada gecerli; ama
en az bir tane daha eklenebilir:

“old West” (eski Bat1) veya
circus goriiniimii istenmedikge,
bir yaziyliziinde nadiren yatay
Ogelerin dikey 6gelerden daha
kalin olmasi arzu edilir. Fakat
amatorce tasarlanan monoline
yaz1 karakterlerinde, yataylar
dikeylerden biraz daha kalin
goriiniir. Bunun nedeni basittir:
Aslinda onlar ayni kalinliktadirlar,
ancak ayni kalinlikta gdriinmeleri
i¢in yazitipi tasarimeisinin dikey
gizgileri %10 oraninda biraz
daha kalin yapmas1 gerekir. Bu,

“0O” gibi egriler igerenler icin de
gegerlidir.

goriiniimii belirgin bir sekilde daha
ince olabilir. Bunu telafi etmek i¢in,
yuvarlak bir 6genin en kalin noktasi,
esdeger bir kalinliga sahip diiz bir
¢izgiye gore biraz daha kalindir

ve en ince oldugu nokta daha da
inceltilebilir.

Mpyriad Pro Regular da, biiyiik harf O,
diiseyde 93, yatayda 71 uzunlugundadir.
Karsihik gelen kiigiik o 'nun élgiileri ise 89

ve 66 dir.

Ustteki harfler diizeltilmemis ve matematiksel
olarak egittir. Alttakinde ayarlama yapinigtir.

O
O

TT O

10. Genigleme ve daralma

Tim bu hassas dengeler, yazitipi
genislediginde ya da sikistiginda
bozulur; bu durumda sadece harf
genisligi degismekle kalmaz, dikey
ve yatay cizgilerin géreceli kalinligi
da degisir. Bu yiizden profesyonel
tipograflar bunun yapilmamasi
gerektigini savunurlar. Cilinkii onlara
gore bir yazitipi genisletildiginde

ya da daraltiginda ortaya korkung
bir goriintii ¢ikar. “Uygun” bigimde
yogunlasgtirilmis veya genisletilmis
yazitiplerinde, yatay ve diisey
cizgiler goreceli olarak kalinliklarini
korur.

11. Ana-hattin konumu

Bazen H’nin kdpriisii (orta ¢ubugu
ya da cross bar) gibi bazi 6zellikler
kasitli olarak yiiksek veya diisiik
yapilir. Ancak kopriiniin, dikey
olarak ortalanmig goriinmesi igin
ana-hattan %2-3 oraninda yukarida
olmasi gerekir. Eger tam ortada
cizilirse, daha diisiik goriinecektir.
Benzer sekilde, bir fontun ortasina
dogru daralan gizgileri varsa,
simetrik gdoriinmesi i¢in, dikey
unsurlardaki en ince noktalar
ortanin %2-3 {istiinde olmalidir.

Solda H 'nin kopriisti, matematiksel olarak
dikey olarak ortalanmigtir. Sagda diizeltme
yapilmigtir.
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12. Miikemmel yuvarlaklar
Goriiniiste dairesel bir O’nun

boyunun enine gore biraz daha uzun

olmasi ve dikey ¢izgilerin yatay
cizgilere gore daha kalin olmasi
gerektigini artik biliyoruz. Ancak o
zaman bile “koseleri” biraz sikismig
halde goriintirler. Cok kiiglik
miktarda sigirmek, goriiniirde tam
yuvarlakliga ulagmaniza yardime1
olabilir.

Aranacak sayisiz isaret vardir,
ancak bu saydiklarim ve bazi daha
ince ayrinti, diizgiin yazitiplerini
siradan kotii yazitiplerinden ayirt
etmede — ya da yazitipi tasarlamaya
soyunuyorsaniz — size yardimci
olabilir. Yasasin yazitipi avi!

Gizli detaylan

goézden kacirmayin

Cogu diger yazilimlar gibi,
yazitipleri de son kullanict lisans
sozlesmesi (End User License
Agreement, EULA) uyarinca
satilirlar. Bir fontun lisansi,
cizgilerinin kalitesi ve espasi kadar

kritik bir islevsellige sahiptir. EULA

sartlar1 size neleri yapabileceginizi
neleri yapamayacaginizi soyler.
Cogu yazitipi lisans1 yazitipini
degistirmenize izin vermez. Cogu,
yazitipini web’de kullanma, parayla
satilan bir ekitaba gdmme veya
bes kisiden fazla kullanilmasina
izin verme gibi ayricaliklar i¢in
ayr1 ayr1 6deme yapmanizi bekler.
Bazilar1 fontlar1 bir logoda veya
ticari mallarda kullanmak igin
ekstra iicret talep eder! Ilk kural:
lisans kosullarini iyi kontrol
etmelisiniz ve yapmaniz gerekenleri
yapabildiginizden emin olmalisiniz.
Bu ve benzer kisitlamalar,
istediginiz herhangi bir seyi
yapmaniza izin veren agik kaynakli
bir lisansa sahip olan “/ibre” ya
da ticretsiz fontlara olan ilginin
artmasina yol agmistir. Gergi
bunlarin bazilari, yazi tipinde
degisiklik yapmaniz halinde adin1
da degistirmenizi isteyebilir. Libre
yazitipleri iicretsizdir, bu da onlar1
son derece kullanici dostu hale
getirir. Ancak, libre yazitipleri
arasinda gercekten degerli olanlar
olsa da, ekonomik ve tarihi etkenler,
tescilli yazitiplerine kiyasla genelde
ortalamada daha diisiik kaliteye
yol agmuistir. Buna karsin, tabii ki,
tescillilerin arasinda da ¢ok kotiiler
oldugunu gézardi edemeyiz.

Yazitipi kaynaklarinizi

iyi taniyin

Yukarida agiklanan ve kalitenin
Olgiisii olan on iki isareti, en

iyi sekilde bir yazitipi editorii
araciligiyla degerlendirebilirsiniz.
Ucretsiz FontForge uygulamasini
kullanmanizi 6neririm. FontLab
Studio’nun demo siiriimiinii
deneyin veya 50 dolarin altinda
olan FontLab TypeTool veya
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Glyphs Mini gibi ucuz bir font
editori kullanmanizi 6neririm.
Yazitipi tasarimu ile ilgili daha
fazla galigma yapmak isterseniz,
Karen Cheng’in “Designing Type”
(Tasarlayan Yazitipi) ve Stephen
Moye’un “Fontographer” (Yazi
Karaktercisi) adli kitaplarimi
okuyabilirsiniz. Fontographer’in
baskis1 yok, ama bu editorii
kullanmasaniz bile miikemmel bir
giris sayfasi vardir. Ayrica daha
dar bir sekilde odaklanmis olsa
da tavsiye edilebilir kaynaklar:
Robert Bringhurst’un “Elements of
TBypographic Style” (Yaz1 Grafiginin
Elemanlari); Leslie Cabarga’nin
“Logo, Font & Lettering Bible”
(Logonun, Fontun ve Harfin Incili);
Alexander Lawson’in “Anatomy
of a Typeface” (Yaziylizliniin
Anatomisi); ve maalesef baskisi
tiikkenmis, Walter Tracy tarafindan
yazilmis olan “Letters of Credit”
(Itibarli Harfler). Web’teki
kaynaklar igin: Typophile.com ve
Typedrawers.com, Briem.net ve
hatta benim sitem ThomasPhinney.
com’u deneyebilirsiniz. @

Bir font
bulma
kilavuzu

Fabio Duarte Martins
learn.scannerlicker.net
Ceviri: Ayse Dagistanl

0. Giris
Hangi yazitipini kullanmaliyim?

Bu sorunun kag kere soruldugunu
hatirlamiyorum. Muhtemelen
haftada iki kez, hatta daha bile
sik duyuyor olabilirim. Danigman
olarak c¢alistigim ve aralarinda
inanilmaz derecede yetenekli grafik
tasarimeilarin bulundugu projelerde
bile, bu genellikle ilk sorulan
sorudur. Iste, Michael Paul Young,
YWEFT’ nin (www.youworkforthem.
com) blogunda birlikte ¢alismamizi
istediginde de konu aynen buydu.

Sadece bir yenilik isteniyor
olabilir, kullanilan sey hayal
kiriklig1 yaratiyordur, ya da tam
olarak hangi yone gitmek gerektigi
kestirilemiyordur, her durumda
sorulan soru daima budur. Ama
rahat olun! Konu deneyimsizlik
ya da yetersizlik demek degildir.
Glintimiizde genis bir yazitipi
yelpazesi mevcut; gorsel olarak
benzersiz ve yeni olma beklentisi
var; ayni zamanda da tipografinin
tiim zamanlarin en ¢ok g6z 6niinde
oldugu bir donemdeyiz.

Dogal olarak gliniimiizde daha
¢ok baski var. Massimo Vignelli’nin,

projelerinizi sadece bes civarinda
yazitipi ile halledebileceginiz
diisiincesinin modasi ¢oktan

geeti. O zamanlar elimizde — ne
nicel ne de nitel olarak — bugiinkii
kadar yazitipi zaten yoktu. Baskin
olarak yenilik¢i bir bakig acisindan
bu fikrin entelektiiel tembellik
oldugunu séyleyebilirim, ama bir
zamanlar gegerli oldugu da dogru.

Ancak ayn1 zamanda elimizde
¢ozlimler de var. Bir kere, yeni
yazitipleri bulmak hig¢ bu kadar
kolay olmamist1 ve yazitipi iiretim
teknolojileri dijital yazitipinin
dogdugu andan itibaren 6nemli
Olciide gelisti. Ayrica, kitle iletigim
araclar1 6nemli derecede ilerledi,
¢Ozlniirliik sorun olmaktan ¢ikti,
kitaplar altin ¢cagin1 yasiyor (kalite
acisindan s6z ediyorum, ekonomik
olarak degil), su anda web ile
yapabilecegimiz seylerin sayisinin
sonu yok ve bu liste uzayip
gidebilir.

Yukaridaki nedenlerden 6tiiri (ve
beni tantyanlarin ezici gogunlugu
bana bunu sordugu i¢in), aradiginiz
yazitipini bulma hakkindaki bu
kiiciik kilavuzu hazirlamaya karar
verdim. Haydi bakalim neler var.

1. Neden bu konuda
endiseleniyorsunuz?
Hadi canim! Fabio, dur bir dakika!
Yukaridaki giristen sonra bunu mu
soruyorsun? Aynen. Yani, gercekten
neden endiselendiginizi soruyorum.
Bakin, yazitipi se¢imi ¢ogunlukla
bir karar verme siirecidir ve bunun
icin de belli sorunlara ihtiyaciniz
vardir.

Yani, bu genellikle sordugum
ilk soru olur, ya da buna benzer
bir sey sorarim. Buradan baslamak
hosuma gidiyor, ¢ilinkii insanlarin
hangi seviyede sikisip kaldiklarini
merak ediyorum. Yanitlar, “bu tiir
sorunlara nereden yaklagacagimi
bilmiyorum”dan, “harf uglarini
begenmiyorum”a kadar uzanabilir.
Bu ikisine yaklasim arasindaki

biiyiik ugurumu tahmin edebilirsiniz.

Ancak tecriibelerime dayanarak,
en ¢ok karsilastigim seyler sunlar:
insanlarin ne yapacaklari hakkinda
hicbir fikirleri yoktur ve higbir
aragtirma da yapmamuislardir.
Projenin nasil goriinecegi veya
duygusunun ne olacagi konusunda
hicbir fikirleri yoktur. Ya da sadece
duygusal olarak bunalmislardir
ve onlar1 dogru yazitipini arayip
bulmanin uzun siirecinden
kurtaracak ani bir aydinlanmanin,
hazirlop bir kavrayisin hayalini
kuruyorlardir.

Ozet olarak, 6nce kendinize

“neden” diye sorun. Bu size,
projenizin ilk basinda ve biiyiik
olasilikla da nihayetinde, temel
olarak nelere ihtiyaciniz oldugunu
ve onlarla nasil basa ¢ikmaniz
gerektigini anlatacaktir.

2. is dzetinizi iyi anlayin

“Bir grafik tasarim, karsiliklt
olarak birbirini etkileyen grafik
bilesenlerinin toplamidir.”” Bu
¢ok kullanilan bir tanim olabilir.
Muhtemelen bunu ilk Einstein
sOylemis olabilir.

Bu nedenle, ise baslayip
baslamamanizdan ¢ok, her
durumda bir yerden baslamaniz
gerektigini bilmek yararlidir. Ama
en dnemlisi, size yon verecek ve
raydan ¢ikmaniza engel olacak bir is
Ozetinizin olmasidir.

Bu is 6zeti ayn1 zamanda
projeniz i¢in bir (veya daha fazla)
yazitipi secerken size biiyiik 6l¢tide
yardimet olmalidir: size hedef
pazart, projenin genel heyecanini
ve hedeflerini, ¢oziilecek giincel
problemleri, uygulamalarin
kapsamini gostermelidir. Tim
bunlarin tanidik geldigini
santyorum.

Ancak biitiin bunlar1 6nceden
bilmek — ve bunu yeterince
vurgulamam miimkiin degil —
zorunludur. Danigtiginiz yazitipi
uzmani size yardim edemez
demiyorum, ama bu kisi bunu
mucizevi bir sekilde yapamaz.
Once kendinize tiim bu sorular
sormalisiniz, yoksa proje basarisiz
olur, hem de korkung bi¢imde.

Bu nedenle, ne kadar daha ¢ok
probleminiz ve siirlamaniz varsa o
kadar iyidir. Ciddiyim. Bu, ozellikle
sira, iki sey arasinda bir se¢im karar1
vermeye geldiginde, yol boyunca
size muazzam bir sekilde yardimci
olacaktir.

3. Ne tiir bir

heyecan ariyorsunuz?

Is dzetinizden sonra muhtemelen
sorulacak ilk soru budur. Is
Ozetinizi atladiginiz1 varsayalim,
birdenbire kendinizi ayrintili

bir sekilde onu sekillendirmeye
¢alisirken bulursunuz: yani
gergekten, i Ozetini atlayamazsiniz.
Oyle ya da bdyle, bunu yapmaniz
gerekir, ya da tekrar tekrar basa
donersiniz.

Yazitipi se¢imi slirecinin tamami
¢ok fazla tahmin gerektirir, bu
nedenle miimkiin oldugunca dogru
tahminlerde bulunmak isteriz.

Bu yiizden kendinize bu soruyu
sordugunuzda, cevabin epey bariz
olmast gerekir.

Burada istedigimiz, ¢alisirken
ise genis agidan bakarak baglamak
ve segenekleri giderek azaltmak
olmalidir. Fakat bu asamada,
insanlarin okurken sahip olmalarini
istedigimiz duygu, yazitipi
seceneklerinin yaridan fazlasin
¢ikarip atar.

Yazitiplerini, okuma sirasinda
olusan ve transa benzer durumlara
duygusal yonden destek vermesi
beklenen, ama ¢ok bariz olmayan
gorsel isaretler gibi diislintin.



Demek istedigim su, uzun veya
kisa olsun bir okuma yaptigimizda,
yazan kisinin anlattig1 sdyleme
Oykiindliglimiiz bir tiir sanr1 yasariz.
Bu nedenle, bir tiir hipnozcu gibi,
bu deneyimi bir dizi duygu ile
iliskilendirmek isteriz ve bunu
sadece yazitipi ile degil, sectigimiz
gorseller araciligiyla da yapariz.

Oyleyse, 6rnegin ciddi,
profesyonel, saygin ve gilivence
duygusu yaratan bir duyguyu
hedefliyorsak, yazitipi olarak Comic
Sans’1 segmeyiz, degil mi? (Hayir
hayir, Internet! Comic Sans’dan
nefret etmiyorum. Hatta ¢ok giizel
tasarlandigimni diigiiniiyorum.)

4. Samanhktaki igne
Samanlikta nasil igne buluruz?
Kahrolas1 kocaman bir miknatisla.

Artik his ve duygularinizin neler
oldugunun farkina vardiginiza gore,
(inanin bunun kulaga nasil geldigini
biliyorum), muhtemelen bunlari
gorsel olarak nasil aktaracaginiz
konusunda da fikir sahibi
olmussunuzdur. Arastirma sahnesine
hos geldiniz.

Diogo isimli grafik tasarimet
bir arkadas, bir projede ¢ok
fazla segenekle karsilastigimiz
ve neye karar verecegimizi
anlamaya calistigimiz anlari
betimlemek igin komik bir tabir
kullanir: mayonez iginde yiizmek.
Insanin kendini Newton’un fizik
kurallarina uymayan bir sivida
yiizmeye c¢alismasini tanimlamaya
¢alismayacagim, neye benzedigini
siz tahmin edebilirsiniz.

Birgok secenek vardir. Aslinda
bu ¢ok iyidir, ama siz bu durumu
tizerinizde ezici bir baski olarak
algilayabilirsiniz. Bu nedenle,
oncelikle potansiyel adaylar1 bir
araya getirin ve projenin mesajina
uymayanlari — gergekten gok
hosunuza giden yeni bir yazitipi
olsa bile — digarida birakmaya
caligin.

Ise ¢ok sayida yazitipi ile
baslayin. Ve sonra elemeye bagslayin,
eleyin, eleyin. Bu ilk agama
ilk bakista projenizin havasina,
heyecanina uymayanlari devre disi
birakmaniz anlamina gelir.

Peki, bir yazitipinin
istenen belirli heyecanlari
uyandirmayacagini nasil anlarsiniz?
Dogrusu bu zor bir sorudur, cevabi
da dyle. I¢giidiiniize giivenmek
ve onu egitmek zorundasiniz: ne
kadar daha ¢ok deneyim yasarsaniz,
sezgileriniz de o kadar daha duyarli
hale gelir. Cok hos ve sihirli bir
cevap olmadi, ama inanin, bu dogru
ve ¢ok da ise yarar.

Yine de, yazitiplerinin anatomisi
konusunda bir uzman olmak
zorunda degilsiniz. Bazi bilgiler
yararlidir, elbette. Tirnakli bir
yazitipinde, harflerin ucunda duran
kiiciik ayakgiklari Internet’teki

bir font arama motorunda
hangi etiketlerle arayacaginizi
kolayca kestiremeyebilirsiniz;
ancak yazitipleri siniflamasinda
yeterince egitimli olmaniz size
bu konuda ¢ok yardimci olacaktir.
Bir yazitipi pazarlama sitesine
gidin ve {iretim firmalarinin onlari
nasil etiketlediklerini kontrol
edin. Biiyiik olasilikla, karsiniza
¢ogunlukla 6znel ya da duygusal
etiketler ¢gikar. Bu da yukarida
projenin heyecanindan niye bu
kadar konustugumuzu agiklamaya
yetebilir.

Ancak en 6nemli sey, ne
yapmak istediginiz hakkinda
fikir sahibi olmak ve bunun sizi
yonlendirmesine izin vermektir.

5. En uygun olanin

ayakta kaligi -

Siirecg, teknoloji ve

kagit kiyma makineleri
Uygulamada siire¢ sdyle isler:

ig Ozetinizi alirsiniz, tarzinizi
ayarlarsiniz, ne istediginizi
belirlersiniz ve onu aramaya
bagslarsiniz. Karsinizda bir siirii
secenek belirir ve siz elemeler
yaparak bu miktar1 hizla azaltmaya
koyulursunuz. Diyelim ki 20 adaya
kadar indiniz, (ki bence bu vasat
bir senaryodur) peki simdi sizi

ne bekliyor? Deneme ve yanilma,
sevgili arkadaslarim, deneme ve
yanilma.

Hepsini basin (veya ekran
iginse dijital model yapin veya
son ortam ne olacaksa ona en
yakin olan herhangi bir sey yapin),
diger gorsel 6gelerinizle uyusup
uyusmadiklarina ve istediginiz
boyutta iyi durup durmadiklarina
bakin. (Bu arada bir yazitipinin
tiir her puntoda ayni sekilde
goriinmeyecegini bildiginizi
varsaytyorum.) Iyi durmayanlari
listeden atin ve listenizi azaltin.

Zaman igerisinde, yazitipleriyle
daha fazla hasir nesir oldugunuzda,
onlari siirekli olarak test ettikge,
nelerin ige yarayip yaramayacagina
dair giderek daha ¢ok gelismis
bir yargiya sahip olursunuz.
Grafik tasarimcilari veya sanat
yonetmenleri ile ¢alisirken
benim i¢in ne kadar deneyimli
olduklarinin en bariz gostergeleri
sarf ettikleri, “Arnhem’a benzeyen,
ancak daha biiyiik bir x-yiiksekligi
olan”, “biraz daha genis, kiigiik
puntolarda okunakli tirnakli bir font”
gibisinden climlelerdir.

Ornekleri elerken olaya son
derece elestirel bir zihniyetle
yaklasmalisiniz. Iste bu yiizden iyi
tasarimcilar Tinder uygulamasinda
¢ok fazla eslesme yapmazIlar.
Bununla birlikte, en ufak bir siiphe
duydugunuz se¢enekleri hemen
eleyin diyebilirim: onlara her an
geri donebilirsiniz ve bu yontem
se¢im yapmanizi kolaylastirir. Iyi

goriiniiyorsa ve iyi hissettiriyorsa, o
zaman 1iyidir.

Bu yiizden bunu hizli yapmanin
tek yolu, bu agamay1 atlamamaktir.
Gorsel olarak yazitipleri ile
ilgili kiiltiirtinliz genisledikge ve
tecriibe kazandikca, zamanla daha
hizlanirsiniz.

6. Saman yigini nerede?
Tamam. Sektorde yazitipleri

kanallarinin sayis1 giderek artmakta:

giderek daha fazla yazitipi tiretim
firmasi, saticilardan ayri olarak
kendileri de yazitiplerini dogrudan
pazarlamakta, hatta bazen onlar1
tamamen atlamaktalar.

Yani, yeni yazitipleri aradiginiz
kanallarin sayisini genisletmeniz
ve kendi yazitipi koleksiyonlarimizi
kendinizin yonetmesi gerekecek.

Yazitipi saticilari, yazitiplerini
aramak i¢in hala miikemmel bir
yoldur, ¢iinkii biiytiik veri tabanlari
ve iyl arama motorlar1 vardir.
Tabii aralarinda bazilar sattiklar
yazitiplerini segmede ve sunmada
kalite acisindan digerlerine gore
biraz daha segicidirler.

Buna ek olarak, islerine
hayran oldugunuz bazi yazitipi
tasarimcilarinin ¢aligmacilarini
ve yazitipi iiretim firmalarimi
takip ettiginizden emin olun.
Ozellikle yazitiplerini eslestirme
konusuna gelince, yazitipi liretim
firmalarinin birlikte iyi ¢alisan
yazitiplerini duyurmalari yaygindir;
ayni zamanda yazitipi ailelerinin
birbirleriyle aralarinda kisisel tarz
acisindan genellikle bir yakinlik
bulunur.

7. Yazitipi eslestirmesi
Konusu agilmigken, yazitiplerini
eslestirme konusuna da biraz
deginmeliyiz.

Internet bununla ilgili iyi
makalelerle dolu, bu yiizden ben
dikkat etmemeniz gereken seylere
konsantre olacagim. Belki baska bir
makalede buna da deginiriz?

ilk olarak, eslestirme listelerini

unutun; 6zellikle iki adet yazitipinin

birlikte neden iyi galistigini
soylemedikleri takdirde. Bunlar
size bilgi vermez, cahil kalmaya
devam edersiniz ve bir dahaki sefer
benzer bir sorunla karsilastiginizda
olay1 ¢6zmenizde yardimci olacak
noktalart 6grenmemis olursunuz.

Bununla birlikte, faydasiz
olduklarimni sdylemiyorum. Ornegin,
Typewolf un koleksiyonu kesinlikle
bir numaradir, eslestirme veri
tabani ¢ok biiytktiir. Yine de, size
oneride bulunuyormus veya “kesin
eslesme” ¢oziimleri sunuyormus
gibi yapmaz: size sadece insanlarin
nasil ¢cok zevkli bigimde segimler
yaptiklarini gosterir. Yazitipi
eslestirme gorsel kiiltiiriiniizii
genigletmek isterseniz ziyaret edin.
Ciddiyim.

Yazitipi eslestirme genellikle
faktorleri stil kontrasti veya
benzerligi, dikey oranlar (dikey
metrikleri degil, ¢linkii bunlart
ayarlayabilirsiniz), doku rengi,
yapis1 ve benzeri gibi seyleri
ele alir. Simdilik verebilecegim
en iyi tavsiye (bu konu ayr1 bir
makaleyi hak ettiginden), yazitipi
tasarimcilarinin siiper aileleri nasil
olusturduklarina dair arastirmaya ve
okumaya devam etmeniz ve yazitipi
eslestirme kaliplarini kontrol
etmeniz.

8. Konuyu bitirirken
Umarim bu makalede faydali seyler
bulmugsunuzdur. Yine de, bunlar
se¢im siirecine iliskin benim kendi
goriiglerim ve bu konuda ¢ok farkl
fikirlerle karsilasabilirsiniz.
Dolayisiyla, sizi degisik seyleri
denemeye ve elestirel olmaksizin
nelerin sizinle uyustugunu gérmeye
tesvik etmek isterim. Bu iste iyi
olmak istiyorsaniz, yazitipleri
hakkinda olabildigince bilgi edinin,
ama bir taraftan da siirekli deneme
yapin. @
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