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Son zamanlarda her yeni yazitipinin
ya tirnaksiz ya da script (el yazisi)
oldugu goriilmektedir. Peki tirnakl
yazitiplerine ne oldu? Yiizlerce
degisik karaktere sahip kag tane
OpenType font kullanmamiz
miimkiin olabilir? Hiimanist,
kaligrafik, geometrik ya da yar1
endiistriyel ve tirnaksiz bagka

bir yazi karakterine gergekten
ihtiyacimiz var mi?

Yakin zamana kadar tirnakli
yazitipleri tipografi diinyasinda
basi ¢ekiyordu. Hem tirnaksiz
yazitiplerine baskindilar hem de
sayica onlardan fazlaydilar. Tamam,
masaiistii tasariminin ilk yillarina
gitmek zorunda olabiliriz ama
tipografi tarihi agisindan bu o kadar
da uzun bir yolculuk sayilmaz.

Tiim o iri yapili, basit — tuhaf ve
¢ekici bigimde siislii — tirnakli yazi
karakterleri nereye gitti? Tirnaksiz
yazitiplerinin hakim oldugu
bir diinyada tirnakli karakterler
kendilerine bir yuva bulabilir mi?
Yoksa grafik tasarimcilar sadece
tirnaksiz yazitiplerinin bulundugu
bir diinyaya m1 mahkim oldular?

UZERINE

MESLEK KURULUSU

Tabii ki hayir. Tirnaklar bir yere
gitmiyor. Aslinda, giderek daha
¢ok tasarimei feet’li (ayaklr) yazi
karakterleri kullaniyor. Trendleri
alasagi eden siiriiyle tirnakli yaz
karakteri kesfettim: slab serif”ler,
glyphic’ler, didon’lar ve eski stil
yazitipleri.

Tirnaksizlarin asirihgi
Fonts.com’un ii¢ ayda bir yapilan
promosyonlarini planlayan,
diizenleyen ve yiiriiten — ve
muhakkak ki herkesten daha fazla
yeni yazi karakteri géren — Ryan
Arruda’nin, tirnakli tiplerin neden
bir geri doniis yaptig1 hakkinda
bazi teorileri var. “Tirnakli yazi
karakterlerine onurlu havalarini
veren gorsel nitelikler, dijital
¢ergevenin disik ¢ozintrlikli
ekran ortamlarinda ortadan ilk
kaybolan seydi” diye agikliyor.

“Simdi yiiksek ¢oziintirlikli
ekranlarin ¢ogalmastyla, basili
sayfa ile ekran arasinda tirnaklar
lehine bir esitlik yakalayabiliriz.
Kabul edelim ki, tipografide sadelik
taraftar1 “piristler” her zaman
olacaktir, ama iginde bulundugumuz
zamanda, tirnakli tasarimlarin
onlara hayat veren inceliklerini
kolaylikla ortaya koyabildikleri
kesin.”

Arruda ayni zamanda ¢ok da
teknik olmayan bir seylerin rol
oynadigini diistintiyor. “Tirnaga
kars1 artan bu ilgi, eski tas
plaklarin hem gengler hem de
sik1 miizikseverler arasinda tekrar
dirilise gegmesine benziyor — biraz

Jakob Runge in FF Franziska sina biiyiitiilmiis halde baktigimizda, kaligrafik yazimin etkisini ve

ince ayrintilarin zenginligini gorebilirsiniz.
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ideoloji, biraz nostalji ve biraz da
bir seyler kesfetmenin yeni nesil

uygulayicilara verdigi katiksiz zevk.”

Farkl bir slab

Latinotype’in ortaklarindan

Jorge Cisternas, pek ¢ok basarili
yazitipi tasarimeisi gibi, yeni

yaz1 bigimlerini son kullaniciy1
dikkate alarak olusturur. Ona,
grafik ve interaktif tasarimcilarin
neden tirnakli yazi karakterlerini
kullanmalar1 gerektigini
diisliniiyorsunuz diye soruldugunda,
sOyle cevap veriyor: “Bu tiir
se¢imler s6z konusu oldugunda,
islevsellik ve kisilik hayati dGnem
tasimaktadir. Tirnakli yazi uzun
metinlerde kullanim i¢in idealdir
ve ayni zamanda, tasarima anlatim
giicti katar.”

Decour ailesi, Cisternas’in
mimariye, art deco tasarima
ve yazi karakteri bilincine olan
agkindan dogmus. Cisternas, “Art
deco tarzinda ¢ok fazla siislii ama
esnekligi olmayan bir¢ok yazi
bi¢imi gérdiim” diyor. “Zarif, ince
ve ayni zamanda hem metinlerde
hem de basliklarin biiyiik
boyutlarinda islevsel olan yazi
bigimlerini tasarlamada bana bunlar
ilham verdi.”

Bu eksiksiz slab serif ailesi,
normal ve condensed roman
tasarimlart bulunan yedi agirliga
sahip ve her birinin italik karsiliklar
mevcut. Bunlar1 tamamlayan on
dort “yumusak™ tasarim bulunuyor.
Asirtya kagmayan x-ytiksekligi,
nispeten condensed biiyik harfleri
ile 4 ve E gibi karakterleri Decour’a
kendine 6zgii art deco tavrini
veriyor. Slab serif’in koseli ve
sert hatlarina ragmen Cisternas,
Decour’a belirgin bir zarafet
vermeyi basarmistir.

Tasarim ortakligi

Tirnakl yazilar tasarimcilart farkl
etkileri kullanmaya zorlar. “Biz
kesfetmeyi ve tasarimda alistigimiz
alanlarin disina ¢ikmay1 seviyoruz”

diyen Veronika Burian, tasarim
ortagi José Scaglione ile birlikte
TypeTogether’in kurucularindan.

“Bu bizi arastirma yapmaya zorlar ve
zihnimizi esnek tutmamiza yardimct
olur. Abril ailesi bizim ¢oklu ortam
ve multimedya yayincilik konusunu
ele aldigimiz dénemdeki ilk
projemizdi.”

Basili gazete ve dergilerde
kullanimin yani sira, dijital mecrada
da kullanilmak iizere tasarlanan
Abril, iki diinyaya ait bir yazitipi
ailesidir. Abril Display, ilhamini
geg 18. ve erken 19. yiizyilin sik
didon’larindan alir, Abril Text’in
temelleri ise 19. yiizyilin slab serif
ve Iskog Roman yazi karakterlerine
dayanmaktadir. Ayni sekil ve
oranlara dayali olmalarina ragmen,
iki tasarim ¢ok farkli amaca hizmet
eder. Burian, “Basinda Abril’in
ekran slirimlerini kabataslak
tasarladik ve sonra slab serifile
Iskog Roman arasinda orta yerde
olacak bir metin siirlimii elde etmek
i¢in kontrast kaldirma kavramu ile
oynamaya basladik” diyor. “Ilk
testlerden sonra, sonuglarin Utopia
ve Nimrod gibi diger gazete yazi
karakterleri ile karsilastirildiginda
¢ok da ideal olmadigimni fark ettik.
Eger Abril yerlesmis tiplerle kafa
kafaya rekabet edecekse yeniden
yapilanmasi ve daha 6nemlisi,
oranlarda bazi degisiklikler
yapilmasi gerektigi sonucuna
vardik.”

Her ne kadar ¢ogu yazitipi
tasarimu tek kisilik bir siireg
olmasina ragmen, Burian ve
Scaglione isi miikkemmel bir uyum
iginde yiiriitiiyorlar. “Ilk olarak,
fikri ve kesfetmek istedigimiz
tasarim yoniini tartistyoruz” diye
acikliyor Burian. “Sonra ikimiz de
sadece birkag kontrol karakteriyle
skegler ¢giziyoruz. Daha sonra
sonuglari tartigtyoruz. Yeni yazi
karakterinin DNAs1 tizerinde fikir
birligine vardiktan sonra da, isi
paylastyoruz, birbirimize siirekli
geri bildirimde bulunuyoruz,

Mike Abbink’in Brandosunun biiyiik x-yiiksekligi, open counters (tek tarafi kismen agik olan,
karakterin i¢ alani) ve diiz tirnaklari her tiir metni kolay okunur hale getirmekte.

| watched a snail crawl

along the edge of a STRAIGHT RAZOR.
That's my dream. That's my nightmare.

Crawling, slithering,
along THE EDGE of a straight razor

and surviving.
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Jorge Cisternas’in Decour unun soft terminal leri (harf u¢larinin yuvarlakligi), bir dereceye kadar condensed olmast
ve asiriya kagmayan x-yiiksekligi, fonta nadir goriilen bir zarafet katmakta ve ona art deco havasi vermekte.

hatta bazen sorumluluklar: takas
ediyoruz.”

Tipografik hibrit
Abril gibi, Jakob Runge’in FF
Franziska’s1 da gift kisilige sahip
bir tasarim. Runge’a gore, “Kavram,
harika bir yazi karakteri igin iki
yazi stilini harmanlayarak melez
bir yazitipi yapmakti. Tasarima
insancil — ve son derece okunakli
— bir karakter formu vermek igin
bir Rénesans kaligrafi iskeletini
aldim. Bu daha sonra simetrik
bir neoklasik ¢izgi kalinligi ile
kapland1.”

Runge asimetrik tirnaklar gizmis,
ball terminal’leri makaslamis ve
s, z, E ve F gibi karakterlerin dikey
tirnaklarini yuvarlatmistir. Amaci,
tasarima keskin bir yumusaklik
vermekti. “FF Franziska farkli,
bazen karsit tasarim 6zelliklerini
birlestiriyor” diye agikliyor. “Metin
boyutlarinda bazilarini gérmezsiniz,
tasarim yumusak ve nazik goriiniir.
Ama punto artinca, tasarimin bariz
hatli yonii ortaya ¢ikar.”

Daha kiiciik boyutlarda
okunabilirligi en uygun hale
getirmek i¢in, FF Franziska hacimli
bir x-ytiksekligine sahiptir ve
hiimanist yazi bigimleri geleneginde
oldugu gibi, biiyiik harfler kiiglik
harflerin alt ¢ikintilarindan daha
kisadur. Italik tasarimlar, agirbaslt
roman tasarimlara karsitlik
olusturacak sekilde daha canlidir.

Eric Gill’i 21. yiizyila tasimak
Londra Monotype Studio’nun
yazitipi tasarimcisi olan Ben
Jones, ilk basta Joanna Nova’y1
tasarlamaya pek hevesli degildi,
ama tasarimin {izerinde ¢aligmaya
basladiktan sonra heyecan duymaya
baslad1. (Agiklama: Monotype
miisterilerimden biridir.) “Biraz
parlatmak igin benden Joanna’ya bir
gdz atmam istendi” diye hatirliyor.
“Yaz1 karakterine gergekten gok
dikkat etmemistim. Ancak bir siire
onunla ¢alistiktan sonra Joanna’nin
aslinda harika bir yazitipi oldugunu
fark ettim. Hem metinlerde hem
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de baslikta kendini agiga ¢ikaran
Ozgiin tasarim fikirleri igeriyordu.”
Bu yeni aile yogun olarak
Eric Gill’in — en ilgi gekici diye
adlandirilan tasarimlarindan biri
olan — Joanna’sina dayanmaktadir
ve ayn1 zamanda slab serif
yazitipini 21. yiizyila tagimaktadir.
Her bir glif, ¢esitli kaynaklar
kullanilarak yeniden ¢izilmistir.
Bu kaynaklardan bazilari, Gill’in
matbaasini Galler’den Ingiltere’de
Buckinghamshire Pigotts’a tagidig1
1928 yilindaki orijinal gizimleri
ve Joanna’nin 1930 yilinda metal
harf olarak ilk defa iiretildiginde
kullanilan bakir desenlerdir.
Jones’un yaptig1 aragtirma
notlarina gore; orijinal Joanna’nin
en belirgin yonlerinden biri
italik tasarimi olmasina ragmen,
piyasadaki gilincel stirimlerindeki
pek ¢ok karakter, orijinallerine gore
daha condensed yapilmistir. Joanna
Nova’nin italikleri, koklerine geri
donmek igin Gill tarafindan gizilen
orijinal genigliklerine yakinlasacak
sekilde tekrar tasarlanmustir.
Sonugta tamamen yeni bastan
yapilmis bir tasarim ortaya
¢ikmugstir. “Aslinda siirecin bir
pargasi Eric Gill’in orijinallerine
gidip kaybedilmis unsurlardan
bazilarinin geri getirilmesini
igeriyordu” diye agikliyor Jones.
“Tabii, yazitipinin ¢agdas bir kitlenin
ihtiyaglarini karsilamasi igin bazi
adimlar atildi. Agirlik sayisinin
arttig1 ve oncesine gore daha uygun
bir tipografik aralik saglamak
i¢in baglik metinleri i¢in baska
agirliklarn ilave edildigi de kolayca
goriilebilir.”

Logodan yazitipi ailesine
Mike Abbink’in Brando ailesi bir
logo tasarimindaki birkag harften
iiretilmistir. “Brando baslangigta
bir bankanin marka yenilemesi
projesi i¢in yaratilmig bir kavramdi”
diye hatirliyor. “Klasik bir tirnakl
tarzdan ilham aldim ama onu
modernlestirmek istedim. Bu
arastirmanin bir pargasi olarak,
logoya eslik edebilecek bir yazitipi

i

STORIE
BOUGHT

|

taslag iizerinde
¢aligmaya
basladim.”

Ancak yazitipi
Abbink’in
bilgisayarmin
tozlu sabit
diskinde
birkag y1l gizli
kaldi, sonra bir
giin yeniden
karsisina gikt1.

“Dikkatimi gekti,
ama bu sefer,
ondan orijinal
ozelliklerinin
bazilarini
tutmaya
calisarak
daha ziyade bir metin karakteri
yapmay1 diisiindiim” diye hatirliyor.

“Tirnaklarin tarzi — yuvarlatilmig
koseler ve koreltilmis uglar — iste
bundan kaynaklandi.”

Tasarim, dijital ¢izimlerden sekiz
roman agirlikl bir aileye ve onlarla
ahenkle birlesen italik tasarimlara
doniistii. Agik hiimanist oranlara
sahip olmasina ragmen, Brando
ayni zamanda kuvvetli Egyptian
overtone’larinin komuta giiciine
sahiptir. Brando’nun hafif agirliklar
acik sekillere sahip sik slab serif
tasarimlari vardir, orta agirliklarinin
kontrast1 daha kuvvetlidir, bunlar
da metinde daha dengeli bir doku
yaratir. En kalin agirliklarin biiyiik
boyutlara daha uygun doyurucu
tasarimlari bulunmaktadir.

')/

ileriye bir bakis
Arruda, “Simdi bir yazitipi yapmak
i¢in araglar hi¢ olmadigi kadar
¢ok” diyor. “Yazitipi tasarlayanlar
arttik¢a, tirnakli yazilarin yaratilma
sanslar1 da o kadar artar. Ister koyu
bir tirnakli yazitipi, ister tirnaksiz
yazitipi taraftart olun, su an, yazitipi
tasarimi i¢in harika bir donem.”
Gotham, Helvetica ve Univers
gibi taninmis tirnaksiz yazitiplerinin
bile incelikleri, 12’nin altindaki
puntolarda ekranda — hatta ¢ok
kisi i¢in miitevazi boyutlardaki
basili metinlerde — kaybolur. Ama
ekranda olsun baskida olsun,
burada agikladigim hemen hemen
her boyuttaki tirnakli yazitipleri,
belirgin bigimde okunakli ve
biiyiileyicidir ve isi miikemmel
yaparlar. Her ne kadar tirnaksiz
yaz1 bigimleri degerlerini agikga
kanitlamis olsa da, yeni tirnaklar
tasarimcilara gesitleri ve olanaklari
daha genis olan bir cephanelik
sunmaktadir. @

Allan Haley, bir dykii yazari ve yazitipleri,
yazi teknolojisi ve tipografik iletisim
konusunda danmismanlik yapan bir uzmandur.
Monotype’de on beg yil boyunca kelime ve
harfler yoneticisi olarak géorev yapnug, alti
kitap ve yiizlerce makale yazmistir. Type
Directors Club eski baskanlarindandir ve
International Typeface Corporation’da
baskan yardimciligr yapmustir.

Bu konu
hepimizi
ilgilendiriyor

Claire Sykes
Communication Arts,
Temmuz/Agustos 2016
Ceviri: Ayse Dagistanh

Gelin soyle bir senaryo
diislinelim: Tasarim firmalar1 ve
yayincilar personel konusunda

eli sik1 davraniyorlar. Sanat
yonetmenleri giiniin hizl akist
iginde, illiistratorleri atlayip hazir
illistrasyonlardan se¢im yapmay1
tercih ediyorlar. illiistratorlerle
calismay1 segenler ise onlari
yonetmeyi, onlarla birlikte verimli
sekilde caligmay1 bilmiyorlar.
Cluinkii ne sanat okullarinda ne de
danigmanlari tarafindan onlara
illtistratorleri nasil yonetecekleri,
onlara nasil yapict, elestirel
geribildirim yapabilecekleri
ogretilmemistir.

Gergek, bundan daha gercekgi
olamazdi. Gergi eleman tasarruflari
yapiliyor olsa da, mevcut trendin
tersine birgok sanat yonetmeni
diizenli olarak disaridan
ressamlarla ¢alismaya agiklar. En
deneyimlileri illiistratorlerle takim
caligmasi yapiyorlar, kafa kafaya
verip yeni fikirler tiretiyorlar.
Ancak ¢ogu sanat yonetmeninin —
ozellikle deneyimi az olanlarin —
isbirligi yapma, ressamlarla
beraber verimli ¢aligsma konusunda
yonlendirilmeye ihtiyaglari oldugu
distniilebilir.

Bu yiizden, onlara rehberlik
etmek amaciyla dort biiytik
yayincilik sektdriinden — gocuk
kitaplari, ticari yayinlar, tiiketici
dergileri ve akademik kitap
yayincilarindan — bes degerli
sanat yonetmenini aradim. En
iyi sanat yonetmeni ve illiistrator
iliskisini yaratma konusunda
sOyleyecek ¢ok seyleri vardi.
Oyle bir iliski ki, sonucunda
sanat yonetmeninden kocaman
bir “Evet!” onay1 alan ¢izimler
ortaya ¢ikabilir.

Giiniimiizde herkes “isbirligi”nden
bahsediyor. Ama sizce bir sanat
yonetmeni ile illiistrator acisindan
bunun anlami nedir?

JILL SHIMABUKURO - Sanat
ybnetmeni, tasarimci ve yayincli,
Chicago Universitesi Matbaasi:
[lliistrasyon tekrarlamali bir siirectir.
Bir illiistrator ile sanat yonetmeni —
ve sanat yonetmeninin temsil ettigi
seyler — arasindaki iletisimde her
iki taraf da esit s6z sahibidir. En

iyi igbirlikleri taraflarin birbirinin
roliine karsilikli sayg1 gosterdigi
durumlardir.
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Isbirligi yapmak sanat yonetmeni
ve illiistrator acisindan nasil bir
yarar saglar?

SHANTI MARLAR - Yaratici
yoénetmen, Hollywood Reporter
and Billboard, Los Angeles:
Basarili bir illiistrasyon markamizin
iyi goriinmesini ve akilli, yaratici ve
0zgiin olarak algilanmamizi saglar,
okuyucuda bir sonraki heyecan
verici illiistrasyonu izleme arzusu
yaratir. Kendi agimdan bakarsam,
patronuma bir kahraman gibi
goriinmemi saglar. lliistratorlere
gelince, onlara daha fazla is
saglayacak bir platform sunar.

Sanat yonetmenleri yeni yetenek
bulmak icin her zaman diger sanat
yonetmenlerinin islerine bakarlar.

Hangi durumlarda bir illiistrator
ile calismama kararini verirsiniz?
Marlar: Yeni bir haber durumunda
bazen ise baslama ile yiiksek
¢oziintirlikli illiistrasyonu alma
arasinda sadece {i¢ gilin vardir. Boyle
oldugunda illiistratore; “elimizdeki
hikaye bu, editdriin onayladig1
konsept bu, benim aklimdaki

imaj da bu” demem gerekir. Bu
durumlarda illiistratére ¢ok fazla
esneklik tanimak zaman kaybina yol
acar, oysa kaybedecek zamaniniz
yoktur. Isin teslim tarihi son derece
onemlidir ve ben de bu konuda ¢ok
gercekeiyimdir.

Yeni bir illiistratorii ige almadan
once, onunla caliymanin kolay
olup olmayacagini nasul anlarsiniz?
KRISTINE BROGNO - Tasarim
direktort, Cocuk Kitaplari
Yayincihidi, Chronicle Books, San
Francisco: Illiistratoriin miisteri
listesine bakarim. Eger ¢alistig1
miisterileri tantyorsam ve ¢alisma
tarzlarina aginaysam, o zaman
illistratoriin onlarla iyi anlastigini
varsayarim. Ayrica, illlistratoriin
telefonda ve epostalardaki iletigim
tarzi da projenin nasil gidecegi
hakkinda ¢ok sey sdyler. Benim
aradigim seyler: profesyonellik,
¢abukluk, cosku, agiklik, merak ve
kargilikl1 diyalogdur.

Ik kez bir illiistratirle
calistiginizda, her iki tarafin da
nelere dikkat etmesi gerekir?
DARHIL CROOKS - Yaratici
yonetmen, The Atlantic,
Washington D.C.: Bu bir iliskidir.
Herhangi bir iliskide oldugu gibi,
onun da inigleri ¢ikislart olacaktir. Bu
yiizden aradaki giiveni olugturmak
o6nemlidir, ama bu bir anda olmaz.
Diger kisinin nasil ig gordiigiinii
anlamak bir siire alir, ancak bir kez
bu oldugunda, ¢ok daha iyi gizimler
iretmek miimkiin olur.

Bir illiistratore bir projeyi en iyi
sekilde sunmak icin en onemli
seyler nedir?
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SOOJIN BUZELLI - Yaratici
yonetmen ve baskan yardimcisi,
Asset International, Inc., New
York City: Bazi projelerin pek gok
fazla niians1 ve yonii vardir. Gorsel
olarak ¢ok cesitli sekilde ve sonsuz
say1da yaklasim olabilir ve siz gok
fazla olasilik icinde bogulursunuz.
Bunun ig¢in ilk dnce, illiistratoriin
sektore iligskin yogun bilgi i¢inde
bocalamasini 6nlemek i¢in ona
dogru bilgiyi agik ve net bir sekilde,
derli toplu, adeta damitilmis olarak
vermek zorundayim. Onlarin da
sonug elde etmeye odaklandiklarini
ummak isteriz, o zaman sonugta iyi
bir iiriin ortaya ¢ikar.

Cok fazla ile yetersiz rehberlik
arasinda ince bir ¢izgi vardir.

O ince cizgide tokezlemeden nasil
yiiriiyorsunuz?
Crooks: Biz illiistratorlere
fikirleri kendilerinin kesfetmeleri
i¢in miimkiin oldugunca fazla
Ozgiirlik vermek isteriz, ancak
sonugta goriintiiniin makale ile
ortiismesi zorunludur. {llistrasyon
orada sadece bir siis degildir;
baslik ile uyugmak ve okuyucunun
metni anlamasina yardimci
olmak zorundadir. Genellikle, biz
illiistratdre metnin bir taslagini
gonderip bazi fikirler sunariz
ve geriye Ug ila bes, hatta bazen
alt1 eskiz aliriz. Bir illiistrasyon
dogru olmadiginda isbirligi 6nem
kazanir, bizim agimizdan kritik bir
geribildirim yapma zamani geldi
demektir. Onerilerde bulunuruz:
“Bunun dogru ac1 oldugundan
emin degiliz.” “Neden sunu
denemiyorsunuz?” Genelde soyle
derim: “Daha iyi bir fikriniz varsa
bana soyleyin, ¢ilinkii siz bunu
her giin yapiyorsunuz.” Benim
agimdan, makaleye uygun diisen
illiistrasyonlara her zaman agigim
ve kabul etmeye hazirim.
Shimabukuro: Ben net talimatlar
veririm, ama agirt kuralct degilim,
yoksa daha agik ve esnek bir yaratici
stiregten dogabilecek kavramlar1 ve
firsatlart kagirabiliriz. Ayrica agik
bir kapsami olan, zamanlama ve
ucretler agisindan beklentilerimi
Ozetleyen bir kontrat yapmaya 6zen
gosteririm.
Marlar: Siirekli denetleyerek
illiistratoriin isine karigmak
dogru olmaz. Bu bir illiistrator
i¢in bogucu olabilir. Ayrica sanat
yonetmenlerinin 6rnek olarak
ske¢ gondermemeleri gerekir.
Bu rahatsizlik yaratir, ¢linkii
ressamlarin kendi vizyonlari
vardir. Sizin gonderdiginiz seyi
kopyalamak zorunda olduklarin
diisiinebilirler, ya da sert bir
tepki verebilirler. Siz illiistratore
glivenmek zorundasiniz, ama ayni
zamanda onun da sizin yayininizla
ilgili kavram ve anlayisiniza gliven
duymast gerekir.

Brogno: Sanat yonetmeni
illiistratorle yayinci arasinda
aracilik eder. Goriintiiler yaymcinin
ihtiyaglarini, zamanlamayi ve
yayinin genel vizyonunu karsilamak
zorundadir; illiistratére bu konuda
veri saglamaya yardimci olmak

da sanat yonetmeninin isidir. Bir
igveren gibisinizdir, ama ¢ok fazla
gozetim de illiistratoriin iizerinde
baski1 yaratir. Yani ne zaman ileri
ne zaman geri adim atacaginizi
kestirmek zorundasiniz, yani

arada bir denge olmalidir. Sanat
yonetmeni bir illiistratoriin elinden
geleni en iyi sekilde yapmasi

i¢in ne tiir destege ihtiyaci
oldugunu bilmelidir. Yani sanat
yonetmeni degisik roller oynamak
durumundadir: psikolog, kog, amigo,
isveren. Kilit nokta, siirecin her
agamasinda hangi rolli oynamanin
gerekli oldugunu bilmede yatar.

Bir illiistratore yapict nasil elegtiri
yaparsiniz?

Buzelli: “Yapici elestiri”, “sanat
yonetimi” anlamina geliyorsa, o
zaman bunu taslak ¢izimi ve fikir
gelistirme asamasinda yaparim.
Eger fikir sonug vermiyorsa,
gOriintiiniin yanlis yanlarin
sayarim, ama sanatgiya ¢ozim
onermem. Bunun yerine niye ise
yaramadigini anlatirim. Sonra onu
tekrar goriintiide amaglanan orijinal
mesaja yonlendiririm. Cogu zaman
bu ise yarar ve sanatciy1 gitmesi
gereken yone dogru gevirir.

Sanat yonetmenleri ile isbirligi
yaparken illiistratorlerin akilda
tutmasi gereken en onemli
hususlar nelerdir?
Shimabukuro: Herhangi bir
igbirliginin basinda gerginlik yasanir.
Sanat yonetmeni, illiistratoriin temel
beklentileri kargilayamamasindan
endise edebilir. illiistrator de
sanat yonetmeninin ¢ok talepkar
olmasindan ve onu zevksiz bir
yone zorlamasindan korkabilir.
Bu ytizden, beklentiler hakkinda
siirekli ve agik bir iletisimin

yant sira, birbirinin ihtiyaglarina
kars1 farkindalik ve saygt oldugu
miiddetge slire¢ sorunsuz
igleyecektir.

Brogno: ilk sirada agik

iletisim gelir; bunu yeterince
vurgulayamam. Biz sanat
yonetmenleri yaratici siireci iyi

biliriz, dolayistyla illtistrator
¢ikmaza girerse bunu gayet normal
karsilariz; sadece bilmemiz gerekir.
Mlliistrator ¢ikmaza girdiyse, orada
neler olup bittigini bizim tahmin
etmemizin higbir yolu yoktur, o
zaman da yardimc1 olamayiz.

Eger illiistrator bana bir noktada
takilip kaldigini sdylerse oturur,
fikir aligverisinde bulunuruz. Bir
illiistratoriin ne zaman yardim
isteyecegini ne zaman bagimsiz
¢alismasi gerektigini kendisinin
bilmesi gerekir. Bir zaman sinir1
konmusgsa, bizim, illiistratoriin
buna insanca miimkiin oldugu
kadar uymasini beklememiz
normaldir. Eger zamanlamaya
uyamiyorsa, bunun nedenini
iletmelidir. Sanat yonetmenleri
ayn1 anda birgok projeyle ugrasirlar,
ressamlarin da bu konuda duyarl
olmasi gerekir.

Marlar: En kotii durum, bir
illlistratoriin isi zamaninda teslim
edemeyecegini bildigi hallerdir.
Cogu zaman, fazladan birkag

saat hep vardir, yeter ki bana
sOylesinler. Ben devamli bir eposta
haberlesmesini severim. Ayrica bazi
degisiklikler yapildiysa, 6rnegin
boyutlarda degisiklik yaptiysak,
bunu onlara yazdigimizda, onlardan
da geriye hemen sdyle bir cevap
gelmesini bekleriz: “Tamam aldik,
degistiriyoruz!”

Crooks: Bu konuda serinkanli
diistinmek gerekir. Herkesin
yapacak bir isi oldugunu
unutmayin; herkes bir hedefe
ulasmaya calisiyor.

Birincil hedefi en bagarili
goriintiiyii olugturmak oldugunda,
isbirligi acisindan bir illiistrator
neleri akilda tutmalidir?

Crooks: Bir sanat yonetmeni

seni rahatsiz eden bir sey yapmani
isterse, ya bununla bas etmen

ve kendi fikrinde 1srar etmen ya

da “Ben artik bu isi yapamam”
demen gerekir. Burada Atlantik’te
caligtigim dort yil iginde sadece bir
ya da iki kere bir illiistratoriin benim
kaygilarimi dikkate almamakta
1srar edip, kendi bildigini okudugu
zamanlar olmustur. Benim de isi
orada bitirmem gerekmistir. Tabii
bir de huysuzlasacagini bildiginiz
ama size harika isler ¢ikartip,
miithis illistrasyonlar yapanlar
vardir.




Buzelli: Olay sanat yonetmeni
ve illiistrator arasindaki iliskiye
baglidir, ben yargisina giiven
duydugum sanatgilart segerim.
Once sanat yénetmenini dinleyin,
sonra kendinizi. Yeni veya geng
ressamlarla ¢alisirken bazen
onlardan bekledigimi diisiindiikleri
igleri iretmeye ¢aligtiklarini
gOrilirim. Ama bu yanlistir, ¢iinkii
ben yeni ve degisik olani istiyorum,
aradigim tipik bir ¢alisma degil.
Seni benzersiz bir soziin oldugu
diisiindiigiim igin ige aldim, neyin
iyi oldugunu bana sen sdyle. Bana
istedigimi varsaydiginiz bir ¢oziim
getirmeyin, ¢linkli o durumda ben:
“Kahretsin, isi benim yapmam
gerecek!” diye diisliniirtim. Nihai
¢6zlim olmayacagini bildigin
isleri bana gondermemelisin.
Veya, ¢ok sayida eskiz gonderip,
ne istedigimi tahmine de
¢aligmamalisin. Ciinkii bu bana
kendi yargina giivenmedigini
diistind{iriir.

Illiistratorlerle calisirken
karsilagtiginiz bazi zorluklardan
bahseder misiniz?

Marlar: Bazen bir tiirlii ayni
frekansa gecemeyiz, ressam isi

hig anlamiyor gibidir. Sanki farkli
gezegenlerdeyizdir ve ben onlar1
kendi gezegenime getiremem. Bir
illiistrator ¢ok iyi bir sanatci olabilir
ve isteneni yapmay1 istemeyebilir.
Onlarin yaraticiligina saygi duyarim,
ama sonunda, bu bir is ve ben
belirtilen hedeflere ulagmalar igin
para 6diiyorum.

Bir illiistrator ile isbirligi gercekten
iyi caligtiginda, bu ¢aligma
iliskisinde sizi en ¢cok ne tatmin
eder?

Brogno: Bir illiistrator ile
aramdaki birebir iliskiden ve
miimkiin olan en iyi kitab1
yaratmak i¢in benden istediklerini
ona vermekten gergekten mutlu
olurum. Ciinkii bu ikimiz de
kendimize diiseni yaptik demektir;
bu neredeyse ebelik yapmak gibidir.
Birlikte bir projenin dogmasint
sagladik, demektir. Sonugta, bu
gergekten harika bir duygudur.
Marlar: Ozellikle illiistrator

yeni bir sey denemeye aciksa,

bu gergekten eglenceli olabilir.
Ben illiistratoriin becerilerine
gliveniyorsam, o da benim isi
tasvir edisime saygi duyup asiriya
kagmadan tasarlayabiliyorsa, o
zaman ikimizi de sasirtacak, daha
once diinyada kimsenin gérmedigi
yepyeni bir sey yaratmamiz
miimkiin olur. @

Claire Sykes (sykeswrites.com) Portland,
Oregon’da yasayan bir yazar. Uluslararast
arenada saygin bir fotograf galerisi

olan Blue Sky Gallery’nin iiyesidir,
Portland’da iki yilda bir gerceklegen

Photolucida adl sergi komitesinde
elestirmendir.

Komik bir
yazitipinin
ciddi
etkileri

Mitch Goldstein
Communication Arts,
Kasim/Aralik 2015

Ceviri: Leyla Tongu¢ Basmaci

Gegenlerde bilgisayar kullanmay1
zar zor bilen ve tasarimci olmayan
babam Comic Sans konusunda
bir espri yapinca donup kaldim:
babam Comic Sans’in ne
oldugunu nereden biliyor ki?
Hatta igneleyici, klise bir espriye
konu edecegi spesifik bir yazitipi
bir yana, yazitipinin ne oldugunu
bile nereden biliyor ki? Sonradan
herkesin Comic Sans konusunda
ayni igneleyici, klise esprileri
yaptigint anladim. Comic Sans’1
agagilamak, internetteki en
popiiler grafik tasarim memi ve
grafik tasarimla ilgisi olmayanlar
i¢in bile tipografiyle dalga
gegmenin kolay bir yolu haline
gelmis.

Ben Comic Sans’tan nefret
edenlerden degilim. Aslinda Comic
Sans’1n biiytik dlciide yanlis
anlasildigini santyorum. Bir araya
gelip kendini savunacak durumda
olmayan bir seyleri begenmeme
seklinde talihsiz bir grup zihniyeti
s6z konusu ve Comic Sans’1
hor goren, kiiglimseyen akim da
yillardir olanca hiziyla devam
ediyor.

Isin tuhafi neredeyse evrensel
captaki bu asagilama beklenmedik
bir sonug verdi ve Comic Sans,
grafik tasarimin kiiltiir elgisi
haline geldi. Hepimiz bu sapsal
yazitipinden nefret etmekten
biiyiik zevk aldigimiz igin Comic
Sans’in bu iinii, yazitipleri ve
grafik tasarimin kendi konusunda
genis bir kiiltiirel farkindalik
yarattl. Comic Sans, grafik
tasarimin Frank Lloyd Wright’1,
Picasso’su, Hemingway’i ve
Mozart’1dir. Comic Sans, grafik
tasarimin ne anlama geldigini
bilmeyenler i¢in “grafik tasarim”
anlamina gelir.

Comic Sans’in alanimizin
sOzclisii olmasi fikri tiylerimizi
diken diken etse de, aslinda
bunun iyi bir sey, hatta ¢ok iyi
bir sey olduguna inantyorum.
Ciinki biiytik kitlelere fontlarin,
insanlarin {izerinde diisiinmek ve
tasarlamak i¢in zaman harcadigi
bir sey oldugunu gosteriyor.
Hatta bence elle ¢izilen harflere
duyulan ilgideki patlamadan dolay1
Comic Sans’a tesekkiir etmeliyiz;

tasarimla ilgisi olmayan insanlar
yazitiplerine eskiye gore ¢ok daha
ilgi duyuyor ve elle gizilen harfler,
Comic Sans’in zarafetten uzak harf
sekillerinin tamamiyla ziddi. Artik
Kanye West bile “Bazen fontlar
beni duygulandirtyor” seklinde bir
tweet yazabildigine gore, yazitipleri
artik sadece sanat okuluna giden
tuhaf arkadasinizin bildigi bir sey
olmaktan gikmustir.

Artik sadece grafik tasarimcilar
degil, daha biiyiik kitleler de
tipografiyi havali buluyor. Comic
Sans konusundaki igneleyici
espriler toplumun, kullanilmis
esyalarini satmak igin bir ilan
hazirlarken Microsoft Word'de
bir font se¢gmekle grafik tasarim
alaninda meslek sahibi olmak
arasinda bir fark oldugunu
anlamasina yardime1 oluyor.
Baslangigta ¢ocuklara yonelik
software igin tasarlanan Comic
Sans yazitipi, grafik tasarim
igin “gecis maddesi” gibidir,
herkese tasarimin ne oldugu
konusunda bir fikir vermis ve
herkesi gevremizin bu zanaatla
dolu oldugu ve her giin hepimiz
iizerinde etkili oldugu konusunda
bilinglendirmistir.

Babamin Comic Sans
konusunda yaptig1 espri iyi bir
espri degildi. Aslinda benim
gibi deneyimli bir tasarimcinin
gbzlinden bakinca iyi espri diye
bir sey yok, hepsi ¢ok fazla
tekrarlanmis, ¢ok fazla Gnem
verilmis, biktirip usandirmis
igneleyici sozler ve hepsinin
temelinde “Comic Sans ¢irkindir
ve berbattir” diisiincesi yatar. Ote
yandan bu igneleyici esprilerin
varligindan mutlu olmaliyiz.
Bisiklete binmeyi 6grenmeye
basladiginiz zaman hemen Tour
de France’a katilmazsiniz, ise
destek tekerlekleriyle baglarsiniz
ve dizleriniz yara bere i¢inde
kalir. Yemek pisirmeyi 6grenmeye
basladiginiz zaman da ilk is
Merlot domi glas soslu biftek,
yaninda da minyatiir sebzelerle
yesil sogan pliresi yapmazsiniz,
ige Kraft peynirli makarna
ile baslarsiniz. Bir yerlerden
baslamak zorundasiniz ve kotii
Comic Sans esprileri, tasarim
elestirisine dogru ilk adim teskil
eder. Boyle espriler, yazitiplerinin
sadece insanlarin yaratti31 seyler
olmayip, iyilestirilebilecek
tasarimlar oldugunu, grafik
tasarimin iizerinde diisiiniilmeye,
yorumlanmaya, denemeler
yapmaya ve gelistirilmeye ihtiyag
oldugunu anlamaya yarar. Comic
Sans esprileri, tasarimin daima
basarili olmadigint anlamamiz
igin elle tutulur bir yontem tegkil
eder.

Grafik tasarim alaninda
¢alisan insanlarin ¢ogu Comic

Sans’in ¢irkin, hantal ve koti
tasarlanmig bir yazitipi oldugunu
diistiniir. Higbir zaman higbir sey
i¢in kullanilmamasi gerektigine
inanirlar. Var olmamasini, hatta
hig¢ var olmamis olmasini isterler
ve onu meslegimizin utang verici
bir yonii olarak gortirler. Halbuki
Comic Sans’tan goriiniigiinden
dolay1 nefret etmek yerine, grafik
tasarim alania katkisindan
dolay1 onu sevmemiz gerekir,
¢linkii katkis1 bayag biiyiiktiir.
Comic Sans esprilerini, grafik
tasarimin anlagilmasina ve takdir
gbérmesine gotiiren uzun bir
merdivenin ilk basamagi olduklari
i¢in sevmeliyiz. Bu tipografik
kum torbasin1 grafik tasarim
alanina giris noktasi olarak
gormeli, babam gibi insanlarin
yazitiplerinden soz ediyor bile
olmasindan dolay1 sevinmeliyiz.
Comic Sans’1n ¢irkin veya hantal
gorlinmesi beni ilgilendirmiyor,
beni ilgilendiren sey, insanlari
grafik tasarim konusunda
konugmaya itmis olmasidir.

Comic Sans, ekip adina
yaptigin fedakarliklar i¢in sana
tesekkiir ederiz. Sen bugiine kadar
yaratilmis en etkili yazitipi bile
olabilirsin. @
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