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Yazitipi tasariminin
masatistii bilgisayarlarda
ilk tasarlanmaya basladig
giinlerde, tek basina

bakir topraklar: kesfedip
paradigmalar: yerinden
oynatan bir tasarimci
varsa, bu Zuzana Licko dur.
Partneri Rudy VanderLans
ile birlikte kiiciik bir
hurufat dokiimhanesi
kurmusg, tasarimci ve
sanat¢ilardan olusan genig
bir grupla birlikte pek ¢cok
yazitipinin onciiliiginii
vapmustir. Daha sonralart
da bu genigleyen
koleksiyonun kiiratorliigiinii
yapmay: stirdiirmiistiiv. Her
iki sanat¢i da Avrupa da
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dogmus ama Kaliforniya
dolaylarinda yetismislerdi
ve bu yiizden girigimlerine
Emigre (Gogmen) Grafik
adint koydular. Aslinda
gurbetciler icin mizahi
bir sanat dergisi olarak
baslamis olan Emigre
Dergisi zaman iginde
tipografi i¢cin son derece
etkin bir vitrin haline
gelmis ve yazitiplerinin
tartisildigr avangard

bir foruma doniismiistiir.
Yaratici yeniden
canlandirmalardan
maceraci deneysel
vazitiplerine kadar,

Licko 'nun yarattig
karakterlerde degismeyen
sekilde cesaret, tavir ve
muazzam bir yetenek
gormek miimkiindiir.

Zuzana, ABD ’de biiyiidiiniiz,

ama eski Cekoslovakya’'da
dogmussunuz — bu teknik olarak
sizi bir “go¢cmen” yapar. Avrupa
kokeninizin tasarumlariniza karsi
tutum ve yaklasiminizi etkiledigini
hissediyor musunuz?

Evet, o siralarda hala komiinist
egemenligi altinda olan Bratislava,
Cekoslovakya’da dogdum ve ailem
San Francisco, Kaliforniya’ya

g06¢ ettiginde yedi yagindaydim.
ABD’de okula basladigimda evde

UZERINE

MESLEK KURULUSU

Slovak dilini konusup geleneklerini
sirdiiriirken, okulda ikinci bir dili
ve yeni adetleri 6greniyordum.

Bu benim farkliliklarin farkina
varmami sagladi ve bana bir
yabancinin bakis agisini verdi. Ayni
zamanda muhtemelen her seyi
sorgulama egilimimi gelistirdi ve 6n
yargilart sorgulamay1 dgretti, bunlar
da beni tasarim meslegine ¢eken
seyler oldu.

Dijital yazitipi tasarimiyla
ilgilenmeye baslayan ilk grafik
tasarumcilardan ve Mac kullanan
ilk yazitipi tasarumcilarindan
birisiniz. Bu nasu oldu?
Resim yapmay1, Legolarla oynamay1
ve matematigi seven bir gocuktum.
Bu yiizden mimar olmak istedigimi
diisiindiim ve UC Berkeley’de
Cevre Tasarim1 Boliimiine girdim.
Okula basladigimda, fotografcilik,
tipo ve tipografi gibi yan derslerle
daha fazla ilgili oldugumu fark
ettim. B6lim Gorsel Caligmalar
programini durdurmustu, ancak
birgok mimarlik 6grencisinin
ufkunu genisletecegi diigiiniildiigii
icin bu dersler iptal edilmemisti.
Aslinda tam bu asamada,
yazitipleri agirlikli olmak tizere
grafik tasarimet olmak istedigimi
fark ettim. [lliistrasyonda degisik
yazitiplerinin kullanilmasina hayran
oldum. Bransimi sagdan soldan
aldigim derslerle tamamliyordum.
Bir keresinde bir arkadagima,
tipografi sinifina kaydoldum,
dedigimi hatirliyorum. Bir siire
tartigtiktan sonra arkadagimin
beni yanlis anladigini fark ettim, o

topografyadan bahsettigimi sanmisti.

Yani bu siniflar bu kadar sira distydi.
Universite egitimine
basladigimda, tiniversitelerde
yazitipi tasarim programi hig yoktu
ve bilgisayarlar genellikle bodrum
katinda bulunan devasa sistemlerdi.
Bilgisayar dersinde, size bir
terminale erisim olanag1 verilirdi,
siz programinizi yazardiniz, sistem
biitiin gece proses ederdi. Son
yilimda, bilgisayar destekli grafik
dersi almay1 basardim. Ilkel
¢izimleri meydana getirmek igin
bile, bilgisayarda degistirilmesi
¢ok zor olan “hard code”larin
kullanilmas1 gerekiyordu.

Tlk yazitipi calismalariniz, ortaginiz
Rudy VanderLans’in kurdugu

ve yonettigi Emigre dergisinin
tasaruminda énemli bir unsur
olmustu. Dergi nasil ortaya cikti?
Dergiyi tasarladiginiz yazitiplerinin
vitrini haline sokma fikri kimindi?
Dergi Rudy ve o zamanlar Bay
Area’da galisan iki Hollandali
sanat¢1 arkadasi tarafindan
baglatildi. Hem kendilerinin hem

de diger sanatg1 arkadaglarinin
¢aligmalarini yayilamak {izere

bir dergi ¢ikarmanin séhret ve

servet kazanmak igin kestirme
bir yol olacagimi diigiinmiiglerdi.
Baslangigta amag sadece Hollandali
sanatgilara odaklanmakti, ama
sonralart igerigi yurt diginda
calisanlar1 kapsar hale gelince ismi,
uygun bi¢cimde, Emigre oldu. Uzun
lafin kisasi, Rudy’nin arkadaslari
derginin umduklar gibi karli
olmayacagini anlayinca dergiyi bize
birakip gittiler. O siralar ben zaten
Mac ile yarattigim bitmap fontlar
dergide kullaniyordum.

1985°te Emigre’yi ¢ikartmaya
basladigimizda Mac’te sayfa
diizeni programlar1 yoktu.
PostScript ve lazer yazicilar bile
heniiz yoktu. Yazitiplerini nokta
vuruslu ImageWriter yazicilarda
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Cok basarili bir yazitipi olan Mrs Eaves,
Licko’nun, 18. ylzyil usta tasarimcisi
John Baskerville tarafindan tasarla-
nan yazi karakterlerinden yaptigi bir
alintidir. ismi Baskerville’in hizmetgi-
sinden esinlenilmistir. Sarah Eaves
kocas! 6ldikten sonra Baskerville’in
esi ve asistani olmustur. Réportajda
aciklandigr gibi, Licko basili metalin
sicakligini ve acikligini yakalamak is-
temis. Baskerville adli bu harf takimini
tamamen yeni bir yaklagimla ele al-
mis, kalin ve ince parcalar arasindaki
kontrasti azaltmis, kicik harflere da-
ha genis bir oran ve cémert araliklar
vermis. Sonug; énemsiz bir eposta-
dan avangard bir tasarima kadar her
yerde kullanilan, cok kisisel ama son
derece islevsel bir yeniden canlandir-
ma ortaya c¢cikmis. Daha sonra Licko,
carpicl, esnek bir tirnaksiz ¢ift halin-
de Mr Eaves’i gelistirmis; Mr Eaves
Sans, tirnakli sirime daha yakin-
ken, Mr Eaves Modern basit ve daha
geometrik goérinimlu sekillere sahiptir.




diisiik ¢cozlintirliikte ve ¢ok biiytlik
olarak kagitlara basip stat kamera
kullanarak resmini gekiyor sonra
da panolara yapistirtyorduk.
Aslinda dergi, bizim yazitiplerimizi
tanittigimiz bir ortam olarak
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Mrs Eaves, Baskerville’e ne kadar bag-
llysa, Filosofia da Bodoni’'ye o kadar
yakindir: bir klasigin ¢ok kisisel bir yo-
rumu denebilir. Bircok dijital Bodoni
ile karsilastiriidiginda, Filosofia daha
dayanikli ve gunlik tasarim calisma-
larinda daha kullanislidir; hem akilli,
oényargisiz bir guincellemedir hem de
kibar bir évgu icerir. Licko, orijinal
Bodoni’nin baski halindeki cesitli su-
rumlerini incelemis, ama model olarak
ozellikle herhangi birini kullanmamis.
Bircok 6rnege bakip sonra Bodoni'yi
bellekten, sanki kopyalar gibi cizmis.
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2013 yilinda piyasaya surilen Prog-
ram, Zuzana Licko tarafindan sifirdan
tasarlanmis en yeni yazitipidir. Emigre
onu “bir yazitipi tasarimcisinin yazitipi”
olarak tanimliyor. Program, yazi tasa-
rimi zanaatini incelemekte ve kutla-
makta; ayni zamanda tasarimcilarin bu
tlr yazitiplerini tasarlarken yasadiklari
sikintilara isaret eden belirli detaylar
ve efektlere sahip. Ayni zamanda farkli
yapilari, gévde uglarini ve genellikle tek
bir yazi ailesinde birlestiriimeyen agirlik
dagilimlarini icerir. Hem bir réprodiiksi-
yon etkisini cagristiran yuvarlak kenar-
lara, hem de bir tir bu etkiyi ortadan
kaldirma teknigi olan mirekkep tuzak-
larina sahip. Amagc gulcli bireysel 6zel-
liklere sahip bir yazitipi dizisi olustur-
makti: bir taraftan genellikle bir yazitipi
ailesine dayatilan ana temanin sinir-
lamalari zorlanirken, diger taraftan da
genel goérinim ve hissiyat acisindan
aralarindaki iliski korunmak istenmisti.

baslamamisti. Biz, o giinlerde
oldukga pahali olan profesyonel
dizgiye gore uygun bir alternatif
oldugu i¢in Mac’te bitmap fontlar1
kullantyorduk. Ancak tasarimcilar
bizim dergide kullandigimiz fontlar1
istemeye basladi. Cok az tasarimet1
o giinlerde bilgisayar kullandigi

i¢in bir siire diger tasarimcilar i¢in
dizgi yapmaya basladim. Onlar bana
ayrintili 6zellikleri génderiyordu,
ben de kendi yazitiplerimi
kullanarak onlar i¢in dizgi yapiyor,
¢iktilar alarak satryordum. Sonralari
daha fazla tasarimci bilgisayar
kullanmaya basladi, biz de yazitipi
verilerini disketlere yiikleyip
satmaya bagladik. Bu da Emigre
fontlarmin baglangici oldu. Derginin
yazitiplerini tanitmak igin harika bir
ara¢ oldugunu ancak o zaman fark
ettik.

Siz, gorsel unsur olarak ilk
Mac’lerin diigiik ekran ve baski
coziiniirliigiiyle calisan dijital
tasarumcilarin muhtemelen
ilklerindensiniz. Daha sonra Lo
Res ailesi olarak bilinen pikselli
yazitipi serilerini yarattiniz. Sizi bu
centikli uclu formlara ¢eken neydi?
Elime ilk defa bir Mac aldigimda,
bir yaz1 karakterinin tasarim

stireci benim i¢in bir gizemdi

ve ilk Mac bilgisayarlar da gok
ilkeldi, bu yiizden benim igin bu
miitkemmel bir baglangi¢ noktasi
oldu. “Bitmap”lerin yapi tast
yaklasimini ¢ok sevdim. Bugiin

bu 6nemsiz goriiniiyor, ama
degisiklikleri aninda ekranda
gormek biiyiileyiciydi; milimetrik
kagit (grid paper) iizerindeki
kareleri renklendirmekten ¢ok daha
hizliydi! O andan itibaren, giderek
daha gelisen yazitipi tasarimlarimla
benim deneyimim ve becerim
artarken, her zamankinden daha
karmasik yazi programlariyla,
Mac’in yetenegi de ayn1 zamanda
gelisti.

Baglarda teknolojinin sinirli
olmasi bana biiyiik zevk verdi.
Paradoksal olarak, bugiiniin
sinirsiz olanaklarina karsi daha
fazla serbestge kesif yapmaya izin
veriyordu. Cozecek bir bulmaca,
ya da iistesinden gelecek bir
sorun, tepki gosterecek bir seyler
hep vardi. Simdi kullandigimiz
araglarimiz olmadig1 igin, temel
varsayimlari yeniden gézden
gecirmek zorundaydik. Bu
sekilde calisma insani, aksi halde
kesfedemeyecegimiz alisilmadik
formlara gotiirebilir.

Ik baslardaki yazi karakterleriniz
tarih ve teknolojinin bulugma
noktalarint kegfeder gibiler.
Ornegin: Blackletter yazitipi

veya Gothic’in dijital gelismesi;
Journal’daki eski tarz formlar

ve yalin diiz cizgiler. O siralarda

diigiinme biciminiz nasildi?
Yazitipi tasariminda kesfetmek
istediginiz temalarin listelerini mi
yapiyordunuz?

Teknoloji degisirken, ya da yeni
yazilimlar veya donanimlar
gelistikge mevcut temalar da
kendiliginden organik bigimde
ortaya ¢ikiyordu. Tasarimlarin
¢ogunun ilhami “acaba ne olur...”
sorusundan doguyordu. Ornegin,
Oblong’da, hedefim “jaggy”leri
(centikleri) yok eden bir “bitmap”
tasarimi yapmakti. Yani bu
tasarimda hi¢ kdsegenler veya
egriler yoktur, sadece dik agilar
vardir.

Benzer sekilde, Journal’da hig
egri yoktur, egriler diiz gizgilerin
kesimlerinin yaklastiriimasiyla
olusur. Eski stil stres tasarimina
elimi alistirmak istedim, ama o
giinlerin nispeten ilkel yazi araglari
ile egrileri ¢izmenin zor oldugunu
fark ettim. Daha once gelistirdigim
Modula, Matrix ve diger bazi
tasarimlardaki geometrik yay
seklindeki egrileri, yapim agisindan
o zaman eldeki araglarla olusturmak
veya tasavvur etmek daha kolaydi.
Aslinda en biiytik sorun ¢izim
araglar1 degil, goriintiileri ekranda
on izlenmedeydi. Monitorlerin
ekranlari ve lazer ¢iktilar, ilkel

“rasterizer” (piksellestirici) ve kaba
¢Ozliniirliik dereceleri yiiziinden
matematiksel dijital gizimleri tam
olarak yansitamiyordu. Unutmayin
bunlar oldugunda, heniiz kisisel
bilgisayarlarda “anti-aliased”
ekranlar ya da “stokastik”
miirekkep piiskiirtmeli yazicilar
yoktu. 300 dpi aliased yapilmamis
lazer ¢iktilara biiyiitecle baktigimda
egrilerin bir seri merdiven gibi
basamaklardan olustugunu fark
ettim. Bu bana bir fikir verdi;
Journal’i egriler yerine dogrusal
segmentler kullanarak olusturmaya
karar verdim; her egriyi olusturmak
icin bir dizi teget ¢izgiyi birbirlerine
yaklastirdim. Bu ekran 6n izleme
sorununu ¢6zmekle kalmadi,
bunun yani sira Journal’e rustik
bir gdriiniim verdi ve bu da
eski style stres’i gok hos sekilde
tamamlad1. Belli belirsiz fark
edilen ham goriinti, letterpress
(tipo) baskilardaki asimetriyi
hatirlatmaktadir ve samimi bir hava
yaratarak Journal’i yazigsmalar igin
uygun hale getirmektedir.

Egrileri birbirine yaklasan diiz
¢izgi segmentlerle olusturdugumuz
bir diger tasarim da Citizen'dir.
Lazer yazicilarin kullanima
baslamastyla, “diizglin” bask1
secenegi, bitmapler’in ekrandan
yaziciya giderken ¢ozlniirligiini
artiran bir kisa yol olmustu. Bu
pliriizsiiz yazdirma segenegi
merdiven basamag seklindeki
pikselleri goriiniiste diizgiin
kosegenlere ¢eviriyordu. Benim

bu yumusatici geometri yapisini
genigletmem Citizen igin ilham
kaynagi oldu.
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Lo Res, kékleri 20. yuzyilin sonlarinda
dijital yazitipi denemelerinin yapilma-
ya baslandigi donemlere dayanan bir
dizi yazitipine, icinde bulundugumuz
yuzyilda verilen isim. Bu yazitipi di-
zisi Emigre’nin piyasaya surdagu ilk
yazitiplerinin bir tir yeniden canlan-
dirma 6rnegi. Mac’in milat yili olan
1984’te, Licko telif hakki olmayan il-
kel yazilimlar kullanarak Emigre, Em-
peror ve Oakland gibi isimler verdigi
bir dizi kaba bitmap fontlar tasarla-
mig. Bu tasarimlar simdi Lo Res ailesi
adi altinda toplanmis durumda. Du-
stk c¢coézunurlukli yazitiplerinin her-
kesin gunluk deneyiminin bir parcasi
haline geldigi, baski ve web tasari-
minda bir tir nostaljik Uslup olarak
algilandigi glinimuzde, Emigre’nin
orijinal pikselli yazitipi paketi eskinin
hos bir yeni strimu olmus denebilir.
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Licko, simdi Lo Res serisi adi verilen ilk
kaba bitmap yazitipi serisinden sonra
dijital teknolojileri kullanarak, dusuk-
ten yuksek ¢ozunlrliklere atlayan ve
kopruler olusturan cesitli yazitipi ai-
lelerinin olanaklarini arastirmis. Base
serisi, alisiimisin disinda distinmenin
ortaya cikardigi ve guclu bir kisilige
sahip ¢ok kullanigh yazitipinin seckin
bir érnegidir. Tasarim ¢esitli piksel
yuksekliklerinde biteslemli ekran font-
larina sabitlenmistir — o zamanlarda
kenarlar yumusatan ekran rendering
henliz standart olmadigi igin, bu bir
zorunluluktu. Licko sdyle anlatiyor:
“Base aileleri, araligi 1zgaraya sadik
tutarken, cesitli bitmap ustalarinin
kullandigi oranlari da arastirmaktadir.
Ekran fontunu yazicinin fontundan ti-
retmek yerine, yazicinin fontunu ekran
yazitipinden tiretmeye karar verdik.
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Totally Gothic, auto-tracing ile
yaptigim bir deney sonunda ortaya
cikt1. Deneylerimden biri blackletter
bitmap olarak baslamisti, ama
¢ok da ilging gelmedi, bu yiizden
auto-tracing ile oynamaya basladim.
Bitmap’in hamlig1 ve ilkel tracing
teknolojisi nedeniyle, beklenmedik
sonuglar ortaya ¢ikti, bu da beni
otomatik olarak PostScript egrileri
ile oynamaya itti.

Rudy ile birlikte tasarladigimiz
Variex de teknolojiden esinlenilmis
bir bagka kavramdir. Erken
PostScript fontlari, tek agirlikli
monoline ¢izimlere izin veren
Type3 formatindaydi. Variex bir
¢izgi tasarimi olarak diisliniilmiistii;
her bir karakter, ii¢ agirligin
tiretildigi, diizgiin agirlikli bir
merkez ¢izgi ile tanimlanir. Bir
¢izginin agirhigini degistirince,
bu, merkez ¢izginin etrafindaki
kalinlig1 degistirir ve boylece bazi
karakterlerin hizalanmasi degisir.
Variex’in tasarimi bu hizalanma
varyasyonlarini igerir, dolayisiyla
merkez hatlarinda diizeltme yapmak
gereksiz olur. Bunun bir sonucu
olarak, x-ytiksekligi ti¢ farkl agirhik
arasinda farkliliklar gosterir.

Tabiri caizse, tipografide sonraki
asamada tarihi modellere
takildiniz. 1990°larin ortalarinda,
Baskerville’e dayanan Mrs

Eaves’i ve Bodoni’ye dayanan
Filosofia’yt tasarladiniz. Klasiklere
doniigiiniiziin ana motivasyonlari
nelerdi?

Bodoni ve Baskerville, daha

yazi karakteri tasarimi yapmaya
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baslamadan 6nce, kariyerimin
baslarinda bir grafik tasarimei

ve tipograf olarak calistigim
zamanlarda zevkle kullandigim iki
yazitipi grubuydu. Hatta Bodoni
benim favorimdi.

Yazitipi tasarim becerilerimin
yeterince olgunlastigini
hissettigimde, bu iki klasik
karakterin kendi versiyonlarimi
olusturma fikri cazip geldi.

Bodoni ile dnceki ¢aligmalarim
Mergenthaler’in fotograf siiriimiiyle
olmustu. Sira metin dizmeye
geldiginde genellikle, keske daha
az kontrastli bir siiriimii olsa, diye
diistintirdiim. Bir¢ok durumda
Bodoni’yi okumak ¢ok zor olurdu,
bu yiizden her ne kadar Bodoni’yi
tercih etsem de baska bir yazitipini
se¢mek zorunda kalirdim.

Herhangi 6zel bir modeli takip
etmek niyetinde degildim. Bunun
yerine, dijital teknoloji i¢in uygun
olan giincellestirilmig bir stirim
olustururken, orijinal baskili
orneklerin sicakligini da yakalamak
istedim, dyle ki, bir sekilde benim
yiiksek kontrast sorunum da
¢oOziilecekti. Hazirlik ¢alismalarim
strasinda basili drnekler tizerinde
arastirmalar yaptim. Bir sans eseri,
UC Berkeley yerleskesine yakindim
ve Bancroft kiitliphanesinde
aralarmnda Manuale Tipografico da
dahil olmak iizere pek gok basili
ornek buldum. Bodoni’nin zaman
iginde, bugiin bildigimiz modern
yiizii olarak sonuglanan, basitlik,
ciddiyet ve daha fazla kontrasta
dogru bir egilim geligtirmis
oldugunu kesfettim. Bodoni’nin

Solda: 1997 Emigre dergisinin 43. sayisinda yayinlanmis “Tasarimin Karanlik Yani "ni
arastiran A¢gozliiliik, Sémiirii ve Thanet adli yazidan bir béliim. Sagda: 1994 dolaylarinda,

Emigre fontlarimin yer aldigi “floppy” disketler.

Emigre’nin yeni kitabindan yazitipi érnekleri.
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tasarimindaki bu degisim beni kendi
yorumumu hayal etmeye tesvik etti.

Yaklasiminizin daha geleneksel
bir revival (canlandirma)
calismalarindan ne gekilde farkh
oldugunu diisiiniiyorsunuz?

Bir sekilde, letterform’lari
“bellekten” gizmek iizere yola giktim
diyebilirim, genel goriiniimii gesitli
basili 6rneklerin degisik niteliklerini

damitarak elde etmeyi amagladim.
Basili 6rneklerin biraktigi
izlenimin ve bellegimde kalanlarin
¢izimlerimi yonlendirmesine izin
verdim. Bu Baskerville’in Mrs
Eaves’ini canlandirma ¢alismamda
kullandigim metottu. Baskerville’i
“bellekten” ¢alisma fikrini Erik
Spiekermann Onermisti, ben de fikri
¢ok begenmistim.

Filosofia, geometrik bir
Bodoni’ye olan kisisel tercihimi
gosterir; tirnak uclarinin hafifge
sigkin yuvarlaklig1 gibi 6zellikleri

— ki bunlar1 Bodoni’nin basili
orneklerinde siklikla gérmek
miimkiindiir — dahil ederken
Bodoni’nin letterpress teknolojisi
zamanindan kalma koékenini de
yansittim. Ailedeki her stille
calisirken niyetim, 6rnegin, italigi
romandan ayirt edecek farkliliklari
yansitmak ve yazitipine el yapimi
letterpress kalitesini yansitacak bir
tat, bir doku olusturmakti. “Notr”
yazi karakterinin ziddini kesfetmek
istedim. Bir yazitipi tasarimi ne
kadar ¢ok nétr ise, belirgin yani o
kadar az olur, ben de bundan uzak
kalmak istedim.

Mrs Eaves’e gelince, daha
akigkan bir tasarim istedim.

Bu yiizden Bodoni'den daha

az sert bir gegis tasarimi olan
Baskerville’i 6rnek aldim. Ancak,
Baskerville yazitipleri genellikle
fazla mitkemmel, ¢cok sade ve
okunmasi zor diye elestirilir ve
genel olarak Baskerville’i yeniden
canlandirmalarda baskilt numuneler
yerine kursun kaliplar kullanilarak
aynt milkemmeliyet kavraminin
devam ettirildigini fark ettim.

Ben de bunun yerine, baski
sirasinda kursunun kagit tizerinde
biraktig1 miirekkep yayilip daha
fazla agirlik ve kisilik yarattigi
i¢in basili 6rnekleri ele aldim.
Baskerville’in genel agikligini
ve hafifligini korurken kontrasti
azalttim, bunun igin kiigiik harflere
daha genis bir simetri verdim
ve serinin genigliginin artmasini
onlemek igin de, x-yiiksekligini
biiyiik harflerin ytiksekligine oranla
goreceli azalttim.

Canlandirmay1 yaparken niyetim,
Baskerville’in bugiiniin okuyucusu
i¢in ¢ok tanidik ve son derece
okunakli hale gelmis yonlerini
almak ve onlara benim kendi
yorumumu vermekti. Okumay1
telagsiz hale getirmek ve biraz daha

yavag bir hizda ilerleme izlenimi
vermek {izere, aralig1 agik tutmak
istedim.

Kendinizin de “yazitipi tasarim
calismalarinin usandirict
yonlerinden bir kagig, bir oyalama”
olarak tanimladiginiz seramik
calismalariniza baglamaniz agag
yukart ayni zamanlara denk

gelmig olmali. Seramik sizin

icin baska ne ifade ediyordu?

CITIZEN

JOYSTICK
Victor

Power-up

Citizen, ilkel yazitipi tasarim teknolo-
jisindeki kisitlamalarin Licko icin bir
engel olmaktan cikip, tersine 6zgin ve
carpicl bir sey icin bir anahtar haline
geldigi tasarimlarindan biridir. Tasarim
bir oldstyle’in kontrastlarina ve oranla-
rina dayanmaktadir, ancak egrilerden
kaciniimistir, ctinkii egrileri cizmek cok
zordu ve daha fazla bellek gerektiriyor-
du. O da bu yiizden, disavurumcu Gek
yazitipi tasarimci Vojtech Preissig tara-
findan kullanilan yénteme basvurmus,
sadece duz gizgiler kullanilarak klasik
goérunumld harf formlari olusturmus.

MATRIX Il OT

AGENCY

Artificial Intelligence

Determinist

Symapse
no-Robots fx

1986 yilinda tasarlanan, orijinal Matrix
serisi masaustl bilgisayarda tasarlan-
mis ve o zamanlar mevcut ilkel arac-
lan kullanirken kacinilmaz olan tim
tuhafliklara ve basitlestirilmis ¢6zim-
lere sahip ilk tam tesekkulli orijinal
metin yazitiplerinden biriydi. 2007 yilin-
da gelistirilen Matrix 1l, Emigre’nin bu
klasik yazitipinin bir glincellemesidir.
Licko bu guncelleme firsatini kiicik
degisiklikler yapmak ve mevcut karak-
terlere ince ayar vermek icin kullanmis;
bazi durumlarda kalin ve ince vuruglar
arasindaki karsitlik azalmis; asmalar
duzeltilmis; cesitli karakterlerin genis-
ligi ayarlanmis ve diizenlenmis; bazi
karakterler yeniden tasarlanmis. Yedi
yeni yazitipi aileye eklenmis: Semi Nar-
row, Semi Wide, Semi Tall, Inline Italic
ve italikteki 3 agirlik — Matrix Script’in
daha az gosterisli baslik versiyonu.
Bu slrimu orijinal Matrix’ten acik-
ca farkhlastirmak ve énceki striim-
lerden ayirt edip cakismayi dnlemek
icin, adi Matrix Il olarak degistirilmis.




Hangi yonleriyle yazitipi tasarun
calismalarinizla baglantili
oldugunu diigiiniiyorsunuz?

TRIPLEX OT

RockSoc
Club Pres.

Social Life
FRESHER

Membership subs

1990’larin basglarinda ve ortalarinda,
Emigre’nin bazi yazitipleri uzman ta-
sarimcilarin yani sira baslica ajanslar
tarafindan benimsenmis, hatta bazi
grafik kultirlerde her yerde kullanilir
olmustur. Ornegin Belgika’da; ulusal
telefon sirketinin logosu Barry Deck’s
Template Gothic ile tasarlanmis; Trip-
lex ise Flaman yetkililerin reklamlarin-
da kullaniimigtir. 1985 ve 1989 yillar
arasinda gelistirilen Triplex, Zuzana
Licko’nun tasarladigi ilk tirnaksiz yaziti-
piydi. Sadece diz gizgilerden olusmus
bir metin yazitipi olan Citizen’dan yola
cikarak gelistirilmisti. Citizen’a gelince
o da Licko’nun Mac’in ilk gunlerinde
cizdigi duslik ¢ozunurliklt yaz karak-
terlerinden evrilmisti. Triplex ilk cikti-
ginda, bazi insanlar tarafindan okuna-
bilirligi sorgulanmisti; ama kullanicilar
kisa slrede tuhafliklarini fark etmez
oldu ve Triplex yaygin olarak metin
yazilarina yaklasimda yeni ve 6zgun
bir tarz olarak kabul edildi. 1985 yilin-
da John Downer tarafindan bagimsiz
olarak ve benzer bir tarzda oldukca
kaligrafik olan italik bir yazitipi ¢izilmis,
ancak, daha sonra bu yazitipi — sahane
bir sekilde — Triplex Italic adini almistir.

VARIEX OT

pdNda

mdrmofet

rHiNO

Rudy VanderLans ile isbirligi icinde
tasarlanan Variex de teknolojiden esin-
lenerek yapilan baska bir tasarimdir.
ilk yazitipi gizim uygulama ve format-
larinda geometriyi elde etmek nispe-
ten kolaydi. Variex 6érneginde oldugu
gibi — tek hatli cizimlere izin veren — ilk
PostScript Type3 formati, yazitipininin
bir ¢izgi tasarimi olarak tasarlanmasini
dogurdu, yani her karakter tekdize
agirhga sahip merkez cizgileriyle ta-
nimlanmistl. Bu iskeletlerden, tasarim-
cilar U¢ agirlik tiretmistir. Merkez hatti
yerinde kaldiginda, degisen cizgi ka-
linliklart agirliklarda ve munferit karak-
terler arasinda degisik hizalanmalara
yol agmaktadir. Dikkatli kullanildiginda,
bu etki modernist ve heyecanli gori-
nen bir metin tasarimina neden olabilir.

Ben ¢ocuklugumdan beri seramikle
ugrastim ve ¢ogu yaz tatilim yaz
kampi yerine seramik atdlyelerinde
harcanmustir. Fiziki nesneler
yaratmanin verdigi hazzi seviyorum
ve kariyerimin baslarinda yogun
bicimde dijital ortamda calisirken,
seramigi ihmal ettigim zamanlarda
¢ok ozliiyordum.

Yillar gectikge seramikle
¢aligmanin ve yazitipi tasariminin,
bazilar1 birbirine zit olan ¢esitli
sekillerde baglantili oldugunu
fark ettim. Her iki dal da gorsel
ve yapisal dengeli sekiller
olusturmakla ilgili. Her ikisi
de, i¢ ve dis formla ilgili. Ve her
ikisinde de egrilerin gegislerini
¢ozmek gerekir. Comlekei ¢arkina
bir toprak pargasi koyarsiniz ve
seklin canlandirilmasi simetrik bir
kesitin bir yarisini temsil eden tek
bir gegis egrisine indirgenebilir.
Bir seramik pargasindaki bu egri
gegisler ve formdaki denge ile bir
harfin formunu olusturan egrileri
tasarlamanin arasinda ortak ¢ok sey
vardir.

Ancak bu iki dal arasindaki
farklar da, ayn1 derecede ilgi
¢ekicidir. Bir seramik pargasinin
yapimi sinirlidir, nispeten kisa
stirede olusur ve {i¢ boyutludur, oysa
bir yazitipi tasariminin fiziksel
sinirlart yoktur ve iizerinde sonsuza

TARZANA OT

Qualifier

Knockout

BRONZE

Elite Performance

Coaching Role

1998 yilinda tasarlanmis olan Tarza-
na, biraz yabanci ve ilgin¢ bir tasarim
olusturmak Uzere, yeterli tuhaflikla-
ri olan bir metin yazitipi i¢in gerekli
olan tarafsizigi dengelemek amaci ile
gelistirilmistir. Licko’nun yazdigi gibi
“Tarzana’nin tasarim sireci goérsel bir
dizenlemeydi; okunabilirlikten 6din
vermeden yenilerini hazmederken, asiri
tanidik fikirleri atmak demekti. Genel-
likle, belirli bir kararin yarattigi cevaplar,
¢6zdugu sorunlardan daha fazla olabi-
lir. Bu da bir karakteri degistirdiginizde
ilgili tim karakter araliginin yeniden ele
alinmasini gerektirir.” Roman’i (dik) ve
italigi ayni zamanda birlikte tasarlamak
Licko’ya italigin romani etkilemesi ve
yonlendirmesi firsatini vermis, bu da
kiicuk ‘k’ harfinin kivrik kolu, asimetrik
bir blyuk ‘Y’ ve yuvarlak bir blyuk
‘E’ sekliyle, sonucta ailenin timuinde
rahat bir hava yaratmis. Tarzana’da
kullanilan bu tasarim ilkelerinin 2000’li
ve 2010’lu yillar boyunca, genis bir
yelpazede diger tasarimcilar tarafin-
dan tasarlanan tirnaksiz yazitiplerini
etkilemis oldugunu gérmek kolaydir.

kadar ¢alisabilirsiniz. Hatta bir
yazitipi tasariminda uzun bir siire
boyunca her dgenin titizlikle
elden gegirilmesi gerekir. Cogu
zaman, o anda ¢0ziimsiiz goriinen
problemleri ¢ézmek igin, bir
yazitipini haftalar, hatta aylarca
bir kenara koymam gerekir. Oysa
seramigin, ger¢ek zaman, mekan
ve malzeme sinirlamalart vardir.
Ozellikle ¢omlekgi carkinda

bir parga iizerinde ¢ok uzun

siire ¢alisamazsiniz, ¢linkii bir
asamada kil artik suya doyar ve
zorlanir. Bir seramik bittiginde

o artik statik bir nesnedir; ama
bir yazitipindeki her harf diger
harflerle birlikte neredeyse her
kombinasyonda galigmak iizere
tasarlanmistir ve bdylece yazitipinin
goriiniimii, i¢inde bulundugu
harf kombinasyona ve kullanilan
tipografik ayara bagli olarak
farklilik gosterecektir.

Emigre Graphics’i biitiiniinde ele
alirsak, neredeyse bagtan itibaren
benzersiz ve etkili bir yazitipi
kiitiiphanesinin sorumlulugunu
listlendiniz. Bana sorarsaniz, hem
kendinizden daha “cilgin” olan
insanlari, hem de yaklagimi daha
geleneksel olanlart davet ettiginizi
soyleyebilirim. Yazitipi ailelerini
bir araya getiren biri olarak, bize
ilkeleriniz ve sizi giidiileyen seyler
hakkinda biraz bilgi verir misiniz?
Ben bizim herhangi birimizin
“cilgin” oldugunu sdyleyemem.
Bizim gibi yazitipi tasarimeisi
olmayan insanlar — yazitipi
tasarimina farkli bir bakis acistyla
yaklasan grafik tasarimcilar —
tarafindan tasarlanan bir dizi
kavramsal fontu piyasaya siirdiik.
Profesyonel yazitipi tasarimcist her
zaman gelenceklerle ve yerlesmis
okuma aliskanliklari ile ilgilidir.
Grafik tasarimcilarin aklinda
daha baska seyler vardir. Onlarin
yazitipleri genellikle celiskiler,
elestiriler ve yapisal 6zelliklerle
doludur ve belirli tasarim islerinin
bir sonucudur. Grafik tasarimcilari
kendilerini geleneklerle kisitlanmig
hissetmezler ve sonugta daha
sasirtict ve sira digi formlara sahip
harfler tasarlarlar. Kiitiiphanemizi
olustururken bu biraz daha deneysel
yazi bi¢imlerine kars1 her zaman bir
zaafimiz vardi.

Emigre simdi ¢cok daha sakin

bir agamaya ulagmus goriiniiyor.
Kendiniz ve girket igin, gelecegi
nasil goriiyorsunuz?

Benim kisisel ilgim giderek

doku ve desen olusturma yo6niine
dogru hareket ediyor ve bunlar1
ticari bir yazitipi olarak piyasaya
stirecegimizden bile emin degiliz.
Su anda, font yazilimlarini modiiler
elemanlardan olusan seramik
heykellerim i¢in skegler yapmak

iizere kullantyorum. Her bir
heykelde, farkli heykeller yapmak
iizere birlesebilen gesitli sekiller
yer aliyor. Font yazilimi1 bana biitiin
olasi varyasyonlar1 gormemde
yardimet oluyor. Ayrica, gegici
olarak Tangly diye adlandirdigimiz
bir desen yazi iizerinde ¢alisiyorum.
Bunu tekstil baskilarinda
kullanmay1 diistiniiyorum. Ancak
amag yazitipi degil, tekstil satmak.
Ben bugiin kiitliphanemize
sonsuza kadar yeni seyler eklemek
yerine, Emigre’nin mirasini
korumak igin kendimizi daha
¢ok kiirator roliinde goriiyorum.
Yeni yazitipleri tasarimi yerine
mevcut yazitiplerini yeni ve farkli
baglamlarda gosterme ve onlari
yeni bir 1s1kla parlatma fikrine
yogunlastik. Bu konuyla ilgili
olarak Rudy, Historia, Sampler, The
Collection ve Nine Literary Types
adl1 brosiirlerimizde bizim son
yazitipi 6rneklerimize odaklandi.

Geng tasarumcilar bugiin size gelip
bir oncii olarak neler hissettiginizi
ogrenmek isteyebilir. Onlara temel
tavsiyeleriniz neler olur?
Bizler sansliydik. Dogru zamanda
ve dogru yerdeydik. Teknolojiler
degisiyordu. Aslinda dnciiliik
edecek bir seyler vardi. Birgok
seyi ¢ok ilkel araglarla bulmaya
galistyorduk. internet’in emekleme
déneminde yazitiplerini sifirdan
nasil ¢evrimigi satabilecegimizi
kesfetmek durumundaydik. Bugiin
durum ¢ok farkli, geng tasarimcilara
gelince, her sey onlerinde hazir,
istedikleri her seyi yapmalari igin
araglar mevcut, ama bu da asilmasi
gereken tamamen farkli bir sorun.
Geng yazitipi tasarimcilarina
bizim tavsiyemize gelince:
bilgisayarmizin 6niinde dik oturun,
demek olabilir.

Tegekkiirler Zuzana, gercekten
zaman icinde yolculuk yapmus
olduk! @
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