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Michael Bierut 1970’lerde
lisedeyken yasadig1 yerden — Ohio
eyaletinin Cleveland sehrinin bir
banliydsii — New York sehrine
kadar trekking yaparak gitmis. “O
geziden geri getirdigim tek sey,
Vignelli’nin metro haritasiydr” diyor
Bierut. “Arkadaslarimin odalarinin
duvarlarinda rock yildizlarinin ve
Farrah Fawcett’in resimleri vardi,
benimse bir defa gittigim sehrin
metro haritasi. O haritanin bana
gore tilsim benzeri bir 6zelligi
vard1.”

Ondan sonrasi da zaten herkes
tarafindan bilinir. Bierut, Massimo
ile Lella Vignelli’nin stiidyosunda
10 y1l calistiktan sonra 1990°da
Pentagram’a katildi ve o giinden
bugiine Pentagram'da siirekli olarak
hemen her seyin (!) gorsel kimligini
ve markasini yeniden sekillendiriyor.

Bierut’un projelerinin tamamin
burada saymak bosuna olacaktir
¢linkii sayilar1 ¢ok fazla, ama en
azindan sunlardan sdz edebiliriz:
WalkNYC yol tabelalari; MIT
Media Lab kimligi; Saks Fifth
Avenue i¢in aligveris torbalari;
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UZERINE

Yale Mimarlik Okulu i¢in afisler;
Billboard un logosu. Dolayisiyla
Bierut’un ¢alismalari bir yerlerde
karsiniza ¢ikmis olmali.

Bu sene Bierut i¢in ¢ok iyi bir
yil, ¢linkii New York Gorsel Sanatlar
Okulu onu, hem gorsel iletisim
konusunda her yil verilen bir 6diil,
hem de solo bir sergiyi (7 Kasim’a
kadar SVA Chelsea Galerisi’nde)
ve sanatgiyla bir konusmayi1 (14
Ekim’de) kapsayan segkin Ustalar
Dizisi i¢in se¢gmis.

Bierut ayrica elli yillik
caligmalartyla dolup tasan bir
monograph yayimladi. How fo
Use Graphic Design to Sell Things,
Explain Things, Make Things Look
Better, Make People Laugh, Make
People Cry, and (Every Once in a
While) Change the World [ Grafik
Tasarimdan Bir Seyler Satmak, Bir
Seyleri Aciklamak, Bir Seyleri
Daha Giizel Géstermek, Insanlar
Giildiirmek, Insanlart Aglatmak ve
(Arada Bir) Diinyayr Degistirmek
igin Nasil Yararlanabiliriz] (Harper
Design, 2015) adl kitab1 kismen
bir manifesto, kismen bir tasarim
rehberi ve Bierut’un zihninin nasil
igledigini gosteriyor.

Bagliklar el kitaplariin
basliklaria benziyor. “Uzun
Zamandir Var Olan Bir Kent Nasil
Bastan Yaratilir”, Florida’da Yeni
Sehircilik akimi ¢ergevesindeki
Celebration kenti i¢in grafiklerin
nasil gelistirildiginin anlatildig
boliimiin bagligi. Bierut, Princeton
Universitesi’nin kaynak gelistirme
bolimii igin yaptigi ¢aligmalarin
6ziinli de “Bir Milyar Dolar Nasil

MESLEK KURULUSU

Toplanir” baslikli béliimde sunuyor.
Projeleri agiklarken de miitevazi
coskusunu yansitan, jargondan uzak,
sohbet tadinda bir dile bagvuruyor.
Bierut kariyerinin en ufuk agici an,
reddedilmenin daha iyi tasarimlara
yol actig1 fikri ve ¢aligmalari
konusundaki yemek pisirme
yaklasimi hakkinda Co.Design’la
konustu.

Co.Design: Bu kitapta ve sergide
lizerinde kafa yoracak ¢ok sey var
gerci, ama sizin bundan sonraki
planlariniz nedir?

Michael Bierut: Kitap ve sergi
olusturmak gibi bir proje lizerinde
calistiginiz zaman, isteseniz de
istemeseniz de bir tiir ayrim hatti
olusturmus olursunuz. Bunun ilk
perdenin sonu oldugunu umarsiniz.
Ve tabii bir anlamda bundan sonra
yapmak istediklerinizi, hatta bundan
sonra farkli bir seyler yapmak
isteyip istemediginizi diisinmenize
izin verir. Dolayisiyla bundan
sonraki planlarimdan biri, bu
konuda karara varmak.

Kitab1 hazirlarken
gocuklugumdan beri her yil olanlar
teker teker diisiindiim ve siirekli
olarak ilerleme fikrine deliler gibi
tutunan biri oldugumu fark ettim.
Mezun olduktan sonraki Pazartesi
giinii Vignelli Associates’te ige
basladim. 10 yil orada calistim, bir
Cuma giinii oradan ayrildim ve bir
sonraki Pazartesi Pentagram’da ige
bagladim. Bu arada tatillere ¢iktim,
bu siirenin tamami boyunca ayni
kadinla evli kaldim, ti¢ harika ¢ocuk
yetistirdik ve bol bos zamanimiz
oldu. Ama durup derin nefes almak
gibi bir fikir bana gok korkutucu
geliyor. Bir daha baslamama izin
verilir mi emin degilim.

Kitabinizda paylastginiz bir
anekdota gore alti yasinizdayken
babaniz size bir forkliftin
iizerindeki bir logonun
sembolizmini anlatmus, béoylece
grafik tasarimin “gizli dilini”
¢ozmiissiiniiz. Giiniimiizde de bu

“hah” anlarini yagamaya devam
ediyor musunuz?
Grafik tasarimcilar kitapgilara
gidince belli bir sekilde davranir
ya, onu ben de yaptyorum. Bir
kitapgida birinin grafik tasarimet
oldugunu hemen anlayabilirsiniz,
¢linkii bir kitab1 alip kapagin
kimin tasarladigini gérmek igin
arka kapagina baktiktan sonra
kitab1 yerine koyarlar, sonra baska
bir kitap alip, ayn1 kontrolii yapip
onu da yerine birakirlar. Ben de
giizel kapaklar tasarlamaya devam
ettiklerini gdrityorum.

Steve Jobs filmi i¢in New York
Times veya bagka bir yerde yaptiklari
dort sayfalik o biiyiik eki gordiim.
Miithis bir irade 6rnegi oldugunu
diisiindiim! Bembeyazdi, filmin
konusunu miikemmel bir sekilde
yansitma ciiretini gosterebildiler.
Ama tabii — tipik Hollywood
tarzinda — reklam dilinin dort ayr1
versiyonunu gelistirdiklerini gérmek
beni hayal kirikligina ugratti. Bagka
bir yerde gordiigiim ilan buna hig
benzemiyordu.

Uzerinde ¢alismadiginiz, calismak
istediginiz bir alan var mi?
Aslinda ¢ok sansliyim, ¢iinkii tuhaf
bir sekilde tepki temelli bir kariyer
sahibi oldum. Birgok projeyi kendi
inisiyatifimle yaptim, onlar1 genelde
tasarim projesi olarak géremiyorum.
Onlar daha ¢ok ilgi duydugum
alanlarla baglantili oluyor ve ben
o konularda proje yapmak igin
bahaneler uyduruyorum.
Pentagram’da Pentagram
Belgeleri dedigimiz projeler
yapiyoruz. Son yaptigimiz,
yazitiplerini inceleyen ve
Baskerville’in ideal yazitipi
oldugunu sistematik olarak
kanitlayan Errol Morris’le ilgiliydi.
O proje tizerinde bir buguk yil
calistim. Oyle ¢ok ¢ok tasarlamak
istedigim bir sey degildi, ama onun
yazisina bayiliyordum. 1980°de,
Thin Blue Line filminden hemen
sonra salonda 1giklar yandiginda
birileri bana “O yonetmenle bir




proje iizerinde ¢aligmak ister misin?”’
diye sorsaydi, aman tanrim, ne
olursa yaparim, derdim. Ve bir giin
telefonum ¢aldi, miithis bir sey

oldu. Higbir seyi bilingli olarak
dilemem — bdyle bir sey yapmaya
cliret edemem — ama sansim var ki
bir giin telefonum galiveriyor.

Bir defasinda diinyada en az
sevdigim logonun Verizon unki
oldugu sdyledim — bu bir zevk
meselesi sonugta — ve aniden bir
tanidigim beni arayip, “Yeni bir
ise girdim, Verizon’da ¢alistyorum.
Seninle bu konuyu goriisebilir
miyiz?” Sans iste.

Boyle bir seyi herkese
tavsiye edebilirim. Bir konuya
gergekten ilgi duyarsaniz ve dnem
verirseniz, gergekten iyi ¢aligmalar
iretirsiniz. Gegenlerde birileri

bana bir mimarlik kitabi tasarlayip
sonucundan memnun olmadiginiz
oldu mu diye sordu da, sonucundan
¢ok memnun olmadigim bir takim
kitaplar tasarladim ve hepsi de ilgi
duymadigim konulardaydi. Ama
bir siirii insan bu soylediklerimi
yanlis yorumlayip, “Beni en gok
heyecanlandiran sey nedir? Ona
odaklanacagim” diyebilir. Halbuki
ozellikle grafik tasarimda basarili
olanlar — bu durumun tasarimin
baska dallarinda s6z konusu
oldugunu sanmiyorum — ne kadar
¢ok alana ilgi duyarlarsa o kadar
¢ok alanda basarili tasarimlar
yapabilirler. Eger sadece kaykay
grafiklerine odaklanmaya

karar verdiyseniz ve bu sekilde
geginebileceginize inaniyorsaniz
siz bilirsiniz. Hele de boyle mutlu

olacaksaniz, aferin size! Ama birileri
gelip bana New York Times i isaret
tabelalarini yapar misiniz diye
sordu. Ben de onlar1 bu isi dogru
diiriist yapabilmek igin yazi1 isleri
miidiirleriyle konusmam ve birinci
sayfanin taslagina karar verdikleri
birinci sayfa toplantilarina katilmam
gerektigine dair ikna ettim. Onlar da
bu istegimi hosgoriiyle karsiladi.

Bu durumda grafik tasarimi

bir anlamda metot oyunculugu
yaklagimiyla ele aliyorsunuz.
Biraz dyle. Eger bir miisteri size
X, Y ve Z’ye ihtiyacimiz var

diye gelirse, elinizde bir aligveris
listesinden baska bir sey olmaz.
Eger o projeyi elde edecek kadar
sansliysaniz, brief’ in ne oldugunu
anlamaniz gerekir, ¢iinkii X, Y ve
Z, herkesin istedigi seylerdir. Bu,
gomlege ve pantolona ihtiyacim
var demek gibidir. Peki ama

bu gomlekle pantolonu nerede
giyeceksiniz, onlara ne kadar
para harcayabilirsiniz? Sizi bir
aynanin 6ntine dikerim ve kendinizi
o giysileri giyecek biri gibi
hissetmeniz gerekir.

Biitlin o toplantilara gittigimde,
onem verdigim tek sey yazitipleri
veya renkler olsaydi yerimde
duramaz, siirekli olarak “Neden
buradayim? Bu is ¢ok sikic1” diye
diistiniirdiim. Halbuki ben, “Burada
olduguma inanamiyorum, tek
bir gazetecilik dersine girmeden
New York Times’1n yazi isleri
midiirleriyle bir arada oturduguma
ve yarinki gazetenin soldan
birinci siitununda hangi haberin
olacagini herkesten dnce bilecegime
inanamiyorum” diye diigiiniiyordum.
Boyle, anlik bir heyecan yasadim.

Bdylece bir anlamda orada
calisanlarin kendilerini islerine
nasil adadiklarini fark ettim. Eski
binalarini ¢ok sevdiklerini, orada
kendilerini rahat hissettiklerini ve
Renzo Piano ile Gensler binasinin
onlara soguk ve yabanci geldigini
anladim. “Sevdigim New York
Times’a ne oldu?” diye diigtindiim.

Tuvalet tabelalarini yapan kisi
[editoriin notu: isaret tabelalari,
gazetenin fotograf arsivlerinden
resimler iceriyor] bu yiikii oldugu
gibi tistlenemez, ama siradan isler
yapmayip, az da olsa o kurumun
tarihiyle ilgilendiginiz mesajini
verdiginiz zaman bence, buna bagka
jestler de eklenince, baz1 insanlar
giizel bir seylerin yapildigina
dair tatmin oldular. Eger sadece
bir brief’i doldurup kag tabela
yapacagiz, nereye asilacaklar,
biitgeniz nedir gibi sorular sormakla
yetinseydik boyle bir sey ortaya
¢itkmazdi, ¢iinkii asil sorulara cevap
elde edemezdik.

Sergilenen notebooklardan
birinde miisteriler konusunda bir

“Neyi kime ilettigimi,

kimin adina ilettigimi ve
onlarin bu ilettiklerimle
ne yapacagini bilmek
zorundayim.”

manifesto var ve goyle deniyor:
“Miigsteriyi Egitmeyin”. Bana bu
felsefeniz ve isinizin iizerindeki
etkisi konusunda bilgi verir
misiniz?

Tasarimcilar tasarim okulunda

ve kariyerlerinin ilk yillarinda,
sonradan unutma egiliminde
olduklar1 bir déniistim siirecinden
gegerler. Hayatlarina normal
insanlar olarak baslarlar, sonra
da normal insanlarin géremedigi
seylere asir1 duyarl hale gelirler.
Ama bdyle olmalar1 gereklidir,
¢linkii ancak boyle olurlarsa
zanaatlarini dogru diiriist yapabilir,
sorunlar1 ¢ozebilir ve bir seyler
yaratabilirler.

Grafik tasarimin yapi taslari
¢ok karmasik ve sifrelidir, biz
de biitiin bunlar1 6greniriz. Ama
tabii grafik tasarim iletisimle
ilgili oldugu i¢in, sosyal bir
faaliyet, kentsel bir faaliyet oldugu
i¢in, gercek diinyada, insanlarin
arasinda gerceklestigi igin
miisterilere ve izleyicilere ihtiyag
vardir. Neyi kime ilettigimi, kimin
adina ilettigimi ve onlarin bu
ilettiklerimle ne yapacagini bilmek
zorundayim.

Ben bu ige bagladigim zaman
miisterilerimin yeterince sofistike
olmamasina sinirlendigimi
hatirliyorum. Asirt duyarliligim
beni kibirli yapmisti, bes yilimi
normal bir insandan anormal bir
insana dontistirmeye ¢alismakla
gecirdigimi unutmustum. Normal
insanlari, bagka kimsenin sahip
olmadig1 bu bilgi ve becerilere
sahip oldugumu fark etmedikleri
i¢in affetmek yerine, onlart normal
olmakla suglamaya baslamigtim.

Ben sofistike bir ¢6ziim yaratirim,
miisteri onu takdir edecek kadar
sofistike olmayabilir, ama dyle
bir durumla basa ¢ikabilirim. Tek
yapmam gereken, hakli oldugumu
fark etmesini ve soylediklerimi
yapmasini saglamak i¢in misteriyi

“egitmek™tir, boylece sonsuza kadar
mutlu olabiliriz.

Ama gimdi ne zaman kargima
Onerdigim ¢6ziimi kabul etmeyen
bir miisteri ¢iksa — miisterilerimi
dikkatle segerim, hayran oldugum
igler yapan, su veya bu sekilde
diinyay1 daha iyi kilan zeki
insanlarla ¢aligirim — 6nerim hedefi
tutturamadiysa, bir seyleri kagiran
kisinin ben oldugumu varsayarim.
Tipografi alanindaki ¢ozimimii
onlar takdir etmiyor degil yani. Ben
daima kendimi egitmem, neleri
kagirdigimi, nelerin birbirine
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baglanacagini anlamam gerektigini
varsayarim.

Kitabin bazi boliimlerinde
reddedilen ¢6ziimlerden s6z
ediyorum. Birileri bana reddedilen
¢oziimleri daha ¢ok sevdigim igin
mi buraya dahil ettigimi sordu.
Onlar1 oraya koymamin nedeni,
miisteri gosterdigim ilk seyi kabul
etseydi is ne kadar riskli olurdu, onu
gostermek. Yani, “Ben ¢ok zekiyim,
sizin igin sunu yaptim,” seklinde
bir sey.

Kariyerinizin herhangi bir
noktasinda stil sahibi olmanin
onemli oldugunu diigiindiiniiz mii?
Boyle bir seyi ne ¢ok arzuladim,
ne de ona direng gosterdim. “Stil
sahibi olmanin” faydalar1 oldugunu
gorebiliyorum. Eger mimarsaniz,
yaptiginiz is o kadar riskli, o kadar
uzun vadeli ki, belli bir yaklagima
kendinizi adamak zorundasiniz,
Pazartesi giinii bir sey, Sali giinii
baska bir sey deneyemezsiniz.

Her seyi degistirip duran sadece
birka¢ mimar vardir, onlar da

cok elestiri alirlar. Ornegin Philip
Johnson kariyerinin tamaminda,
ama Ozellikle sonraki yillarinda,
postmodern dénemde, her seyin
serbest oldugu 1980’lerinde
Oyleydi. Ama bence ¢gogu mimar
stirekli olarak degisiklik yapsa
kendi kariyerlerine zarar vermis
olurlar.

Grafik tasarimda risk ¢ok daha
diistiktiir, geri doniis ¢ok daha
hizlidr, bir seyleri denersiniz,
tutmazsa vazgegebilirsiniz. Ote
yandan grafik tasarimcinin standart
bir yaklasimi varsa, masaya
getirecek bagka hicbir seyi yoksa,
yapabildigi tek bir sey varsa, o
zaman stil, grafik tasarimci igin iyi
bir seydir. Son gare olarak standart
yaklagimlara bagvuran bir-iki
tasarimet tantyorum.

“Michael Bierut’a 6zgii” diye
bir seyin olmadigini itiraf etmek
zorundayim. En azindan ben
olmadigini santyorum, ama
gegenlerde birileri bana serginin ilk
odasinda yer alan ve kitapta da yer
verilen ii¢ proje hakkinda bir seyler
sordu. Bir tanesi New York Times
binasinin 6niindeki tabela, ikincisi
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Sacks Fifth Avenue, iigiinciisii de
BAM. Hepsinde de “Sonra da

onu alip birgok pargaya ayirdim”
dedigim bir an var. Hayallerini
gerceklestiremeyen bir sef gibiyim,
bunu itiraf etmem lazim, ¢iinkii
biitiin o ince ince kesip dogramalari
¢ok ¢ekici buluyorum.

BAM igin benden biraz daha
uzun bir siiredir danigmanlik yapan
Hugh Hardy, News Gothic’in
iistlerini, altlarin1 ve yanlarini
kesip atmaya basladigim zaman
ona “mutfak sanat1 tipografisi”
adin1 verdi. Her seyi kat, sonra da
dograyip parcalara ayir.

Yemek pisirme metaforuna
devam edecek olursak, birilerinin
bana yemek yarigmalarindaki gibi,
buzdolabinda bir marul, bir kavanoz
fistik ezmesi, ii¢ sosis ve biraz
kahverengi seker var, bunlardan bir
seyler yap demesi beni ¢ok mutlu
eder. Ornegin soyle bir logomuz,
bir de sdyle isimler var, bunlarla
ne yapabiliriz diyorlar. Béyle bir
durumdan ¢ok ama ¢ok ilging bir
seyler ¢ikabilir. Ortaya ¢ikan bir
isin gdriiniimi agisindan pek bir
stilim yok, ama istikrarli bir sekilde
basvurdugum metodolojiler var.

Caligmaya baslamak igin bos bir
masaya ve beyaz bir sayfaya ihtiyact
olan tasarimeilarin tam tersiyim.

=

T

==

—

Tasarimin bir sonraki safhasina
gegmek icin kullanabilecegimiz her
seyden yararlanmak isterim. MIT
Media Lab’in kimligi yepyeniymis
gibi algilaniyor, ama bir 6nceki
kimlikle ayni sistem {izerine insa
edildi. Yeni kimligin amaci, Muriel
Cooper ile Jacqueline Casey’nin
60’larda, 70’lerde ve 80’lerde

MIT igin yaptigi islerden bilerek
yararlanmakti. Ayni zamanda da
MIT’in gelecekte yapacagi biiyiik
igleri tahmin etmeye ¢alismak
yerine, bitmap video oyunu
diinyasint simiile etme tercihini
yansitiyordu. Bize beyaz bir sayfa
verildi, ama sunulan referans
noktalart genel durum konusunda
kendime gilivenimi arttirdi.

Size gore iyi bir afis, iyi bir kitap
veya iyi bir ambalaj tasarimi nasil
olmalidir?
Hepsi birbirinden farkli seyler, ama
yaptigim isler arasinda basarili
olanlarda soyle bir an oldugunu
itiraf etmeliyim: elinizde bir siirii
anahtar vardir ve anahtarlardan biri
kilide uyar, anahtar1 gevirirsiniz,
kilidin agildigint hissedersiniz ve
kapi agilir ... harika bir seydir.
Yaptigim bazi islerde kapiy1
levyeyle agmak zorunda
kalmisimdir; bazen kapiy1

menteselerinden ¢ikarmak
gereklidir; bazilarinda kapiy1
kirmak, hatta pencerenin camini
kirip kapiya 6teki taraftan ulagmak
zorunda kaldigim oldu. Kimsenin
siddet uyguladigimiz1 fark etmemesi
i¢in arkanizi toplamaya galigirsiniz,
ama bazen sansiniz yaver gitmez.
En sevdigim isler, kilide uygun
anahtar1 mucizevi bir sekilde
buldugum ve kapinin agiliverdigi
islerdir.

Bir ise baktigim zaman bir
tasarimcinin anahtarmin kilide
uyup uymadigin anlayabiliyorum.
Anahtar uydugu zaman is gok
sevimli duruyor, harika oluyor.
Bunun stille veya normal giizellik
standartlartyla ilgisi yok, hatta bir is
bazen hantal veya ¢irkin bile olabilir,
ama amacina milkemmel bir sekilde
hizmet ederse bir rahatlik duygusu
verir. Bir i — nasil tanimlanirsa
tanimlansin — “dogru gibi” geldigi
zaman bu, insanlarin bilingaltlarinin
derinliklerinde hissedebilecegi
bir seydir. Benim hosuma giden
su: bir seyin pahali olmasi, miithis
olmasi veya 6zel olmasi gerekli
degildir, sadece birilerinin o kilide
uyan anahtari bulana kadar biitiin
anahtarlar1 denemesi gereklidir.
Bdylece o kapiy1 agip igeri
girebilirsiniz. @




Hadi, siz
karar verin

Paul Belford
Creative Review, Subat 2016

Ceviri: Leyla Tongu¢ Basmaci

Reklam sektoriinde odiiller
cok onemli sayilir, ama

etkileri daima olumlu
degildir.

Yine 6diil mevsimine geldigimizi
goriince derin bir of ¢ekiyorum.
Tabii odiilleri elestirirken, odiil
kazanmadiginiz i¢in cigere
ulasamayan kedi gibi durmamak
veya 0diil kazandiysaniz kiistah
ve nankor goriinmemek ¢ok zor.
Ben sahsen ¢ok az yarigmaya
katiliyorum. Bir kere maliyeti
inanilmayacak derecede yiiksek,

L N
Ataxia. It’s i
ganged up with Parkinson’s and

played a dirty trick on Cerebral Palsy.

(e . .

ATAXIA

ikincisi biitiin o lanet formlar1
doldurmak yagsama sevincimi yok
ediyor.

Ama tabii yaratici bir insan
i¢in 6dil kazanmak, sirtinin
stvazlanmasi anlamina gelir ve
sirtindan bigaklanmaya kiyasla
giizel bir sey.

Odiiller konusundaki
diisiincelerimin biraz karisik
oldugunu anlamigsinizdir. Yaptigim
bir ¢aligmanin iyi mi, kétii mi
oldugunu anlamam igin bir
ddiile ihtiyacim olmadig1 kesin.
Yarigmalara katilmayan bir siirii
biiyilik reklame1 var. Zaten odiiller
nihayetinde son derece 6zneldir. O
kadar ¢ok jiiride yer aldim ki, bu
stirecin ne kadar rasgele ve hassas
oldugunu anladim.

D&AD, katilmaya devam
ettigim az sayidaki yarismadan
biridir. D&AD’nin gelirini
egitime yatirmasi hosuma gidiyor
ve benim agimdan onlarinki,

ke Multiple Sclerosis

" —

- . ““ '- : 1
It's difficult to know where to start when describing Ataxia. It screws up balance, it messes
up speech, it can wreak havoc on the heart, sight and hearing. It's aggressive in the young.
Oh, and if all that doesn't paint a gloomy enough picture, it's incurable as weil. So when you
next see those famous names above, please spare a thought for their just-as-deadly but
lesser-known relation. Please text ATax14 £5 to 70070. Ataxia. Attack it back. ataxia.org.uk

“Bu ay yer verilen
calisma felaket bir sey.
Ve benim eserim. Kusura
bakmayn. Gegen yilin
saygin D&AD sanat
yonetmenligi jiirisi boyle
diistiniiyor.”

kazanilmasi gereken asil 6dildiir.
Yalniz gegenlerde D&AD’nin bir
epostasini agip yarigmalar i¢in
neseyle 40, evet yanlis duymadiniz,
40 yeni kategori ilan ettiklerini
goriince biraz canimin sikildigini
kabul etmeliyim. Ciinkii bu 40 yeni
kategori, zaten var olan zibilyon
tane kategoriye eklenecek. Bu isi
aklim almiyor. Yillik da birkag yildir
iginden ¢ikilmaz bir hale geldi.

Bu y1l da herhalde gegtigimiz
yillarda yaptigim gibi bir-iki
calismamla bir-iki kategoride
yarigmaya katilip hayirlisi olsun

diyecegim.
Gelelim bu
ay yer verilen
caligmaya. Felaket
bir sey. Ve benim
eserim. Kusura
bakmayin. Gegen
yilin saygin
D&AD sanat
yonetmenligi jiirisi
boyle diigiiniiyor.
Gordiintiz mi?
Cigere ulagamayan
kediden baska
bir sey degil bu.
Korkung bir sey.
Ne olursa
olsun, 6dillerin
yaratici insanlara
uygun bir sey
olmadigina giderek
kani oldum. S6z
konusu olan geng
bir yaratici ise,
odiillerin reklam
ajanslarmin maasa
zam yapmasl
anlamina gelir
tabii. Ama ajans
yonetimi o kisinin
iyi olup olmadiginm
zaten bilmesi
ve bunun i¢in o
kisinin bir 6diil
kazanmasina gerek
olmamasi gerekir.
Ayrica yaratici ve
esnek olmaktan
son derece uzak
biiyiik ajanslar,
miisterilerini
yaratic ve esnek
olmaktan son
derece uzak
biiyiik ajanslar
olmadiklaria
ikna etmek
i¢in Odiillerden
yararlanirlar. Kanit

istiyorsaniz, bazi ajanslarin 6diil
kategorilerini bombardimana tutmak
i¢in ne kadar para harcadigina
bakmaniz yeterli olacaktir.

Ama durum bundan da kotii.
Odiil sahibi olmamak artik iyi bir
yaraticinin bir reklam ajansindan
kovulmasi i¢in bir neden
olusturabiliyor. Bu, delilikten bagka
bir sey degil. Odiillerin ne kadar
rasgele bir sekilde kararlastirildigi
g0z Oniine alininca da son derece
adaletsiz bir davranis.

Bu sayfadaki ilan benim en iyi
¢alismam olmayabilir. Ama ilging
oldugu belli ve sanat yonetmenligi
acisindan oldukga basarili oldugunu
da soyleyebilirim.

Bu ilan, sinir sistemini
darmadagin eden bir hastaliktan
mustarip insanlara yardimei olan bir
yardim kurulusu i¢indi. Dolayisiyla
isin sanat yonetmenligi kisminin
amact, bu mesaji daha dramatik
hale getirmek icin ilan1 darmadagin
etmekti. Bir yandan ilanin daha
¢ok dikkat gekmesini de sagliyor
tabii. Ilam1 metro gazetesinde
gordiiglim zaman nagizane ben, en
dikkat ¢ekici, en hatirda kalici sayfa
oldugunu diistindiim.

Sanat yonetmenligi asirtya
kagtig1 zaman daima ilgingtir.
Burada da sanat yonetmenligi
kisminda hem resim, hem de bagslik,
hatta metin ve logo da darmadagin
edilerek asiriya kacilmis.

[lanin basarili olmasinin nedeni
de bu. @

Paul Belford, bir¢ok édiil kazannuig

olan Paul Belford Ltd.’nin kurucusudur.
Tweetlerini @belford-paul adresinden
izleyebilirsiniz. Ayrica bkz. paulbelford.com
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