GRAFIK SANATLAR

Yazilar:

GRAFIK TASARIMCILAR

Bugiin bir kral

olabilirdik:

Frida Larios’un
“Yeni Maya Dili”

Frida Larios
www.icograda.org
Ceviri: Emre Becer

Orijinali “Design Magazine”
dergisinin 19. sayisinda
vayimlanan bu makalede
Frida Larios, Eski Mayalarin
gorsel dilini tekrar
canlandirmak amaciyla
vaptig1 yolculugu anlatiyor.
Frida bu eski kiiltiirii,
ikonografik anlamlarini,
egitimi ve oyunlari; kavramsal
diistinceyi harekete gegirerek
tasarladig ve tirettigi

cocuk oyunlari, giysiler ve
diinyadaki koleksiyonerler
tarafindan satin alinan sanat
yvapitlart araciligiyla da
tanitmayr amagliyor.

Eski Mayalarin gorsel dilini tekrar
hayata gegirmek iizere yaptigim
yolculuk 2004 yilinda basladu.
O siralarda Maya diinyasinin
onemli yapitlarini koleksiyonunda
bulunduran “British Museum”un
iki blok 6tesinde yer alan Londra
“Central Saint Martins Sanat
ve Tasarim Koleji nin iletisim
tasarimi boliimiinde ytiksek
lisans 6grencisiydim ve “Saint
Martins”de 6grenim goren ilk
Salvadorlu kadindim. Avangart
egilimlere kucak agan bdyle bir
kurumda ve boyle bir sehirde
kendi kdkenlerime nasil ilgisiz
kalabilirdim? Bu, ayn1 soydan
gelen insanlari; uygar diinyay1
yaratan alt1 stitundan birisi
olan, “sifir” kavramini bulan ve
tarihteki en dogru takvimlerden
birisini gelistiren Mayalar1 tanitma
firsattydi. Bunun yani sira birgok
kisi; Modern Meksika, Guatemala,
Belize, Honduras ve El Salvador’un
olusturdugu “Mesoamerika”da
gelistirilen ve oldukga ileri bir
hiyeroglif dili kullanan sanat
formlaridan da habersizdi.
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UZERINE

MESLEK KURULUSU

Simdi, INDIGO’nun (Icograda
Uluslararasi Yerli Sanatlar1 Ag1) bir
elgisi olarak, kendi tasarimlarim
araciligiyla bu eski kiiltiirii kismen
de olsa tanitabilme ayricaligina
sahibim.

Igerik ve stil olarak biitiinsel bir
sistem bigiminde yapilandirdigim
Yeni Maya Dili, Mayalar tarafindan
gelistirilen ve 1.0. 300 yillarinda
Mesoamerika’da yaygin olarak
kullanilan “614” yazil dili tekrar
hayata déndiirmeyi amagliyor.

Bu yeni dil araciligiyla; sanat,
iirlin ve moda tasarimi, marka
kimlikleri, enformasyon tasarimi,
arkeolojik bolge ve kamusal
alanlarda egitici ve yonlendirici
sistemler ve oyuncak tasarimi
gibi farkli medyada ¢agdas
uygulamalar gelistirmeye ¢alistim.
Bu uygulamalarda, bir taraftan
0-12 yas arasi ¢ocuklara yonelik
oyun ve tigortlerle kavramsal
diisiince yontemine vurgu
yaparken, bir taraftan da tirettigim
sanat yapitlartyla diinyadaki
koleksiyonerlere seslenerek
ikonografik anlami, egitim
ve oyunu On plana ¢ikarmay1
amacladim. Iberoamerikan iilkeleri
oOrgiitii yerli egitimi yoneticisi
Antonio Avia, sanatsal ¢aligmalarim
hakkinda sunlari sdyliiyor:
“Caligmalarin; gérme, anlama ve
yeniden yaratma boyutunda farkli
bir bicimselligi gdzler 6niine
seriyor ve biitiin bunlarin Gtesinde,
bin yillik ifade formlarmi giinlik
yasam igerisinde tekrar var ediyor.
Gliflerin bu yeni yorumuna hayran
kaldim.”

Tarihgi, matematikgi ya da
astronom olmalarinin 6tesinde,
Maya yazi ustalari 6ncelikle
birer sanatgiydi. Yazilar siyasi
yasami ve diger tarihsel olaylari
belgelemekle kalmamis; ayni
zamanda tas heykeller, seramik,
duvar resmi, kaligrafik el yazmalari,
giysi ve kullanim iiriint gibi farkli
ifade kanallarina bigim veren
sanat yapitlarina doniigmiistii. Bu
durum, bana Maya yazi ustalari ile
giiniimiiziin tasarimc1 ve uygulamaci
sanatgilar1 arasinda fazla bir fark
olmadigim diislindiirdii. Siz ne
dersiniz? Cevabim: Hayir. Ciinkii
giiniimiizde meslegimiz hicbir
zaman o eski zamanlardaki gibi
algilanip, deger gérmiiyor. Maya
uzmani Michael D. Coe, Maya

sanatgilarinin
kral mertebesinde
olabilecegini
belirtiyor.
Gergekten de
sanat o ¢aglarda
bir kraliyet
meslegiydi.

Calismalarimda
Maya sanatgisinin
cizgilerini kopya
etmek yerine,
ruhunu koruyup
yansitmay1
amacladim.

Unlii Harvard Peabody
Miizesi’nde kitabe uzmani olarak
calisan Alexandre Tokovinine,
¢alismalarima soyle bir tanim
getiriyor: “Maya kaligrafisi lizerine
yapilan akademik ¢aligmalar giin
gegtikce artiyor. Ancak belirli glif
ve glif dokularini kopya etmenin
otesinde, ¢cagdas yerli sanati
anlayis1 igcinde Maya harflerinin
esin kaynaklarini sistematik olarak
arastiran ¢ok az sayida sanatg1 var.
Frida’nin projesi, bir sanatginin
bakis agisindan Maya kaligrafisini
sembolik ve estetik olarak
arastirtp yeniden yorumlayan

bir girisim olarak ¢ok farkli bir
noktada duruyor. Yeni Maya Dili,
Maya imgelemi ve sembolizmi

ile Frida’nin benzersiz bakig
acisini bir arada harmanlayarak
eski gaglarin kaligraflarini
gururlandiracak bir dizi ¢alisma
1s181inda kendine 6zgii bir diinya
yarattyor.”

Yeni Maya Dili’ni gelistirme
asamasinda hedeflediklerimden
birisi de; sadece hiyeroglif
yazi uzmani akademisyenlerin
yogun olarak yasadigi Kuzey
yarimkiireye degil, Mesoamerikali

stiradan yurttaslara da seslenen
demokratik ve ulasilabilir bir
sistem olusturmakti. Bunlarin
Otesinde; bolgede yasayan yerli
halki kucaklayan, onlara kendilerini
var etme firsati veren, kapsayici
bir yaklagim gelistirmek istedim.
Bu insanlarin ¢ogu, okuma yazma
bilmez. Yeni Maya Dili onlarin algt
ve duygularina hitap etmektedir.
Bu, alfabedeki harflerin 6ncelikli
bir engel olusturdugu diinyaya
girebilmelerini saglayan ve sozciik
igermeyen bir dildir.

Orta Amerika ve diger
gelismekte olan iilkelerde yasayan
tasarimecilarin Anglosakson
iilkelerinden etkilenmeyi
birakarak, bagimsiz bir tasarim
kimligi gelistirmek lizere
kendi tarihsel koklerine doniip
bakmalar1 gerektigine inantyorum.
Kuskusuz, galistigimiz alanda
Anglosakson diinyasinda dogup
gelisen uluslararasi tasarim dilinin
belirledigi parametreler sz
konusudur. Ancak yerli sanati
mirasi i¢indeki esin ve kimlik
olusturan kaynaklar, Avrupa ya
da Kuzey Amerika kokenli esin
kaynaklarindan biitiiniiyle farklidir.
Neden tamamen bize ait olan esin
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kaynaklarina doniip bakmiyoruz?
Eski yerli kiiltiirleri kendi dogal ve
sosyal gevrelerinden esinlenip ona
saygi1 gostererek, gdz kamastirici
bir sanatsal gelisime imza atmustir.
Eger Orta Amerikali tasarimcilar
kendi yerli kiltiirlerini (500 yildan
daha uzun siiren bir donem iginde
birgok isgalci tarafindan haklari
gasp edilen bir gelisim) giiniimiize
kadar getirmeyi basarabilselerdi,
rollerin degisecegine ve Bati
diinyasinin bizim kiiltiiriimiizden
referans alacagina yiirekten
inantyorum. Bugiin bir kral
olabilirdik.

Projeler

Kitap
Insanlarin orijinal Maya dilini
kolay ve pratik olarak 6grenmesi ve
benim yeni yorumumu ¢dzebilmesi
amacityla 120 sayfadan olugan
Yeni Maya Dili kitabin1 yazdim,
tasarladim ve resimledim. Ana
boliim, hazirladigim piktogramlarin
formiillerini igermekte; sol
sayfalarda orijinal hiyeroglifler, sag
sayfalarda ise yeni hiyeroglifler ya
da sonuglar yer almaktadir. Sonug
bolimiinde ise gesitli tasarim
uygulamalarini sergiledim.

Kitabin 6ns6zii Harvard’dan
Dr. Alexandre Tokovinine tarafindan
yazildi: “Yeni Maya Dili’nde yer
alan bir¢ok simge, eski 6rneklerle
benzerlik gostermektedir. Farklt
nesne, eylem ve hatta soyut
kavramlari referans alan ve
biitiiniiyle yeni hiyeroglifler
yaratmak amactyla sembolik
Maya dilinin gramerini kullanan
calisma dizisi, kitabin en biiyiileyici
bo6liimiini olusturmaktadir.
Frida’nin ¢aligmalari; Maya
gliflerinin bulmaca yapisinda ve
sastrtict bir giice sahip olmalarinin
yani sira, sanatgilar tarafindan
esinlenme ve yaraticilik kaynagi

olarak degerlendirildigi siirece sanat
ve yazi formu olarak yasayacagini
ve yeni sanatsal ifade formlarina
ortam hazirlayacagini bize
gostermektedir.”

Yesil Cocuk Yapbozu

Birbirini destekleyip tagiyabilen

ve alt1 pargadan olusan ahsap

blok yapboz Yesil Cocuk (ya da
Toprak Ana), sembolik bir
piktogramdir ve oglum Yax’in

(Bu isim Maya dilinde mavi ve
yesil renklerin gozaliciligr anlamini
tasiyor.) dogumundan esinlenerek
tasarlanmistir. Cocugun kulagindan
filiz veren bugday, Toprak

Ana’nin hayat1 baglatmasini ve
diinyamizin kaynagini korumasint
simgelemektedir. Her ahsap

blogun arkasina Maya, Ispanyolca
ve Ingilizce dilinde agiklamalar
yerlestirdim.

Sanat

Yeni Maya Dili’nden esinlenerek
yiiksek kalitede suluboya kéagitlarina
guas boyalarla resimledigim

orijinal sanat yapitlar tirettim.
Bugtin bunlarin birgogu, diinyanin
farkli yerlerinde yasayan
koleksiyoncularin evlerine yayilmis
durumdadir.

Hacienda San Lucas

Londra’da bir siire sehir yasantisi
siirdiirdiikten sonra, su siralarda

2,5 yasinda olan oglumu
Honduras’ta “Copan Ruins”
daglarindaki Hacienda San Lucas’ta
yer alan, kocamin ailesine ait
ekolojik evde bilyilitmeye karar
verdim. Bu, bana eski hiyeroglifleri
kendi dogduklar1 bolgede inceleme
ve dnemli Maya arkeolojik
buluntularinin yer aldigi, diinyadaki
en giizel yerlerden birinden
esinlenme firsati verdi. Su anda
kocamin Kaliforniya Universitesi
Gazetecilik Bolimii’ndeki gorevi

nedeniyle Berkeley'de yasiyoruz.
Ancak yaz doneminde yeni moda ve
piktogram koleksiyonum igin “ilham
perimle” bulugmak tizere Hacienda
San Lucas’a geri donecegim.

Gaia

Gaia, Hacienda San Lucas’ta

bir yoga ve ayin merkezi olup,
Copan vadisine tepeden bakan

ve Mesoamerika’da Maya
buluntularinin yer aldig1 en 6nemli
arkeolojik bolgelerden birisidir.

Bu boélgenin, su anda bir¢ok 6zel
toplanti ve diigliniin yapildig1
ylzyillik eski Hacienda evinden
ayirt edilmesi gerekiyordu. Yeni
Maya Dili’nden esinlenen yeni

bir marka kimligi tasarladim. Bu
simge Gaia tepesinin etegine
yerlestirilmek tizere su siralarda ¢ok
basarili bigimde ahsap oyma olarak
hazirlaniyor. Biitiin hazirliklar 21
Aralik 2012 tarihinde sonlanan
Maya takvimi esas alinarak

yapiliyor.

WildHeart Vision

WildHeart Vision, diinya lizerinde
yerli kiiltird ile ilgili en genis
koleksiyonu toplamay1 amaglayan
ve Helsinki ile Kopenhag'da
faaliyetlerini siirdiiren bir

medya orgiitiidiir. Bu kurulus,
bana bir piktogram, web sitesi
(www.wildheartvision.com) ve
marka iletisimi tasarimi siparisi
verdi. Uygulanan piktogram;

HIACAS

LA REINA MAYA

SPA IXCHEL

CEE R
I

“t’zak” olarak adlandirilan ve “tam”,

“biitlin” ve “toplam” anlamlarina
gelen bir Maya hiyeroglifiydi.
Bu sozciik; Maya kiiltiiriinde
biri olmadan digerinin de var
olmadig1, tamamlayici ya da karsit
olarak algilanan ve ruh diinyas ile
fiziksel diinyay1 simgeleyen iki
kavramin toplamidir. Wildheart
Vision’un logosu, eski ¢aglardaki
bilgeligin yol gostericiligini
simgeleyen ve geceleri karsilikli
olarak boy gosteren ay ve yildizlar
betimlemektedir.

Kimlikler

Yeni Maya Dil Sistemi, birgok
gorsel kimlik gelistirme ve iletigim
projesinde uygulanmuistir.

Los Sapos arkeoloji alani
Gelismekte olan birgok tilkede
kamu alanlarindaki yonlendirme
sistemlerinin hazirlanmasi
asamasinda, grafik tasarim kalitesi
ve Uretime dayali biit¢elerde
daima bir sinirlama sézkonusudur.
UNESCO tarafindan Diinya miras1
olarak kabul edilen, Honduras’taki
bin yillik Los Sapos arkeoloji
alaninin da hem kiiltiirel, hem de
biitge olarak uygun bir yon ve
isaretleme tasarimi ¢oziimiine
ihtiyaci vardi. Ziyaretgileri bu
tarihi bolgede yonlendirmek
amactyla, yerel ustalar tarafindan
orada bulunan bir kaya iizerine
oyulmus bir bilgilendirme grafigi
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(infographic) tasarlayarak bu
problemi ¢6zmeye galigtim.

Yeni Maya Dili aksesuarlari
Olusturdugum Maya sembolojisine
uygun olarak miicevher,
kemer, ganta ve ayakkabi gibi
aksesuarlarda ve eski yerel
aletlerde kullanmak igin bir stil
biitiinliigi saglamak amaciyla
yerel Maya tas oyma ustalariyla
¢alistim. Bu tasarimlar; deri ve siiet
kullaniminin yani sira, Mayalarin
kendi anitlar1 igin ¢ikardiklari

— ayn1 bolgeden ¢ikarilan —
kiregtaslar lizerine farkl
tonlarda yesil renkler kullanilarak
olusturuldu.

Harvesting Hands

moda koleksiyonu

San Francisco’da bulunan Explode
La Mode firmasi, tinlii Mission
bdlgesinde diizenleyecekleri 2011
defilesinde aksesuvar tasarimlarimi
moda koleksiyonlari ile bir

arada sunmak amaciyla benimle
baglant1 kurdu. Bu, benim i¢in ¢ok
onemli bir disiplinlerarasi kariyer
olusturma firsatiydi. Doku ve motif
¢izimlerinde Yeni Maya Dili’ni

ve grafik tasarim deneyimimi
devreye sokarak, 6nceki projelerde
de var olan “kavme dayali” dil
yapisindan yararlandim. Sonugta
tasarim temelli, Yeni Maya Dili’ni
olusturan piktogramlarin yer

aldig1 ve misterilere “bir hikayeyi
tizerlerinde tasima” olanag1

sunan yiizde yiiz el yapimi bir
moda tasarimi serisi ortaya gikti:
Mayalarin kendi gozlerimle
yorumladigim, mecaza dayali dil
yapist ve tarihi. Koleksiyonun
konsepti; tohumlarm ekim ve
hasadi, kendi ellerinle bir ev

insa etme, kendini ve aileni el
yapimi seramik kaplara konmus
fasulyelerle doyurma iizerine
kurulmustu. Giysilere benzersiz
bir boyut ve kumas pargalarindan
olusan pargali bir doku kazandirmak
amaciyla Salvador’lu kadinlarin

el emeginden yararlandim. Bu
igbirligi sonucunda; el yapimi,
toprak renklerinin vurgulandigi

ve Maya gelenekleriyle pratik ve
modern giyim deneyimini bir araya
getiren gagdas bir koleksiyon ortaya
ciktl. @

Yazar hakkinda Frida Larios, Uluslararast
Yerli Sanatlart Ag1’min (INDIGO) elgiligini
yapmaktadir. Londra Sanat Universitesi’ne
bagh olan Central Saint Martin Sanat

ve Tasarum Koleji’nden Iletisim Tasarum
yiiksek lisans derecesi almuis ve bu kurumda
yillarca egitmen olarak gorev yapnugtir. Su
anda San Francisco’da moda, aksesuar,
oyuncak, bilgilendirme ve yazi tasarimi
gibi alanlarda hizmet veren Frida Larios
kiiltiirel tasarim stiidyosunu yonetmektedir.
Odiil kazanan ve eski hiyerogliflerin
yeniden yorumuna dayali Yeni Maya

Dili projesi, diinyanin bir¢ok iilkesinde
sergilenmis, yayumlanmug ve koleksiyonlara
girmistir.
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Bir mecazi
anlatim
ustasi:
Mark Smith

Ashley Potter
www.icograda.org
Ceviri: Emre Becer

Orijinali “3x3” dergisinin

20. sayisinda yayimlanan bu
konusmada Ingiliz kékenli
sanat¢i Mark Smith, kariyerini
ve dikkat ¢ekici ¢calismalarina
gosterilen yogun talebin
yarattigi basarili konumunu
anlatiyor.

Mark Smith ile Exeter’in

Devon sehrinde, eski piiskii

bir “underground” tiyatrosunun
barinda (gergekten de bdyle bir yer
var!) ¢aligma yontemi ve ¢agdas
illiistrasyon hakkindaki diisiinceleri
iizerine laflamak icin bir araya
geldim. Amerikali ajansindan
gonderilen son galigmalarimin —
Koreli bir yayinci i¢in hazirlanan
iki kitap kapagi — provalarini da
yaninda getirmisti. Smith’in kendine
0zgli mecazi anlatimi, kiiltiir ve dil
engellerinin iistesinden kolaylikla
gelebiliyor.

Sonraki birkag saat i¢inde, igi
doldurulmus bir alabaligin moral
bozucu bakislar altinda, kafay1
¢ektik ve biraz lafladik.

Mark, diisiince dolu ve dikkat
¢ekici calismalarina gosterilen
stirekli talebin yarattig1 basarili
ve imrenilecek bir kariyere sahip.
Benzersiz bir konumda, Plymouth
Universitesi’nden ii¢ y1l 6nce mezun
olmus, taze kan, tezgahtaki yeni

¢ocuk; ancak kendisine derinlik
kazandiran uzunca bir hayat
deneyimi var. Aslinda 42 yasinda
olan Mark’1n kariyerinde kisa bir
gegmise sahip olmasi, bu ironinin
temelini olusturuyor.

Farkli ve zengin bir gegcmige
sahip: Gengliginde sanat ve tasarim
alanlarinda bir siire ders almais,
ancak programi yarim birakmis.
Halka agik gosterilerde kendisine
sponsor olan bir kaykay firmasinda
¢alismadan dnce, postacilik ve
enddistriyel bir ciltleme firmasinda
operatorliigiin de icinde bulundugu
birgok farkli is denemis. Daha sonra
bir “indie” miizik magazasinda
yonetici olarak ¢aligmis. “Harika
bir ig oldugunu diistinmiistiim,
ancak Oyle degildi. CD’ler plak
kapaklarmnin ikonik etkisine sahip
degildi.” Sonra, golf tizerinde
uzmanlagmak igin tekrar egitime
donmiis ve bu alanda diploma
sahibi olmus, ancak hi¢bir zaman
¢alismamis: Yiiregi bambaska bir
yerdeymis.

Zaman iginde ¢izim yapmaktan
hoslanmaya baglamis ve bu
yetenegini barmen olarak galigtigt

“The Cavern” adli mekanda sahneye
¢ikan miizik gruplari i¢in afis
hazirlamada kullanmis. “Bu, resim
yapmak i¢in bir bahaneydi ve bu isi
yapmak i¢in bir nedene ihtiyacim
vard1.” Tam bu donemde, Plymouth
Universitesi illiistrasyon bdliimiine
e-posta ile — deneme amagli — bir
bagvuru yapti. “Bu, ‘6lmek
iizereyken’ illiistrasyon bilgimi
gelistirmek amaciyla yaptigim son
girigimdi. Benim gibi, is¢i sinifina
mensup bir kisi i¢in giizel sanatlar
uzak ve baska bir diinya gibiydi.
Belki grafik tasarim bir segenek
olabilirdi, ancak o siralarda o kadar
¢abuk ve kesin bir karar veremezdin
ki!..” Okula kabul edilmesi, kendisi
i¢in biiyiik bir stirpriz oldu.

Mark, sonraki ii¢ yil iginde gorsel
dilini gelistirip
keskinlestirmek
i¢in oldukga biiyiik
¢aba harcadi.

Biitlin 6grenciler
gibi o da para
sikintisi gekiyordu,
ama dikkatle
belirledigi hedeflere
calismalarimi tanitan
belgeler gonderdi
ve bir miisteri
portfoyii olusturarak
gelecegine yatirim
yapti. Son sinifa
geldiginde birgok
iist diizey Ingiliz
dergisinden
siparigler aliyor,
hatta ajans
araciligtyla
Amerika’ya bile
uzantyordu.
Mark’1n estetik

dilini analiz ettiginizde, farkli

ve zengin gegmisinin izlerini
gorebilirsiniz. “Basili imgeleri
daima c¢ok ¢ekici bulmusumdur.
Ancak uzun siire kullanilan
kaykaylarin iizerindeki grafikler
acikli bir goriiniim alir ve imgelerin
bu bozulmus hali de bana ¢ok cazip
gelir.” “Dokularin akillica kullanimi1
ve ¢izgi kalitesi oldukca 6nemlidir.
Gengligimde yaptigim desen
¢aligmalarina doniip bakiyorum.
Cizgi dilim hala ayn1 olgiili ve
ihtiyatli enerjiyi iginde barindiriyor.
Akict bir gizgim yok, bu yiizden
isim zor.”

Caligsmalarinda sikg¢a kullandigi
yesil renge, golf dersleriyle gegen
yillarin bir etkisi olmus olabilir
mi? “Ingiliz” bir bakis agisina sahip
olup olmadig1 soruldugunda, Mark
sasiriyor: “Ancak, Ingiliz tarzinda
agikga goriilen ve New York ve
Dogu kiyisina yansiyan bir ironi
duygusundan belki s6z edilebilir.
Isin giinesli ve neseli tarafi beni
ilgilendirmiyor, ben ironiden zevk
aliyorum.”

Imgelerini nasil olusturdugu
soruldugunda, Mark goyle
yanitlryor: “Oturuyor ve yapmak
istedigim seyi yapiyorum.
Calismama baktigimda bir seyler
oldugunu fark ediyorum. Ama
ne oldugunu bilmiyorum. Dijital
ortamda bu ¢ok rastlantisal bir
durum. Sans, olusturdugum estetik
i¢inde biiyiik bir rol oynuyor, ancak
her seyi tekrar tekrar gdzden
gegiriyorum.”

[sin temeline inildiginde,
Mark’1n ¢alismalarini gliglendiren
unsurun mecaz, hem de yogun
diizeyde bir mecaz oldugu
goriiliir. Bunda ¢ok basarili da
olmustur. Ornegin, bir makale
i¢in kendisinden bir otomobil
illiistrasyonu hazirlamasi
istendiginde; arabanin dis
goriiniigiinden ¢ok, kaportasinin
altin aragtirmaya ve “mecazi” bir
motor ¢izmeye yonelir. “Gorsel
bir gergeklik olusturmak amaciyla
makaledeki problemin 6ziinii
bulup ¢ikarmaya calistigim her an,
kendimi mecazlarin igine karismis
olarak buldum. Bu, benim bakis
acima dayali bir gergeklikti, ama
ayni zamanda da makaleye uygun
olmali ve onu yansitmaliydi.
Analitik yapida bir insanim ve
daima ‘neden’ sorusunu sorma
ihtiyact duyarim.”

Peki, rityalarint hangi is
stslityor? “Private Eye” dergisinde
politik yorumlar yapan bir gizer
olarak ¢alismak. Bu, “New
Yorker”un milyon mil uzagina
konumlandirilabilecek bir dergi
degil; ayni tiirden bir mizah ve ironi
duygusuna sahip. Haftalik haberler
iizerine diisiincelerimi gizebilmeyi
¢ok isterdim.”

Dijital ortamin siireli yayinlar



iizerindeki etkisi hakkinda

ne diigiiniiyor? “Canlandirma
(animasyon) isi ¢ok agik ve genis
olanaklar sunuyor. Bu alanda
yapilmis miithis 6rnekler gérdiim
ve canlandirma teknigini kendi
¢alismalarimda da uygulamaya
¢alistim. Daha da Gteye gotiirmek
istiyorum. Ancak bu is, su siralarda
¢ok zamanimi alan, yorucu

bir siireci i¢inde barmdirtyor.
Canlandirma teknigi kendine 6zgii
bir ses tonuna sahip; duragan

bir goriintii izerine ¢ok farkli
yontemlerle uygulayabiliyorsun.
Ben de kendi ¢aligsmalarima
uyarlamaya ¢alistyorum.”

Stireli yayn illiistrasyonunun
Amerika’daki konumunu gok
takdir ediyor. “Orada herkes seni
bir profesyonel olarak dikkate
aliyor. Buna karsin Ingiltere’de
sadece stireli yaym illiistrasyonu
yaparak gecimini siirdiirmek
oldukga zor.”

Sence, illiistratér olmanin en iyi
tarafi nedir? “Bu, miithis bir duygu.
Mlliistrasyonu biitiin unsurlariyla
seviyorum. Herhangi bir 6gesini,
hatta en igse yaramaz gibi goriinen
bir pargasini bile kaldirdiginizda,
tamamini yitirirsiniz.”

E-posta gelen cep telefonunun
ekrani birdenbire aydinlaniyor.
Bu, yeni bir illiistrasyon siparisi:
Bir spor dergisinin sanat1 konu
alan sayist i¢in artyor ve Mark’in
yogun ig programinda yer almay1
ok istiyorlar. Biz de gdriigmemizi
sonlandirtyor ve bir sonbahar
gecesinde Mark ile vedalasiyoruz.
Mark, kariyerinin basladigi yere;

“Cavern Club”1n tst katinda bulunan
stiildyosuna doniiyor. @

Mark Smith Hakkinda Mark,
reklamcilik, siireli yayin ve yayinevleri
icin uluslararas: diizeyde siparisler alan
bir Ingiliz illiistratordiir. Calismalart
“New York Society of Illustrators”,
“Communication Arts”, “SILA”, “American
Hlustration”, “3x3 ProShow”, “Applied
Arts 20137, “Creative Quarterly”,
“Creativity International”, “Association
of Hllustrators”, “Creative Match” ve
“Computer Arts Magazine” gibi dergilerde
yer almigtir.

Baglica miisterileri arasinda “Abbott
Mead Vickers”, “American Way”, “The
Guardian”, “Kiplinger”, “Morningstar
Advisor”, “The New Yorker”, “The New
York Times”, “Golf Monthly”, “Publicis”,
“Reader’s Digest”, “Simon & Shuster”,
“The Times” ve “The Washington Post”
saydabilir.

Yazar Hakkinda Ashley Potter, Plymouth
Universitesi Illiistrasyon Béliimii’nde
program yoneticisidir. Aralarinda Giiney
Londra’da faaliyeti sona ermis bir
Jfabrikanmin adimin da (Frank Love) oldugu,
bir¢ok takma isim altinda ¢alismalarini
siirdiirmektedir.

Illiistrasyon ve canlandirma
alanlarinda ¢aligan yazar, “The
Canterburry Tales” ¢izgi film ekibinde
gorev almig; “BAFTA” ve “Emmy”
odiillerini kazanmistir. Uzun yillar boyunca
kendisine “katlanan” bir esi ve Fransiz
filmlerinden esinlenen adlar tagiyan iki
¢ocugu bulunmaktadur.

Bir sosyal
sorumliuluk
alani olarak
grafik
tasarim

A. Selim Tuncer
selimtuncer.blogspot.com

Uygarlik, bir iilke veya toplumun,
maddi ve manevi varliklarinin,
diisiince, sanat, bilim ve teknoloji
iriinlerinin tamamini ifade etmekle
birlikte, bir uygarlig1 olusturan
maddi veya gayri maddi degerler,
sanat eserlerinden daha ¢ok
giindelik hayatin yansimalarinda
kendini gosterir. Konut
mimarisinden mutfakta kullanilan
kap kagaklara, kilik kryafetten

ev esyalarina, ¢gesmelerden mezar
taglarina, gorgii kurallarindan ahlak
anlayisina, cenaze torenlerinden
diigiinlere kadar her sey uygarligi
yaratan degerleri olusturur.

Eski bir Istanbul evi, temel olarak
fonksiyonel bir barinma mekant
olmakla birlikte, onun, kullanim
bi¢iminden estetik durusuna kadar
birgok niteligi, oncelikle kent
estetigine, sonra da ait oldugu
uygarligin degerler biitlintine
yapilmis 6nemli bir katkidir.

Peki, grafik tasarim bunun
neresinde? Biraz tarihe agilacak
olursak, magara resimlerinden
kutsal kitaplara, Vatikan’daki San
Pietro Katedrali’nin alnindaki
yazilardan Sultanahmet Camisi’nin
i¢ duvarlarint siisleyen hat eserlerine,
Orhun yazitlarindan Meiji Shinto
Tapinagi’ndaki Buda metinlerine,
mezar taglarindan fermanlara kadar
her sey grafik tasarim iiriinleri degil
midir? Giiniimiizde de dergiler,
gazeteler, kitaplar, internet siteleri,
logolar, panolar, yonlendirme
levhalari, hareketli ekran grafikleri,
ilanlar ve buradan sayamayacagimiz
ve her giin yiizlercesine,
binlercesine maruz kaldigimiz
birgok sey de oyle...

Sosyal sorumluluk; “tim
bireylerin ve yonetimlerin, iginde
yasadiklart toplumun yasam
kalitesini iyilestirmek i¢in, kendi
caligsanlar1 ve onlarin aileleri,
yerel halk ve biitiin toplumla
birlikte siirdiiriilebilir bir diinya
i¢in ekonomik, ¢evresel, kiiltiirel
ve sosyal gelismeye destek
verme sorumlulugudur” seklinde
tanimlanir. Kurumsal sosyal
sorumluluk ise bu biling ve
duyarliligin kurumlar tarafindan
benimsenmesi ve hayata gegirilmesi
anlamina gelir.

Tabii, sosyal sorumluluk projeleri,
sadece hayata gecirilmekle

kalmaz, ayn1 zamanda ilgili
kurum ya da markanin “sosyal
sorumlu” oldugunun topluma
duyurulmasi igin bazi iletigim
programlarinin konusu olurlar.
Reklam ve HI etkinlikleri, bir
yandan bu iglevi goriirken diger
yandan genis kitlelerin projeye
katilimim saglarlar. Oyleyse bu
iletisim etkinliklerinin ilanlarindan
afiglerine, internet sitelerinden
hareketli film grafiklerine kadar
birgok alanda grafik tasarim
tirtinlerine ihtiyag vardir.

Yetkin grafik tasarim triinleri,
gerekli iletigimin elbette ilgili
mecralardaki ihtiyacini goriirler.
Fakat benim vurgu yapmak
istedigim yer burasi degil.

Aslinda grafik tasarimin bizatihi
kendisinin bir sosyal sorumluluk
alan1 oldugunu savunuyorum. Bu,
gegmiste boyle oldugu gibi, bugiin
de boyledir. Ciinki grafik tasarim,
nasil ge¢cmigte bir cami duvarinda
hat sanati, gegsme tstiinde bir

pano olarak uygarligin kiiltiirel bir
pargast olabildiyse bugiin de olmak
zorundadir. Ve bundan, hem tek
tek hepimiz hem 6zel sirketlerimiz
hem markalarimiz hem de kamu
kurumlarimiz sorumludur.

Bugiin bir Bat1 uygarligindan,
bir Dogu uygarligindan, bir Islam
uygarligindan s6z edebiliyorsak
bunlar1 “yazi”’s1z hayal edebilmemiz
miimkiin miidiir?

Tabii ki muhtag ¢ocuklari
okutalim, tabii ki denizlerimizin
kirlenmesini engelleyecek ¢abalart
sahiplenelim, tabii ki gevre bilincine
sahip ¢ikalim, tabii ki engelli
insanlarin yasam standartlarinin
gelistirilmesine katki saglayalim,
fakat bunlar1 yaparken o berbat
logomuzun toplumun estetik
algisina ve kiiltiirel dokusuna
yaptigi tahribati da irkilerek
hatirlayalim. Yani, bir yandan

“sosyal sorumlu” davranirken
diger yandan “sosyal sorumsuz”
olmayalim.

Soyle bir gevrenize goz

atar misiniz? Logolarimiz,
ilanlarimiz, sokak ve yonlendirme
levhalarimiz, hareketli ekran
grafiklerimiz, dergilerimiz,
gazetelerimiz, kitaplarimiz, internet
sitelerimiz, mezar taglarimiz, kap1
numaralarimiz, kredi kartlarimiz,
toplu tagima biletlerimiz,
faturalarimiz, kartvizitlerimiz,
magaza tabelalarimiz gibi
milyonlarca grafik tasarim
iiriinii, diigiinebiliyor musunuz,
¢ocuklarimiza miras birakacagimiz
toplumsal kiiltiiriin yansimalaridir.
Baska toplumlarla yarisacagimiz
uygarlik degerleri biriktireceksek
eger, bunu, grafik tasarimsiz
gerceklestirebilir miyiz sizce?
Sahibini bulamadigim, gegmisten
gelen carpici bir sozle bitireyim bu
yaziyt: “Gelecegin harpleri harflerle
olacak.” @
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