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Jennie Fourie 2016 Rio Yaz
Olimpiyatlari’nmin marka
kimliginin olugum siirecini
aragtirtyor. Rio 'nun begenilen
resmi kimligini onceki
Olimpik etkinliklerinkiyle
kargilagtirtyor ve markayi
neyin bu kadar bagarili
kildigini kegfediyor. Fred
Gelli, Tatil’in ortagi ve
kreatif direktorii, Taipei,
Tayvan daki (Cin Taipei) 2011
IDA Kongresi’'nin Medenilik
konulu agiliy konusmasinda
katilimci olacak.

Rio de Janeiro’nun Copacabana
sahili, Noel Arifesinde bir milyon
insan 2016 Rio Yaz Olimpiyatlarinin
marka kimligini gordiigiinde ¢ok
hareketliydi. Stratejik danigmanlik,
marka yaratma ve yonetmede
uzman Brezilyali ajans Tatil
tarafindan gelistirilmis olan marka
Rio 2016’nin baglangici oldu.
Logonun, hem 6nii hem arkasi var
ve her agidan goriilebiliyor.

Rio 2016 Organizasyon
Komitesi’nin Markalagma Boliimii
yoneticisi Beth Lula’ya gore,

Tétil logoyu 138 rakip ile beraber
tasarlamaya basladi. Birgok
degerlendirme basamaginin sonunda,
kalan sekiz ajansin teklifleri, marka
tasarimi konusunda hem ulusal

hem uluslararasi tine sahip 12
profesyonelden olusan ¢ok yonlii bir
degerlendirme komisyonu tarafindan
degerlendirildi. Takim sonunda
secimini Tatil’den yana yapti.

Logo, yiizlerce degisiklik ve
yaklasik 50 tane segenegin ortaya
¢ikt1g1 neredeyse iki ay siiren bir
ortak ¢aligmanin tiriinii oldu. Tasarim
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siireci, Rio ve Sdo Paulo’daki
ajanslarin ¢ok yonlii takimlarimi bir
araya getirdi. Tasarimcilara gore,
Rio 2016 markas1 Olimpik ruhu
ve atletleri, ayn1 zamanda Rio de
Janeiro ile Brezilya’nin dogasini,
duygularmi ve arzularini 6zetliyor.
Destekleyicileri bu renkli ve ¢ok
boyutlu bagyapiti cogskuyla 6verken
sert elestirmenler de bir skandal
aradilar. Kancay1 takacak bir seyi
hemen buldular — taklit oldugunu
iddia ettiler. Ancak, kisa bir siire
i¢inde Rio kimliginin yaraticilart
Colorado’daki Telluride Vakfinin
logosuyla olan benzerliklerin
tesadiift oldugunu kanitladi. Tatil’in
ortagi ve kreatif direktorii Fred
Gelli, GloboEsporte.com’a ajansin,
tasarimlarinin benzersiz oldugundan
emin olmak i¢in genis bir arastirma
yaptigini sdyledi. “Nedense, onu
kagirmisiz” diyor Gelli, vakfin
logosuyla benzerlikleri fark ettigi
zaman. “Ug boyutlu oldugu i¢in
markamiz kokten farkli” diyor
Gelli. Diger yandan, vakfin logosu
2004 Rio Karnavali’nin logosuyla
benzerliklere (benzerlikler ortada ve
acik bir sekilde Rio Karnavali’nin
logosunun kopyasi) sahip olabilir
mi ya da Henri Matisse’nin 1910°da
yaptigi tablosu, The Dance (Dans)
ile benzerlikleri var mi1? Bu 6rnekte,
eser hirsizlig1 biraz uzak ihtimal.

Brezilya’nin gevresi ve insanlarinin
karakterleri 2016 Yaz Olimpiyatlar
logosunun renk segimlerine ilham verdi.

“Sar1 giinesi ve sicak, canli ve mutlu dogamizi

sembolize ediyor. Mavi etrafimizi saran
suyun akiciligint ve hayati rahat yagamamizi
anlatiyor. Yegil ormanlarimizi ve umudu, bizi
daha ileriye gitmeye iten olumlu vizyonu
temsil ediyor.

(Ciolo1d

O (NS

Ressamin heykel yorumu, 2016 Rio Yaz Olimpiyatlari 'min marka kimligini temel almis, Baia de

Guanabara da. Tatil’in izni ile.

Oyunun yeni adi Tartisma
Olimpik markalagsma programlari
tartigmalara maalesef meyilli.
Gegen ylizyildaki doniisten sonra,
Olimpik oyunlar sadece spor
alaninda ve sudaki ¢ekismelerden
degil ayn1 zamanda dort yilda

bir yapilan etkinlige kimin ev
sahipligi yapacagi 6liim kalim
yarigsmalarindan oluguyor. Ama
miicadele etkinligin nerede
olacagina karar verildikten sonra da
bitmiyor. Sonra da ev sahibi sehrin
logo veya amblemini tasarlamak
anlagmasini kim kazanacak yarist
basliyor.

Sehirler bu prestijli etkinliklere
ev sahipligi yapmak icin bilyiik
kaynak ayiriyorlar ve en yetenekli
tasarimeilarini gagirip sadece
oyunlar1 kapsayacak degil, kendi
sehirlerinin cografyasini, felsefesini
ve Oziinii dlinyaya gosterecek bir
logo tasarlamalarini istiyor.

Rio logosunun kopya oldugu
iddialarinin disinda, logoyla ilgili
verilen genel karar olumluydu.
Brezilya’'da bir gazetenin yaptig1
ankette, katilanlarin %70°1
logoyu begendi. Bu, 2012 Londra
Olimpiyat Oyunlari logosu i¢in
BBC’nin 2007°de yaptig1 ve
katilanlarin %80’inin logoyu
begenmedigi anketle tamamen zitlik
i¢inde. O tartismali logoya, ankete
katilanlar altin, glimiis ya da bronz
vermedi, ancak bir tahta kasik
verdi. Internetteki yorumlar da bu
sorunlu amblemi bir basarisizlik
olarak nitelendiriyor. Biri, logo
i¢in sanki biri onu yere diigiiriip
kirmig gibi goziikiiyor diyor. Ve bu
da yetmezmis gibi, 2010 Londra
Oyunlart’nin tanitim gériintiilerinin
bir kismi sara nobetine sebep
olabilecegi igin kesildi.

Yakin zamanda baska
tartigmali spor logolarindan
biri de 2010 Vancouver Kis
Olimpiyatlari’ninkiydi. Logoda,
Kanada’nin arktik bolgelerindeki
Inuitler tarafindan kullanilan

bir sembol olan inukshuk vardi.
Yiizyillar boyunca Inuitler

taslari, bazen insan formunda,
gezicilere rehber olsun diye
y1gdilar. Tasarimcilar logoyu “her
giin kollar1 agik bir gekilde tim
diinya insanlarini sicak karsilayan
bir ulusun misafirperverliginin
sonsuz ifadesi” olarak nitelendirdi.
Ama bazi insanlar semboliin
Vancouver ve geri kalan British
Columbia boélgesinin, totemleri
gibi, yerel sanatin1 ve kiiltiiriinii
gostermedigini diigiiniiyordu. Yaslh
bir Inuit’in logonun Pac Man’i mi
yoksa Frankenstein’t m1 gosterdigini
sormast her seyi dzetledi.

Diger tartigmali logolardan
biri de karmasik ve yorucu bir
sunumu oldugu i¢in 2000 Sidney
Yaz Olimpiyatlar’ninkiydi. Logoda,
yerli Aborjin kiiltiiriinii anlatmak
i¢in bir bumerang vardi ama birgok
elestirmen onun zorlama bir igerik
oldugunu diisiindd.

Sonug olarak bir spor amblemi
veya logosu tasarlamak cok
karmasik bir is. Tasarim takiminin
yapmasi gereken, sadece etkinligin
ruhunu ve gergeklestigi yeri
anlatmak degil, ayn1 zamanda
alttaki anlamlarin iletilmesini ve
hem bir bireyin hem de genis bir

Tekrar tasarlanan 2010 Londra Yaz
Olimpiyatlart logosu tasarim camiasindan,
Londra ve diger bolgelerin vatandaglarindan
¢ok fazla elegtiri aldi. IOC/Olympic Museum
Collections in izni ile.
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vancouver 2010

Hem Sidney 2000 hem Vancouver 2010
logolar eski kiiltiirlerinin sembollerinin

ne kadar ‘uygun’ oldugu ile ilgili tartisma
yaratti. IOC/Olympic Museum Collections 'in
izni ile.

toplulugun, birgok durumda oldugu
gibi farkli uluslarin, onu anlamasini
saglamak.

Son yillarda, 2004 Atina ve 2008
Pekin, markalasma programlarinin
arkasindaki tasarim takimlari
elestiriden gok 6vgii alarak iyi birer
is ¢ikarmis gibi duruyor. En sert
elestiri bile bu giizel sergilenmis
islerde sadece kiigiik hatalar
bulabildi.

Ama Rio’ya geri donersek
Reklamecilik uzmani Washington
Olivetto Rio 2016 markasini “tiim
sporlarin yapilisinda gerekli

olan grafik harmoni ve hareket
devamliligina sahip” diye

Sugar Loaf dagindan ilham alan ilk taslaklar.
Tatil’in izni ile.
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2016 Yaz Olimpiyatlari 'nin
son logosu Rio de

Janeiro’'nun, ev sahibi sehrin

ve Olimpiyat Oyunlari’nin
kiiltiiriinii ve renklerini
tamamen kapsiyor.

nitelendiriyor. Sonsuzlugu temsil
eden koseleriyle, duragan ya da tig
boyutlu olabilir. Tasarimei Ricardo
Leite logo i¢in “dondiik¢e yeni

bir ag1 kazanan bir heykel ya da
miicevher” diyerek onu dviiyor.

Uluslararasi bir spor etkinliginin
logosu, etkinligin gergeklesecegi
iilkeyi yansitmali. Bu noktada
kullanilabilecek ilk unsurlardan
biri renktir. Rengi kullanan (ya da
renksiz olan) 6nceki logolardan
ikisi, inanilmaz giizel olan siyah
ve beyaz op art* stilinde Meksika
1968 Yaz Olimpiyatlar1 logosu ve
Ege Denizi’nin parlayan sularini
akla getiren canli mavisi ile 2004
Atina Olimpiyatlar1 logosu. Diger
yandan, 1992 Yaz Olimpiyatlar1
i¢in Barselona’nin logosu
igin, Olimpiyat’mn amblemini
yankilandiran kirmizi, turuncu ve
mavinin parlak paleti kullanilmist1.

Rio logosunun durumunda, renk
temanin iginde. Tema yesil, mavi
ve turuncu olan (yine Olimpiyat
halkalarina gonderme) ii¢ insanin
dans eder gibi el ele tutugsmasiyla
olusuyor. Logonun sekli, dans
eden figiirlerin arasindaki boslukla
olusuyor ve Rio’nun en etkileyici
yerlerinden biri olan Sugarloaf
Daglarr’na (Kelleseker Daglari)
benziyor.

Yesil ve turuncu arasindaki dikey
sekil ve yesil, turuncu ve mavi
arasindaki yatay sekil Kelleseker’in
seklini olusturuyor. Bu yer hacmiyle
ve kesikleriyle canlaniyor ve ii¢
boyutlu bir perspektif kazantyor.
Kontiirler, hayal diinyamizda
sehrin topografisini yaratiyor. Bir
marka heykeli, sonsuz, doku ve
sekil kazanip kendini bir objeye
doniistiirtiyor.

Bir yorumcunun soyledigi gibi:

“2016 Yaz Olimpiyatlari’nin son
logosu Rio de Janeiro’nun, ev sahibi

sehrin ve Olimpiyat Oyunlari’nin
kiiltiiriinii ve renklerini tamamen
kapsiyor.”

Bununla devam edebiliriz.
Geriye kalan tek sey markanin
nasil yayildigin1 gérmek. Eger logo
basarili olursa, bu tasarimla neler
basarilabileceginin bir gostergesi
olacak.

Tatil tasarim takimiyla
sohbet

1k bilgilendirme nasildi ve proje
gelistikge orijinal yorum nasil
degisti?

* Kontrast renkler ve geometrik desenlerle
sanat. — ¢.n.
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Son haliyle marka kimliginin ii¢ boyutlu
sunumu. Tatil’in izni ile.

Olimpik Oyunlar Komitesi’nin
orijinal marka degerlendirmesi
asagidakileri igeriyordu:

* Yerel kiiltiirti, Olimpik degerlerle
birlikte evrensel boyutlarda anlasilir
sekilde yansitmak

* Yerel stereotiplerden kaginmak

e Yenilik¢i olmak ve farkl
toplumlara ilham vermek ve onlar1
heyecanlandirmak

+ Sehrin ve iilkenin imajin1 sinerji
icinde, Olimpik hareketin degisimi
ile degistirmek.

Bu projenin, sirketin gegmiste
yaptigt markalandirma
projelerinden farki neydi?

Diger marka yaratimlar ile ayn1
yontemi izledik. “BranDirection”
adindaki aracimizi dort ilham
noktamizi yaratmak i¢in kullandik:
Olimpik ruh, uyumlu cesitlilik, canli
doga ve bulasici enerji. Farki suydu
ki, marka neredeyse iki ay siiren bir
igbirliginden dogdu. Calisanlarimiz
kendilerini Olimpiyat diinyasina
soktular ve Rio de Janeiro, Brezilya
ve Olimpik ruhu iligkilendirip

iki ana tema tizerinde galistilar:
degisim ve tutku.

Takimin karsilagtigr sorunlar ve

bu sorunlara tirettigi ¢oziimlerden
bazilari nelerdi?

2016 Rio Organizasyon
Komitesi’nin belirledigi tim
prosediirlere ve siki gerekliliklere
uyduk. Kendi i¢imizde, resmi
olarak tanitilana kadar markanin
yayimlanmamasi ve essiz

olmasi i¢in 6nlemler aldik. Son
sonuglardan ¢ok mutluyduk ve

¢ok gurur duyduk, 6zellikle marka
yonetimi tiyeleri ve IOC, BOC,
federal, eyalet ve yerel hiikiimet,
Pekin ve Atina Olimpiyatlarinda
¢alismis pazarlama danigmanlart

ve tasarim ajanslarinin temsilcileri
tarafindan onaylandig1 i¢in. @

Yazar hakkinda

25 yil agkn siiredir, Jennie Fourie Giiney
Amerika’daki medya manzaralarini dolagti.
Su an serbest yazar, gazeteci ve medya
danismani olarak ¢alisiyor. Ozellikle
yenilikgilik ve tasarim ile ilgileniyor.
Endiistriyel gazetecilik bir tutkusu ve son on
yildir SA Publication Forum’un girket yayim
yarigsmasinin organizatorii. Bir¢ok yayin
yarigsmasinda jiirilik yapiyor, hem yerel hem
yurtdisinda. Jennie’nin gazetecilikte yiiksek
lisanst var.

Grafik
tasarimda
etik arayisi

Paul Nini
www.aiga.org
Ceviri: Beril Tiilii

Grafik tasarim etigi hakkinda
aragtirma yapmaya basladim ama
pek bir sey bulamadim. Aslinda
bu tamamen dogru degil. Konuyu
“Google’ladigimda” karsima, etik
konusuna deginen yiiksek lisans
diizeyindeki seminer dersleri
ve profesyonel is hayatryla
ilgili uygulama dersleri gibi
bekledigim seyler ¢ikti. Ayrica
grafik tasarimcilar ve egitimcilerin
toplumun olumlu yondeki
degisimlerini anlatirken grafik
tasarimi kullandiklar1 projeler
buldum. Bunlarm hepsi kayda deger
girisimler ve her anlamda onlarin
devamin saglamaliy1z.

Sevinerek sdylityorum ki
aslinda ¢ok olumlu bagka seyler
de var ortada. Yakin zamanda
Maine College of Arts’ tarafindan
diizenlenen “Design Inquiry
(Tasarim Arastirmasi)” sempozyumu,
toplumu ikna edebilme giiciine sahip
tasarimcilar olarak bizlerin tiiketici
toplumdaki rollerini derinlemesine
inceleme firsati sundu. Bunun
yaninda, tasarimcilari, onlarin
diinyanin ekosistemi iizerindeki
etkileri hakkinda egitmek igin gok
sayida girigim var; bunlar iginde
AIGA’nin uzun soluklu tiriin
uygulamalart hakkindaki birgok
yanlis anlagilmay1 diizelten harika bir
yayini var.

Aragtirmam sirasinda, Milton
Glaser’in AIGA 2002 Ses
Konferansi’nda yaptig1 konusmasina
denk geldim. Konugmasinda

“AIGA’nin yeni etik yonetmeliginde,
miisterilere ve diger tasarimcilara
kars1 uygun davranmayla ilgili
onemli sayida faydali bilgi var, ama
tasarimcinin halkla iliskisi hakkinda
tek bir kelime bile yok™ diyordu.
Ayni sekilde, Martin C. Pedersen ile
bir roportajinda, Glaser ayni tarz bir
cevabi gliniimiizdeki tasarim egitimi
hakkinda bir soruya da vermis:

“Tasarim amacina bakig agisinin
egitimdeki yerini ve seklini tamamen
degistirirdim. Ciinkii sanatla olan
baglantisindan dolayi, tasarim
kendini ifade etme bi¢imi olarak
algilaniyor. Bu yiizden 6grenciler,
ozellikle geng kisiler, tasarimlarimin
insanlar gorsiin diye yapildigi
fikrine sahip degiller. Onlara simifta
ogrettigim ilk sey, tasarimlarini
gorecek olan insanlar. Eger kiminle
konustugunu bilmezsen, kimseyle
konusamazsin.”

Acikgasi, meslegimizin hedef
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kitlesine, 6zellikle de her giin
iglerimizle karsilagan kisilere karsi
sorumluklarimiz hakkinda baska
pek bir sey bulamadim. AIGA

artik “experience design (deneyim
tasarimi)” kavramini benimsedi ve
bunun dogas1 geregi tasarim stireci
icinde izleyiciye ve kullaniciya
ihtiyac1 var. AIGA ayrica Design
Business and Ethics (Tasarim

Isi ve Etigi) diye yukarida da
bahsedilen “Profesyonel tasarimcilar
icin i ve etik beklentileri” gibi
birgok konuya deginen bir seri
yayimladi. Ancak kisa bir bakisla
da gortilen o ki (Glaser’in da dedigi
gibi) hedef kitlemize kars1 olan
sorumluluklarimizdan yeterince
bahsedilmemis; bunun disinda ¢ok
basarili bir ¢aligma.

Tabii ki kendi isteklerimizi ve
miisterilerimizin isteklerini korumak
yanlig bir sey degil ve diinyadaki
tasarimci topluluklarinin etik
degerler hakkindaki bildirilerinde
bunun korundugunu goriirsiiniiz.
Ancak, ben buna tamamen
katilmiyorum; ¢linkii topluma
en onemli katkimiz yarattigimiz
isin etkilemesini amagladigimiz
insanlarla iletisim kurabilmek ve
bunun onlar i¢in yararl olmasini
saglamak — ve bence bu da, bir
once konugtugumuzla ayni dnem
seviyesine sahip olmali.

Birgogumuz “hedef kitle
merkezli” veya “kullanict merkezli”
tasarim kavramlarina asina, ama
kagimiz diiriist¢e tasarim siirecimize
kullanicilart ve hedef kitleyi dahil
ettigini soyleyebilir? Meslegimizde
hedef kitleyi daha gok dahil
eden kisiler olsa da, gogumuz
bunu yapmiyoruz — ve bence etik
acisindan en biiyiik basarisizligimiz
burada yatryor.

Miisterinin kar amaci ve bizim
gorsel basari (ve meslektaglarimiz
tarafindan taninma) istegimiz izleyici
ve kullanicilarm ihtiyaglarindan
sonra gelmeli. “Bilesenlerimizi” 6ne
koyup — kendimizi sona koyarak —
meslegimiz igin daha énemli bir
etik model olusturabiliriz. Cevre
bilinci sorumlulugunu gelistirmek
ve toplumsal degisim baglaminda
grafik tasarimi kullanmak da istenilir
tabii, ama ¢ogumuzun her giin
ilettigi mesajlar ok daha etkili.

Sorunu ele almak gerektiginde,
fazla cesurca bir adim atip
izleyicilere ve kullanicilara karsi
sorumluluklarimizi vurgulayan bir
dil yarattim. Bu yaziy1t AIGA’ nin
miisterilere ve baska tasarimcilara
kars1 sorumluluklarimizdan
bahsettigi yazisina eklenecegini
diistinerek yaziyorum. Bu yiizden,
su sorulart sizlere, profesyonel
meslektaslarima soruyorum: Asagida
ifade edilmis fikirler hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Bdoyle bir yazinin
etik yonetmeligimizde yer almasi
gerekli midir? Tartigmaya katilmak
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ve bu noktadan baglayarak bu
girisime yardim etmek ister misiniz?
Daha dahil edici bir tasarim ruhu
icinde, sizi bana katilmaniz ve bu
6nemli konuya destek vermeniz igin
sahsen davet ediyorum.

Son olarak, asagidaki
maddelerden dérdiincii ve
besincisi International Council
of Societies of Industrial Design
(Endiistriyel Tasarim Birlikleri’nin
Uluslararas1 Konseyi) ICSID
tarafindan onaylanan Professional
Code of Ethics’ten (Profesyonel
Etik Yonetmeligi) alimmustir.
Ayni sekilde, altinct madde de
International Association of
Business Communicators (Isletme
Iletisimcileri Uluslararas: Birligi),
IABC tarafindan olusturulmus
Code of Ethics for Professional
Communicators’tan (Profesyonel
Tletisimciler igin Etik Yonetmeligi)
uyarlanmistir. Bu makaleyi
yazarken referans alian bir¢ok etik
yonetmeliklerden bu iki grup, halka
kars1 sorumluluklardan bahsetmisti.

Tasarimcinin izleyicilere ve
kullanicilara karsi sorumlulugu
e Tasarimcilar, etkili bir
iletisim gelistirmek igin tasarim
siireclerine, miimkiin olan her
zamanda izleyicileri ve kullanicilart
katmali, miisterilerinin endiselerini
savunmalidirlar.
» Tasarimcinin asli gorevi izleyici
ve kullanicilari i¢in faydali iletisim
kurmak, saygi1 ve agirbaslilikla
onlarm ihtiyaglarmi karsilamaktir.
Tasarimcinin yaptigi her kasti yanlis
yonlendirme ve karmasa, meslegin
tiimiine olumsuz etki olarak
distiniilmelidir.
» Tasarimcilar, izleyici ve
kullanicilardan elde ettikleri
bilgileri bilerek, etik olmadan
yani gereksiz yere ve ¢ikarlari i¢in
kullanmamalidirlar.
 Tasarimcilar tiim potansiyel
izleyici ve kullanicilarin, 6zellikle
yaslilar ve engelliler gibi 6zel ilgiye
muhtag olanlarin, ihtiyaclarini
savunmali ve diigtinmelidir.
e Tasarimcilar iglerinin halkin
iyiligine, 6zellikle saglik ve giivenlik
konularinda katki sagladiginin
farkinda olmali ve bu iyilige kasti
olarak zarar veren sekilde hareket
etmemelidirler.
» Tasarimcilar mesleklerinin
giivenilirlik ve itibarin diiriist,
samimi, yerinde iletisim ile ve halkin
ilgisine uygun 6nemli bilgilerin
akigini tegvik ederek siirdiiriirler.
Sonug olarak, boyle
benimseyebilecegimiz maddeler
tretmek yeterli degil. Su anki
durumu diizeltecek bir seyler
yapmaliyiz. Islerimizin tadina
bakanlarla hep diyalog halinde
olmaliy1z ve onlarn ihtiyaglarinin
bizimkilerden 6énemli oldugunu
kabul etmeliyiz. @

David
Barringer
ile bir
sohbet

Ellen Lupton
observatory.designobserver.com
Ceviri: Beril Tiilii

David Barringer n kitabt
There's Nothing Funny About
Design, (Tasarimin Komik
Bir Yanmi Yoktur) [Princeton
Architectural Press, 2009]
aslinda ¢ok komik. Bu

yeni ve gozden gegirilmis
makaleler derlemesi, grafik
tasarim diinyasint edebiyata
carpici bir sekilde sunuyor.
Barringer in kalemi

tamamen kisisel, ama

nadiren narsistik; diizyazisi
genelde sinirli bir kirpi gibi
diken dikendir, ama yine de
titizlikle diistintilmiigtiir. Bizim
alammizdaki baska kimse
boyle yazilar yazmiyor. Alayl
bir tasarimci, serbest yazar
ve evden ¢aligan bir baba
olarak Barringer, tasarim
konusmalarina hem igeriden
hem disaridan bakabiliyor.
Tasarimcilarin yaptiklarin
anlamlandiriyor ve sonra sivri
diliyle bizi par¢a par¢a ediyor.
Asagidaki sohbet ii¢ giinliik
bir siirecte e-posta ile
viiriitiilmiistiir.

Ellen Lupton: Makalelerinizden
bazilari, pop kiiltiiriiniin belirli
temalart hakkindaki kitap
yorumlari ve elestirileri. Diger
yazilarinig elestirinin dogast

veya alayli olmakla ilgili yanhg
bilinenler gibi daha genel konular
hakkinda. Kitabin sonunda
meslegin en biiyiik dertleriyle ilgili
ilging oneriler sunuyorsunuz, (bu
kitabin en iyi kisitmlardan biri).
Sizce kitabinizi kimler okuyor?
Tasaruncilarin ne gibi yazilara
ihtiyaglari var? Bundan sonra ne
yazacaksiniz?

David Barringer: Grafik tasarimeci
olmanin bir pargasi da farkli
fikirlerle ylizlesebilmektir. Ve
fikirlerle, amaglarla, sembollerle
ve manalarla yiizlesmek grafik
tasarim ve tasarim kiiltiirii
hakkinda yazabilmek agisindan g¢ok
onemlidir.

Zaman iginde degisen
sembollerin, ikonlarin ve fikirlerin
pesinden kosmay1 seviyorum.
Tasarim diinyadan alir, aldigint
degistirir ve yeni, farkli Grlinii
diinyaya geri gonderir. Bu siirecin
karmasiklig1 ¢ok giizel ve
biiyiileyici. Tavuklar, iskeletler,

X harfi: bunlar binlerce yildir
kullaniliyor. Bir tasarimet igin o
sembolii kullanmak bugiin ne ifade
ediyor? Bugiin insanlar o sembolii
nasil yorumluyor? Tasarimeilar
kullandiklart sembollerin tarihini
biraz da olsa bilmemeli mi? Bu tarz
seyler hakkinda yazmak hosuma
gidiyor. Bir obje, ikon veya fikir
(evrim, elestiri, yaraticilik, arzu,
basar gibi) bana tasarim kiiltiirtine
girmek igin bir yol yaratiyor, ama
ben yaziy1 hem kendim hem de
okuyucu igin canli tutma adina daha
kisisel, edebi ve konu dis1 seyler
de ekleyerek yaziyorum. Boylece,
kendimi biiytikbabamin kartviziti,
yilan derisi desenleri, ilaglarin
etiketlenmesi ve ameliyatla kendini
degistirmenin gelecegi gibi seyler
hakkinda yazarken buluyorum.

Tasarim kiiltiirii hakkinda
yazmaktan zevk aliyorum. Tasarim
o kadar ¢ok seyle baglantili ki
yakaladigim bir ipucunu takip edip
gecmise, gelecege, zihne veya
aligverig merkezine gidiyorum.
Farkli edebi bigimler kullanmay1
seviyorum; denemelerden hicve,
soru cevaba, karisik bigimlere kadar
ve bir noktada artik buna engel
olamiyorum. Kitaptaki “Tasarim Isi”
boliimii, 1900’lerin is tavsiyelerinin
iyimser dilinden ilham aldu.
Gliniimiizlin geng tasarimcilarina
tavsiye vermek i¢in komik bir
yol kullandim, ama bigimi daha
garip, yar1 kurgu, yar1 felsefe, biraz
geliskili, siirsel, hicivli bir sekle
doniistiirdiim. Bazi yerlerinde
giilmeli, baz1 yerlerinde kafanizi
sallamali ama baz1 yerlerde de
onaylayip “Evet. Kesinlikle.” diye
diistinmelisiniz.

Melez yazi bigimleri tasarim
i¢in miikkemmel, ¢linkii tasarimin
kendisi de sanatin, isin ve kiiltiiriin
karigimidir. Tasarim bir siirii
firtinanin merkezidir. Tasarimin,
sanatla, is diinyastyla ve kiiltiirle
baglantilar1 ¢ok kuvvetli oldugu
i¢in aklimdaki okuyucu bir
tasarimet, bagka alanda yaratici
bir kisi, bir ressam, bir fotografci
veya bir yazar ya da benim gibi,
diinyanin ne anlama geldigini
anlamaya ¢aligsmaktan hoslanan
biri. Bir oyun, bir senaryo, bir
roman ve baska makaleler lizerinde
¢aligtyorum, hepsinde ya karakterler
tasarimct ya da konu tasarim
iizerine. Hepsi bir uyum iginde
geliyor bana.

EL: Grafik tasarim hakkinda
yazmaya baslamadan énce
romanlar ve kisa oykiiler yazdiniz,.



Tasarim elestirmeni olarak sesiniz,
oykiisel, sohbet eder gekilde ve
edebi. Sizi tasarimi konu olarak
secmeye iten neydi?
DB: Kisa cevap su: isim ve Emigre.

Yillar 6nce Detroit’te kiigiik bir
tasarim firmasi igin galigtyordum.
Bir araba dergisi i¢in makaleler
yaziyordum, ama Ortabatiya araba
fabrikalarina gitmeye bagladikca
fotograf cekmek ve model taslaklari
cizmek gibi bagka gorevler de
istlendim. Baski dncesinde ¢alisan
ekibimizin isleri yogunlastikca
grafik tasarimcilar bana
PageMaker’1 ve sonra InDesign’1
kullanmay1 6grettiler. Ben de
tasarim dergilerine abone oldum
ve grafik tasarim kitaplari aldim.
Higbir zaman daha genis ve yeni
bir alana girdigimi hissetmedim.
Tek derdim sahip oldugumuz
smirl zamanda bir sonraki say1y1
yetigtirmekti.

2003’te 6nce Emigre 65’1, sonra
Emigre 66’y1 okudum ve benim
i¢in her sey degisti. Baz1 makaleler
0zensiz, bazilari laf kalabaligiyd:
ve bazi olgu ¢aligmalar1 da mesleki
argo lizerineydi. Iste o zaman grafik
tasariminin alanini genisletip acilen
diisiinme ve yazma diinyasina
gegmesi gerektigini hissettim.
Tasarima, en iyi tasarim hakkinda
yazarak katki saglayabilecegimi
anladim. Aslinda delige giren
bir tavsan gordiim ve onu takip
ettim. Ayrica fark ettim ki kiltiir
ve teknoloji gelistikce, tasarim da
onlarla gelisiyor; yani her zaman
tasarim hakkinda yazacak bir seyler
olacak.
EL: Kitabinizda alayli
tasarimcilarla egitimden gelen
tasarimcilar: karsilagtiriyorsunuz.
Ciddi bir egitimi olmayan biri
olarak, bagkalarinin yerini
aldigimizi veya miisterilerinize daha
az nitelikli iiriinler sundugunuzu
diigiiniiyor musunuz?
DB: Ikisine de cevabim hayir.
Ben kenarda oturup sirf Arthur
Murray’de birkag ders aldilar diye
baska erkeklerin sevgilimle dans
etmesine géz yummam. Profesyonel
grafik tasarimcilarin tizerindeki
daha iyi seyler yapma baskisi,
amcasinin araba yikama sirketi
i¢in birkag brosiir yapan veya
kuzeninin bisikletine alev resimleri
¢izen egitimsiz tasarimei yiiziinden
artmuyor. Uzerlerindeki baski
tiiketicilerin kendi tasarimlarini
yapabilecekleri bedava, yaygin
ve kullanict dostu yazilimlardan
kaynaklaniyor. Tiiketiciler eskiye
gore ¢ok daha fazla bilgiye sahipler,
biitiin araglara erisimleri var ve
biraz tasarruf etmek igin onlar1
kullanmaktan ¢ekinmiyorlar. Bence
bugiinkii tasarimcilarin en ¢ok
ihtiyag duyduklar sey tasarimcilarin
iglerinin pazardaki degerini iyi bilen
isadamlariyla ¢aligmak.

EL: Peki yaz1 yazma konusunda
durum nasil? Insanlar yazarlarin
“vazi yazma okuluna” gittigini
diigiinmiiyorlar (ki cogu yazarin
gitmesine ragmen). Kendinizi alayli
bir yazar olarak nitelendiriyor
musunuz? Profesyonel yazarlarin
islerinin, web giinliigii yazanlar
veya The Elements of Style (Stilin
Ogeleri) kitabinin korsan kopyalart
yiiziinden risk altinda oldugunu
diigiiniiyor musunuz?
DB: Yazilarim igin 1992°de
aldigimdan daha az para aliyorum
artik. Egitimi unutun (6gretmen,
akademisyen ve gazeteci olmak
isteyen yazarlar igin hala ¢cok
onemli). Her giin, sanki ergonomik
bir klavye ve bir e-posta hesabi
ile beraber yeni dogmusum gibi
ige en bastan basliyorum. Yakin
zamanda Chicago’da bir edebiyat
festivalindeydim ve fark ettim ki her
yazarin kafasindaki konu, giiciini
kaybeden dergilerin, gazetelerin
ve yayincilarin oldugu bir diinyada
nasil para kazanacaklari. Kimse
tam olarak ne yapacagini ve nasil
para kazanacagini bilmiyor. Yeni
igler aramak, reklamlarini yapmak
veya baska girisimlerde bulunmak
zorunda kalacaklar. Ya toplumlari
i¢in sanki hayir isi yapiyor gibi
olacaklar ya da gelecekte yeni ve
farkli bir galisma kalib1 olusacak.
Sdyle bir kalip goriiyorum ben
aslinda, mesela bir sonraki sayist
i¢in bir derginin ortak calisacak bir
takima ihtiyaci var. Bir tasarimciya,
fotografgiya ve bir veya birden
fazla makale yazacak bir yazara
ihtiyaglar1 var. Higbiri kadrolu degil.
Hepsi serbest galisanlar. Internet
iizerinden bir veri tabaniyla, bir
takim lideri Dallas’tan, Detroit’ten
ve Dubai’'den elemanlarini
toplayabilecek. Her takim arastirma
yapmak, fotograf ¢cekmek ve
hatta basili sayfalar veya internet
sayfalar1 tasarlamak i¢in bulusabilir;
sonra islerini teslim edip paralarimi
alip dagilabilir. Her serbest galigan,
belki yine serbest ¢alisan bagka bir
takim liderinden bir sonraki ¢agriy1
bekleyecek. Bu kalip ucuz, esnek ve
bilgisayar teknolojisiyle kolaylagmis
gegici bir i olur ve bu reklamlar, ig
diinyast, dergiler, kitaplar, gazeteler,
internet isleri vb. i¢in kullanilabilir.
EL: Peki herkesin serbest ¢calisan
oldugu bir gelecek kotii mii olur?
Sizce yazarlarin kendi yayinlarin
ctkarmalari daha iyi bir ¢oziim
mii?
DB: Su anki serbest piyasa
modelinin gelecekte devami
olabilecek tek kalip bu. Bankacilik
ve hukuk gibi diger sektorlerdeki
arkadaglarim, bu serbest piyasa
veya esnek saat ¢aligma modelinin
biiyiimeye bagladigini soyliiyor.
Biiyiik sirketler, esnek ¢aligma
saatlerinin kaliteden 6diin vermeden
tasarruf ettirdigini fark etmeye

basladi. Diplomali ve tecriibeli bir
¢alisan anne/baba evden galistyor,
cocuklariyla beraber oluyor ve
saglik sigortasi gibi seyler i¢in
para kesintisi de olmuyor. Yillardir
serbest yazarlar ve tasarimcilar
bdyle galigtyor. Gegenlerde bir
yazar bana bu yeni ekonomi
ortaminda kendini gliglii hissettigini,
¢linkii basindan beri hi¢bir zaman
islerin istedigi gibi gitmedigini
sOyledi. Artik herkes onunla ayni
sorunlar1 paylastyor.

Yazarlar ve tasarimcilar farkli
kaliplar iginde farkl: sekillerde
calismaya devam edecekler.
Disarida biiytik bir diinya var
ve pazar hi¢bir zaman uyumaz.
Yazarlar ve tasarimcilar, iyi birer
is insanlar1 veya is insanlarinin
ortaklar1 olmak zorunda kalacaklar
ve yazilimlari, ag sitelerini ve
diger her seyi isbirligi iginde
kullanacaklar. Simdi yeni bir seyler
denemek igin iyi bir zaman.

Yazarlarin bir yayineviyle
calismama sebebi daha hizl,
daha ucuz dijital yayinlar. Artik
kitapgilarin, yaymevlerinin ve
yazarlarin dnlerindeki siralar
kaybolmaya basladi; ¢iinkii herkes
kendi kitaplarmi ve dergilerini
teknoloji sayesinde {iretip pazarlayip
satabiliyor. Bir giin tiim dijital
yayincilik ofisimdeki bir masaya
sigabilecek. Gelecekteki torunlarim,
Odevlerini arkasinda video oynayan
dijital sayfali kitaplar olarak evde
basarak verecek.

EL: Bir kitabiniz We Were So
Ugly We Made Beautiful Things
(Cok Cirkindik Giizel Seyler
Yaptik, 2003), Kindle’da var. Ben
kitabi 1,99 Dolar’a aldim ve
Amtrak’ten kiraladim. Matbaanin
fiziksel halini seven biri olarak
elektronik kitaplar hakkinda ne
diigiiniiyorsunuz?

DB: misprintedtype.com’dan
Eduardo Recife o kitabin
illiistrasyonlarini yapti ve
kapagini tasarladi, yani umarim
onun islerine de dikkat ettiniz.
Elektronik kitaplara veya Kindle’a
veya baska ne varsa, onlara kars1
bir tepkim yok. Bence bu, Hulu.
com’da televizyon izlemekle veya
iPod’da miizik klibi izlemekle
veya View Finder’da resimlere
bakmakla ayni sey. Esneklik ve
taginabilirlik giizel seyler. Ama
bence elektronik kitaplar bir adim
gerideler. Faks gibiler. Yeteri kadar
esnek veya kullanish degiller.
Elde tutulabilecek kadar kiigiik
bilgisayarlar daha fazla giice sahip
olmali, ama mesela Kindle ¢ok az
bir giice sahip. Onlarla, iPhone veya
bilgisayardaki gibi ansiklopedilere,
sozliiklere ve bagka aranabilir
kaynaklara erisebilmeniz lazim.
Tasinabilir el bilgisayarlarinin

asil avantaji burada. Twillight’1
(Alacakaranlik) indirmek kimin

umurunda? Benim i¢in dnemli olan
referans belgelerinin, haritalarin ve
ansiklopedilerin oldugu ¢evrimici
kiitiiphanelere ulagabilmek.
Hatirltyorum, 2003’te New York’ta
birkag giin boyunca elektrikler
kesikti. Elektrikler kesilince
hayatimizdan ne kadar ¢ok sey
eksildigini gérmek inanilmaz. Ben
kitaplarin degerini o zaman anladim,
ATM’lerin de.

Bazi insanlar kitaplarin artik
daha ¢ok birer sanat eseri haline
geldigini, bir hikaye anlatmaktan
¢ikip tuhaf bir boyutluluk diinyasina
girdigini iddia ediyor. Tabii ki,
bir sahil kitabinin 6niine deniz
topunun bir yarisini, arkasina
da diger yarisini tutturup sonra
da sisirmek eglenceli olurdu.

Ama hevesli okurlar olan bir¢ok
arkadagimin raflardaki kitaplaria
geri doniip sanki hayatlarini anlatan
bir fotograf alblimiine bakar gibi
baktiklarmni gordiim. Kitaplarin
igeriklerini hayal giiciimiize tasiriz
ve kisiliklerimiz onlardan etkilenir.
Raflarimdaki kitaplara baktigimda
birdenbire anilarim canlaniyor ve
tiim hayatim gdzlerimin 6niinde
beliriyor. Kitaplar nerede ve kim
oldugumuzu hatirlamamiza neden
olurlar. Bir kitap bir viicut pargasidir
ve 6ldiigliniizde kitapla baglantiniz
kopar, kitap da sizinle beraber biraz
olir. @

David Barringer North Carolina’da bir
yazar ve grafik tasarimcidir. 2008°de AIGA
Winterhouse Award for Design Writing and
Criticism’i almigtir (A1GA Winterhouse
Tasarim Yazarlig ve Elestirmenligi Odiilii).
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