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Khoi Vinh geligen bir disiplin
olan web bilgi tasariminda,
son bir kag¢ sene icerisinde
onde gelen bir elestirel ses
olarak ortaya ¢ikti. 2006 dan
beri NYTimes.com'un tasarim
yonetmenligini yiiriitiiyor.
Kendisi ve ekibinde yer

alan bilgi mimarlar: ve
tasarimcilar Times’tn web
sitesinin gortintimii ve genel
havasindan sorumlular.

Vinh, Subtraction.com

adli “blog "unda web
standartlart ve tasarimla
teknolojinin birlikteligine
dair kilit bnem arz eden
sorulart yanitlyor. Gegen
sonbahar, Vinh ve editor

Liz Danzico, Abriefmessage.
com adli internet sitesini
ziyarete agtilar. Siteye katkida
bulunanlar en fazla 200
kelime olmak sartiyla gegitli
tasarim konularinda elestirel
vazilar yayinlayabiliyoriar.
1971 de Saygon, Vietnam da
dogan Vinh, 1973 te ABDye
go¢ etmis ve Gaithersburg,
Maryland de biiyiimiis.
Ailesi 1989 da Los Angeles
bolgesine tasindiktan sonra,
Vinh bu sehirdeki Otis

Sanat ve Tasarim Koleji’'ne
devam etmis. Burada

ilgi alam illiistrasyondan,
grafik tasarima yonelmis.
Mezuniyetinden sonra
dikkatini yeni medyaya
cevirmig ve web tasarimi
tizerine ¢alismak i¢cin New
York’a tasinmis. 2001 de
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JPMorgan Chase den The
Onion’a kadar cesitlilik
gosteren bir miisteri
portfoyiine sahip, ozel

ve sinirlt hizmet veren

bir etkilesim firmasi

olan Behavior’un kurucu
ortakligini yapmis. Son bir
kag¢ senedir, “geleneksel
tasarim” ve internet
tasarimimin uyumlu bir
birliktelik icerisinde
tiimlegtirilmesinin
savunuculugunu yapmakla
birlikte, halen ilkel
denebilecek bir asamada
olan bu formun simirlarinin
da tamamen farkinda. Yine
de, yeni bir tasarimct kusagini
yvapilandirma gayretiyle
calismalarina devam ediyor.
Bu réportajda, karsi karsiya
kaldig1 zorluklart agiklvyor:

Heller: Bu disiplinde sizin bu
kadar hevesle parcast oldugunuz
yeni acilim nedir?

Vinh: ige yonelik tasarim yerine
disa yonelik tasarim yapmak. Su
anda girdigimiz yeni tasarim
¢aginda, yarattigimiz markalar ve
deneyimler artik bir kag kisinin
s0z sahibi oldugu, siki kontrol
edilen katedraller degil, ticaret ve
muhabbet carsilaridir.

Heller: “Muhabbet carsilart”ndan
kastiniz nedir? Seyircinin tasarim
siirecine aktif olarak katilmasindan
mi s67 ediyorsunuz?

Vinh: Tarihsel anlamda grafik
tasarim kontrol {izerine yogunlasan
bir disiplin oldu ve dikkatle
yonetilip, organize edildikten
sonra bir biitlin halinde tiiketilmek
iizere insanlara dagitimi yapilan
deneyimler yaratmakla mesguldii.
Dijital medya bu denklemi alasag1
etti ve simdi — evet — seyirci
tasarim siirecinde aktif bir katilime1
haline gelmistir. Aslina bakilirsa,
su anda o siire¢ tasarimcilar ve
kullanicilar arasinda siiregelen

bir sohbettir. Araytizlerin zaman
i¢inde, kullanicilarin ihtiyaglarimi
karsilamak amaciyla, nasil
gelistirildiklerine bir bakin.

Zorla dayatilan kurgular ve

sistematik olarak diizenlenmis
tiiketim modellerinin geleneksel,
bireyden topluluga dogru yon
izleyen araglarini kullanarak,

yeni seyircilere dijital yollardan
ulagsmanin miimkiin oldugunu
diistinmek eskimis bir fikirdir.
Tasarim ve tasarimeilarin gimdi
kitlelerle kaynagmas1 gerekiyor ki,
anlamli baglantilar kurabilsinler.
Heller: Peki bir tasarimct,
cogunlugun oybirliginin

icerdigi goriinmez tehlikelere
yakalanmadan bunu nasil
basaracak?

Vinh: Cogunlugun oybirligi ve
tasarimcilarin gergek insanlarla
beraber onlara uygun ¢oziimler
iiretmek i¢in devamli bir diyaloga
girmesi arasinda daglar kadar

fark var. Bir fikri oya sunmaktan
bahsetmiyorum. Kullanicilarin
tasarimda nelere olumlu tepki
verdiklerini dinlemek ve insanlarin
tasarimi kullanarak yaptiklari hig
beklenmedik seyleri tanimlamaktan
bahsediyorum. Bu tarz bir diisiinme
seklini en iyi yansitan alan dijital
tirtinlerin arayiizleridir. Fakat bu
ayni zamanda marka gelistirme
yollar1 ve girketlerin miisterileriyle
iliski kurma yontemlerine de
entegre edilebilecek, bu iliskiyi
her iki taraf i¢in de daha verimli
hale getirmek i¢in tasarimin nasil
kullanilabilecegi konusunda
yardimct olacak bir diistinme
seklidir.

Heller: Siz kariyerinize bir

illiistrator olarak bagladiniz ve
daha sonra tasarima, en sonunda
da web tasarinuna kaydiniz. Bu
acidan bakildiginda, “yeni”
tasarimcilari gelecekte nelerin
bekledigini diisiiniiyorsunuz?
Vinh: Ongérebildigim kadariyla,
tasarimcilar daha akiskan, istikrarsiz
diyebilecegimiz bir ortamda
¢alismaya devam edecekler. Yani

bu becerilerin — illiistrasyon ve
basili malzeme tasarimi — internet
ortamina ne derece terclime
edileceklerini bekleyip gorecegiz.
Bazi1 bakimlardan, bu beceriler her
zaman az ¢ok sabit ve bilinebilir
sinirlara bel baglamislardi, bu
yiizden de gelecekleri belirsizlik
tasiyor.

Heller: Peki bunun anlami nedir?
Vinh: Bunun anlami sudur ki, bizler
deneyler yapmaya, karanlikta el
yordamiyla ilerlemeye, 6grenmeye
ve tasarimcilarin bu mekanda
kullanicilarla birlikte nasil katilime1
olabileceklerine dair pratik kurallar
gelistirmeye devam edecegiz.
Tasarimcinin roliiniin ne olduguna
ve hatta “iyi tasarim”1n ne olduguna
dair kabul edilir bir goriis tesis
etmeden Once aradan bir on sene
gegmesi gerekecek.

Heller: “Yeni tasarumci”mn profili
nedir?

Vinh: Yeni tasarimct ¢oklu medya
ve coklu disiplinlere adapte

olabilir. Gergek anlamda web’in
dilini, mobil cihazlarin, basili
malzemenin ve gevresel projelerin

Subtraction.com 'un ana sayfasi. Khoi Vinh'in kigisel blogu. 3 Ocak 2008.
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Subtraction.com 'un Ekim 2006 tarihli arsiv sayfasi.

Cizimler: Ray Frenden.

dilini konusarak tasarim yapabilir.
Ayni zamanda konsept, uygulama
ve iy denklemi baglaminda
diistinebilir. Her seyi kendisi
yapmaya aliskindir ama ihtiyact
oldugunda baskalarindan yardim
alabilir — ve hedeflerine ulagsmak
i¢in yararlandig1 ekiplerin orkestra
sefligini tistlenebilir.

Heller: Web’in tasarima katkist ne
olabilir?

Vinh: Tasarimin son on yilina
bakacak olursaniz, goriiniir

bir sekilde web’den etkilenen
gelisimin giderek artmis oldugunu
gorebilirsiniz: ¢cagrisimlarla

dolu ikonografi, boliimlenmis
kompozisyonlar var ve tasarima
proforma bir yaklagim, sablonlar
ya da sinirli karar alanlart hatira
getiriyor. Ben ayrica web’in

de, elle ¢izim ve dekorasyonda
bir kars1 hareket yarattigini, bir
yeniden dirilise vesile oldugunu
diistiniiyorum.

Heller: Peki tasarimin web’e
katkist ne olabilir?

Vinh: Hig stiphe yok ki kullanicilar
deneyimlerinin yonlendirilmesini,
acik ve net olmasini — internette
nasil bilgi tiiketeceklerinin
tasarimcilarin etkisi altinda
bigimlenmesini istiyorlar. Belki
de bunun yakin zamandaki en

iyi 6rnegi tasarim-dostu olmayan
MySpace’in tahtinin Facebook
tarafindan ele gecirilmesidir.

Heller: Iyi ama buna iyi tasarim
diyebilir miyiz?

Vinh: Eger bu soruya basili
malzeme tasariminin yiizyili agkin
gegmisinden bakarak cevap verecek
olursak, hayir, iyi tasarim degil.
Essiz bir iletisim giicli veya estetik
anlamda hosagider bir yan1 yok.
Ote yandan, ¢ok yakin gegmisten
yola ¢ikar ve onu sik sik ve biiyilik
bir hevesle kullanacak kadar cazip
bulan dnemli bir seyirci kesimi
kazanmis olmasina bakarsak, evet,
¢ok iyi tasarim. Sizin sordugunuz
soru aslinda sudur: bu iki bakis
acis1 bir noktada kavusuyorlar

mi1? Bunun gerceklesecegini
diisiiniiyorum.

Heller: Geleneksel ve yeni
tasarum/tasarumcilar arasindaki
uyusmazliktan bahsettiniz? Nedir
bu uyugmazhk?

Vinh: Evet, burada iki nokta var.
iIk olarak, geleneksel tasarrm

ve yeni dijital medya arasinda

bir uyusmazlik var. Bir zamanlar
herkesge bilinen ve kabul géren
birgok dogru, dijital medyada
tartigiliyor, gérmezden geliniyor
veya alakasiz goriiliiyor. Fakat
geleneksel tasarimcilar ve yeni
tasarimeilar arasinda da bir
uyusmazlik var — ve aslinda ben
bunun bir uyusmazliktan gok, bir
mesafe oldugunu diistiniiyorum.
Bu iki grup ¢ok benzer sahalarda
caligmalarina ragmen, kendilerini

Abriefmessage.com igin Dan Saffer’in bir deneme yazisi. 1 Kasim 2007.

Cizimler: Jennifer Lew.

birbirlerinden ¢ok ayr1 ve farkl
goriiyorlar. Sanirim sorun bu.
Heller: Nedir bu genelgeger
dogrular?
Vinh: Birkag tanesini sdyleyeyim:
1yi tasarim tasarimcinin tamamen
kontrolde olmasini talep eder.
Seyircilerin tasarimlarin nasil
yapilacag1 konusunda séz
haklar1 olmamalidir. Iyi tipografi
sabittir, esnek ve durumlara gore
uyarlanabilir olamaz. Kusursuz
estetik basarili tasarimin
Onkosuludur. Su an biitiin bunlar
sorgulaniyor ve/veya tersyliz
ediliyor.
Heller: Peki yakin gelecekte bu
nasil sonug verecek?
Vinh: Sonucu bilmiyoruz ama
soru su: Bizler bu yeni medyanin
geleneksel tasarimin icerdigi
degerleri kaale almadan biiylimesini
ve geligmesini istiyor muyuz,
istemiyor muyuz? Eger istemiyorsak
— ki benim cevabim bu yondedir — o
halde bu mesafeyi kapatsak iyi olur.
Heller: Tasarumcilart basih
malzeme baglaminda degil de
web baglaminda diisiinmeleri icin
tekrar uyumlamak gerekiyor mu?
Vinh: Eger basili malzeme
tasarimeisi web tasarimina gegmek
istiyorsa, evet. O zaman diigiinme
seklinde koklii bir degisimin
gergeklegmesi sart. Web temel
anlamda basili malzemeden ¢ok
farkli bir medya. Internette basili

malzemeye Oykiinen tasarimlar
yaratan tasarimcilar basarisizliga
mahktmlar.

Heller: Bu degisim nasil yapiliyor?
Vinh: Bence bir tasarimcinin
HTML ve CSS dillerinde yazmay1
ogrenmesi gerekiyor — en azindan
bir kag site kurabilmek ve medyay1
anlayabilmek igin yetecek kadar.
Cogu zaman basilt malzeme
tasarimcilarinin bu sahaya kibir

ve horgoriiyle yaklastiklarini
gorliyorum. Basgarisizlik igin sagmaz
bir formiil.

Heller: Size yeni olanin ne
oldugunu sordum ama belki de

bir sonraki adimin ne olacagini
sormaliydim. Ikisi aymi ey mi?
Vinh: Her iki durumda da, alt1 ay
i¢inde hepsi degisecek. @
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ve
hatalar
Yazitipi
olceklemesi

Ellen Lupton
Communication Arts,
Mart/Nisan 2008
Ceviri: Ash Mertan

Basim harflerinin dogru

bir sekilde olgeklenmesi
tipografinin “kutsal inegi "dir.
Yere kaka yapmak, ya da
anneni dudagindan opmek
gibi, ¢ok az tasarimcinin
bozmaya goniillii olacag bir

kuraldir.

Bir tasarimci kurallart nasil
bozacagini 6grendiginde
yetigkinlige adim atmis sayilir.
‘Grid”leri nasil kullanacagimizi

Rick Valicenti, Tannhduser, 1988.

bir sekilde kavriyor, sonra

onlart gormezlikten gelmeyi
ogreniyoruz. Okunakli tasarim
¢Oziimleri yaratmay1 6greniyor
sonra, kullaniciy1 iki kere bakip,
tekrar tekrar diisiinmeye sevk eden
karmasik ve sasirtici tasarimlarla
sil bagtan yapiyoruz. Baslangigta
kurulmus bir diizen yoksa kanunlari
¢igneyemezsiniz; tepki gosterecek
bir modern sistem olmadiktan sonra,
post-modern olamazsiniz. Bilerek
ve isteyerek bozulduklari siirece,
biitiin kurallar bozulabilir.

Basim harflerinin dogru bir sekilde
6lgeklenmesi tipografinin “kutsal
inegi”dir. Yere kaka yapmak, ya da
anneni dudagidan 6pmek gibi, cok
az tasarimeinin bozmaya goniillii
olacagi bir kuraldir. Sikistirilmis
veya gerdirerek uzatilmig sekilde
kullanilan harfler tasarimcinin
cehaletini veya deneyimsizligini
eleveren seylerdir. Masaiistii
yayincilarinin, MySpace
heveslilerinin veya herseyi

bildigini zanneden mimarlarin da
utanmadan tasidiklari bir nigsandir.
Koétii 6lgeklendirme ¢ogu zaman
kazaen meydana gelir — sugun

faili yazilim1 nasil kullanacagini
bilmiyordur. Fakat daracik bir alana
daha ¢ok yaz1 sigdirmaya veya kisa

UL ERTTTDTIeTT
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Paul Sahre, Free Lecture (Bedava Ders) © Dan Meyers, 2000.

bir satirt miimkiin oldugu kadar
¢ok sisirmeye ¢alisan tasarimcilar
tarafindan sogukkanlilikla
gerceklestirildigine de ayni siklikta
tanik olmaktayiz.

Tipografi 1 dersimde 6grencilerime
ilk olarak agikladigim
musibetlerden birisi uyumsuz
olgeklendirmedir. Ogrencilerim
akilli gocuklardir, gerdirilmis veya
blizdiiriilmis yazitiplerinin kotii —
hatta gok ¢ok kotii — goriindtiglinii
bir ¢irpida anlarlar. Neden boyle
oldugunuysa — musibetin goziiniin
igine bakiyor olsalar dahi —
soyleyemezler. Hemen verdikleri
cevap kaginilmaz olarak: “Oranlar
yanlig”tir. Ama iste, orasi pek dyle
sayllmaz.

Harfleri 6lgeklerken, herhalde
tasarimcinin oncelikle benimsedigi
amag dar veya genis orantilarda
harf tiretmektir. Dar Helvetica veya
genig-kalcali Arial’e baktigimizda,
bunlarda esas olarak yanlis bir
taraf goremeyiz. (Tamam, belki
gorebiliriz ama o apayri bir hikaye.)
Olgeklenmis yazitipinin sorunu
deforme edilmis satir agirliklaridir.
Dikey 6l¢ekleme yatay hatlart
sismanlatirken, dikeyleri ag

birakir, bu arada standart agirlik
gOriintiisiinii tamamen bozar. (Yatay
olgekleme de bu ¢irkinligin aynisini
tersine yansitir.) Bu basit fenomen
bir kere farkindaligimizin bir
pargasi olmaya gorsiin, medyanin
her tarafina ¢opliik gibi yayilmig
olan hatal1 6l¢eklemeler ikide bir
karsimiza g¢ikarak, bizi bir 6miir
boyu iistiinliik kompleksine ve
dolayistyla gekilen acilara mahkiim
eder. Bilgiye sahibizdir ama
karsiligini da oderiz.

Yine de, kimi zaman, Oyle bir
tasarimet ¢ikar ki, bu edep ve

erkanla siirlandirilmay1 reddederek,
asla ¢ignenmemesi gereken bu
biricik kural1 ezer geger ve hatta bu
yanina bile kalir. Rick Valicenti son
yirmi yildir bunu yapiyor. Kendisi,
bilgisayar tiretimi yazitipleriyle
dogrudan galigan ilk tasarimet
kusaginin bir tiyesi olarak, uyulmast
gereken biitiin kurallar1 — bu kural
da dahil olmak iizere — ¢ignemis
bulunuyor.

Peter Sellars’in “Tannhduser”

adl1 oyunu igin tasarladigi 1988
tarihli afiste, yatay dlgeklenmis
devasa harfler afisin tepesini
taglandiriyorlardi. Performansin
kendisi ondokuzuncu yiizyila ait
bir operanin ¢agdas bir yorumu;
Valicenti’nin afisiyse ayn1 sekilde,
standart bir ondokuzuncu yiizyil
tasarim stratejisinin post-modern
bir uygulamasiydi. Valicenti afigin
iizerindeki elemanlarin her birini
ortalamig, hepsinin boyutlarini

L'eau d’Italie ambalaj tasarimi,
© Dan Meyers.
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elindeki bosluktan maksimum
sekilde faydalanmak tizere
diizenlemisti. Britanya Kraligesi
Victoria doneminde de matbaacilar
teshir harflerini afislerinde tipki bu
sekilde diizenler — uzun kelimeler
icin yiliksek ve ince hatli harfler,
kisa kelimeler i¢in bodur ve

genis harfler kullanarak — tuhaf
bir sekilde hosa giden ritimler
yakalarlardi.

Serigrafi baski teknigiyle tiretilmis
bir seminer afisinde (2000), Paul

Mike Meire, 032¢ 13 ve 14, dergi kapaklar,
2007.

B ON THE MAN WHO CELEBRATES
8 COMPLEXITY:

(bl Blmond...

Sahre harflerini dyle bir gerdirip
uzatmistir ki, harfler taninmayacak
hale gelmis, sonugta sanki bir
barkod gibi anlagilmaz simgesellik
tagiyan bir metin yaratilmistir.
Yazitipini beklenmedik uglara

iten Sahre, kanunu ¢ignerken
bunu cehaletten degil, bilerek ve
isteyerek yaptiginin bilinciyle, bir
anlamda yazitipi polislerine nanik
¢ekmekteydi.

Leau d’Italie adl1 viicut bakim
iiriinlerinin ambalaj tasariminda
yatay Ol¢ekleme kullanilarak
ciiretkar ve fonksiyonlu bir marka
imzasi yaratilmaya calisiliyor. Bir
iriiniin adi1 (banyo tuzlari, dus

jeli, viicut siitli ve benzeri olabilir)
ambalajin yiizeyini kaplayacak
sekilde sikigtirilip, uzatilarak, kolay
kolay gozden kagmayacak bir

yazi metninin yaninda, gesitliligin

titresimleriyle hayat bulan bir grafik

kimlik yaratilmis oluyor. Bu liiks
iiriiniin tipik tiiketicisi acaba gorsel
espriyi anliyor mu anlamiyor mu,
merak etmek isten degil. Egitimsiz
tiiketici tipografik 1stirabimizin
veya keyfimizin farkinda mi1 acaba?
Olgekleme, genelgecer begeni
kriterlerinin gayet sert ve kasitli
ihlali olarak iglev gorebiliyor.
Michael Bierut’nun Design
Observer adli dergide yayimlanan

bir makalesinde belirttigi gibi, Mike

Meiré Alman kiiltiirel dergisi 032¢*
i¢in tasarladig sok edici (evet, sok
edici) tipografilerde yazitiplerini
6lgekliyor. Meiré, bigimsizlikle
kendini simartan, iyi bir tasarimci.
Editor Jorg Koch bunu su sekilde
aciklamis: “Gergin tipografi,
biitiiniinde seksi, olgun ve hayatin
uglarinda gezindigi hissini veren bir
dergi yaratma projesinin yalnizca
bir pargast. Gergin tipografi
(miizik ve mimari de gerdirilerek
iglev goriiyor) esasinda, modernist
tarzda, s6ziimona zevk sahibi

‘serif’ tasarimlar1 ama nihayetinde

anlamsiz igerikleriyle, o taklit
tasarimlarin tamamen karsisinda
duran bir se¢im. Sonugta meselenin
gelip dayandigi nokta, bizim iginde
yasadigimiz zamanlar igin bir ham
igerik estetigi yaratmak. Tasarim,
icerikten giiven aliyor.” @

* www.designobserver.com/archives/
027719.html
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Konkur
disi

Erik Spiekermann
www.icograda.org
Ceviri: Ash Mertan

Hep sunu okuyorum: “(...)
katildig1 konkurdan sonra, (...)
projesini kazand1.” Kazanmak m1?
Konkur, rekabet i¢indeki ajans ve
stiidyolarin tasarim fikirlerinin
miigteriye sunumudur. Amerikan
Ingilizcesi’nde sunum yapmak,
konkura katilmak anlamina gelen
pitch” kelimesi, ayn1 zamanda
beyzbolda topu atma eylemi igin de
kullanilir, Ingilizler iginse elinizden
¢tkmayan katran gibi siyah ve
yapigkan bir maddeyi ifade eder.

Bu maddeye Almanca’da “Pech”
denir. Ayn1 kelimeyi “talihsizlik”
anlaminda da kullaniriz.
(Etimolojiye bayiliyorum!) Bir
konkuru “kazanamayan” kisi
gergekten talihsizdir. Miisteriler bir
iletisim problemiyle karg karsiya
kalip, yardima ihtiyaglar1 oldugunu
diistindiikleri zaman tasarimcilari
konkura davet etmeye bayilirlar.
Konkura katilma karsiliginda teklif
edilen ticretse, renkli ¢ikiglarin
masrafini bile kargilamaz. Bu tipk1
birbiri ardina bir siirii restorana
girip, her birinde yemekleri tattiktan
sonra, yediklerinizi begeninize
uygun bulmadiginiz igin hesab1
O0demeyi reddetmeye benzer.
Konseptlerin degerlerinin gok
altinda miktarlara satildig1 — bir
basgka deyisle bedava verildigi —

bir konkura katilmak, sizi 3 kez
kaybeden konumuna diisiiriir.
Birincisi, iginize gosterilen

saygly1 kaybedersiniz; bedava
verilebiliyorsa, fazla bir degeri
yoktur zaten. Ikincisi en degerli
varligimiz olan fikirleriniz ve onlarin
gorsel ifadeleri igin iicret almayarak,
para kaybedersiniz. Ugiinciisii
miisteriye tasarim problemlerini
¢dzmenin en iyi yolunun diyalogdan
gectigini gosterme firsatini
elinizden kagirmig olursunuz.
Konkur agmak, tanimadiginiz
birden fazla kisiyle ayn1

anda randevulagmaya benzer.
Tasarimcilarla enine boyuna
konusmadan onlar1 konkura davet
eden bir miisterinin bu davraniginin
mesleki bir organizasyonun tiyeleri
arasinda kura ¢ekmekten bir farki
yoktur. Eger miisteri meseleyle ilgili
olarak bir kag tasarimciyla diyalog
kursa, bir konkur agmaya da ihtiyact
kalmayacaktir. Kime giivenecegini
bilecektir.

Peki 0 zaman konkur agmanin

en iyi yol oldugunu diisiinen
miisterilerin sayisi neden giderek

artmakta? Ve bu oyuna katilan
tasarimet sayisi neden bu kadar
fazla? Sanki Aptallik, Tembellik,
Kendini Begenmislik ve Korkaklik
— Tasarim Mahserinin Dort Atlist —
tasarimin koruyucu azizlerinden biri
olan Sagduyu’yu zifiri karanliga itti.

Erik Spiekermann kimdir?
Erik Spiekermann bir bilgi mimari
ve yazitipi tasarimeisidir (FF Meta,
FF Unit, ITC Officina, FF Info ve
digerleri). Yazitipleri ve tipografi
iizerine kitaplar ve makaleler
kaleme almistir. Almanya’nin

en biiyiik tasarim sirketi olan
MetaDesign’mn (1979) kurucusuydu.
1988°de FontShop’u kurdu. Bremen
Gtizel Sanatlar Akademisi’nde
profesorliik kiirsiisiine sahiptir.
International Institute of
Information Design (Uluslararasi
Bilgi Tasarimi Enstitiisii)
baskanligini, Atypl (Alliance
Typographique Internationale:
Uluslararasi Tipografi Birligi)

ve Alman Tasarim Konseyi’nin
yonetim kurulu {iyeligini
yiiritmektedir. 2000 Temmuz’unda
MetaDesign Berlin’in yonetiminden
¢ekilmistir. 2001°de Londra’daki
The Economist dergisini yeniden
tasarlamistir. Erik su anda

Berlin, Londra ve San Francisco
iicgeninde yasayip, ¢alismakta

ve United Designers Network
(Birlesik Tasarimcilar Ag1)’n1
yonetmektedir. @
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