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KERLTETR

2008 yazinda biitlin diinyanin
gozleri 29. Olimpiyat Oyunlari’na
ev sahipligi yapacak olan Cin’in
Pekin sehrine odaklanacak. Yaz
Oyunlari’na ev sahipligi yapmak
diinyanin en hizla gelismekte
olan ulusu i¢in bir ¢ok ilklerden
birisi olacak. Global turizm

ve spor alaninda basrol alacak
olan Cin’in bu ilk sahneye
¢ikiginda, yirirliikte olan baslica
programlarin arasinda piktografik
semboller, kurumsal kimlik ve
uygulamalarmin gelistirilmesi
geliyor. Otuz sene dncesine kadar
grafik tasarim adina soyleyecek
higbir s6zli olmayan bir tilkenin
ii¢c sene Once baslattigi bu
muazzam girigimin arkasindaki
yaratici gii¢ ise tasarimei Min
Wang.

MESLEK

Wang’in ve tasarim ekiplerinin
Sanat Aragtirma Merkezi’nde
yirittiikleri ¢aligmalar, 1964
senesinde Tokyo Olimpiyatlari

i¢in ilk piktogram sistemini icat
eden sanat yonetmeni Masaru
Katzumie’nin gelistirdigi Olimpik
piktogram tasarimlart geleneginin
izinden gidiyor. Katzumie ve
beraber calistig1 grafik tasarim
ekibi grafik tasarimin sosyal
O6nemi tlizerinde durmus ve
arastirma ¢alismalarini uluslararasi
gergevede standardize olacak bir
kurumsal igaretleme ve tabela
sistemi {izerine yogunlagtirmistt.!
Onlarin ikon-temelli tabela
sistemleri 1968 Mexico City
Olimpiyatlari igin ¢aligan

Lance Wyman’1 ve 1972 Miinih
Olimpiyatlari igin galigan Otl
Aicher’1 etkisi altina alan bir
model olusturmustu. 1966°da
Aicher’in Katzumie’yle bulugmasi
ve bir temel teskil edecek tasarim
standartlar1 ve 1964 Olimpik
piktogramlarina dayanan, gereksiz
biitiin elemanlardan arindirilmis
daha ¢agdas bir piktogram tasarimi
iizerine giristikleri isbirligi dikkate
deger bir olaydi. Katzumie’den
beri gergeklesen Olimpik yon
bulma cabalar1 baslica uluslararasi
organizasyonlar ve evrensel kamu
gorsel tasarim sistemleri igin
gelistirilen tasarim sistemleri adina
nirengi noktalari teskil etmigtir.?

2008 Pekin Olimpiyat Oyunlart Amblemi ayni zamanda
Pekin organizasyon komitesinin de resmi amblemidir ve ii¢ béliimden olusur.
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Tasarim ekibi.

Pekin Olimpiyatlari’nin ve

Cin hiikkiimetinin yaratmay1

umut ettigi ruhun bir takim
uyusmazliklardan tamamiyla
arinmis oldugu séylenemez.
Hitler’in Nazi diktatorliigiine
liderlik edenlerin hiddetli
bakiglarinin altinda, atletizm
dalinda dort altin madalya
kazanan Jesse Owens’in dne
¢iktig1 1936 senesinden bu yana,
¢ok az Olimpiyat organizasyonu
sosyo-politik meselelerden uzak
kalabilmistir. En azin1 belirtmek
gerekirse, Cin’deki insan haklar1
ve Afrika’ya yatirimlar konusunda
Amerika Birlesik Devletleri’nde
yayinlanan makaleler sonucunda
ortam ¢oktan kizigsmis durumda.
2008’de Cin i¢in en riskli durum
diinya toplumunun tam yetkili bir
iiyesi olarak algilanma firsatini
degerlendirememek olacak. Cin
hiikiimeti, bu riskin altindan
basariyla kalkmak i¢in, Olimpiyat
Oyunlari’na ve —mimariden tutun
grafik tasarima kadar— kurumsal
kimligine biiyiik yatirim yaparak
her anlamda sofistike olarak
degerlendirebilecek halkla iliskiler
donanimlariyla gevreledi.

Min Wang, 2008 Pekin

Olimpiyat Oyunlari’nin tasarim
direktorliigii gorevine 2006
yilinda getirildi. Ayn1 zamanda
2003’ten beri, Pekin’deki Cin
Merkez Giizel Sanatlar Akademisi
Tasarim Fakiiltesi’nin (CAFA)
dekanligin1 yiiriitmekte. Tasarim
direktorliigii gorevini kabul
ettiginde, Cin Merkez Giizel
Sanatlar Akademisi’nde, Olimpiyat
Oyunlar1 Sanat Aragtirma Merkezi
(ARCOG) adli 6zgiin bir ¢aligma
grubu yaratti. Merkezde calisan ve
biinyesinde CAFA 6grencilerini
de barindiran tasarim ekipleri
onun liderliginde 2008 Pekin
Olimpiyat Oyunlari igin zarif ve
son derece ayrintil bir tasarim
sistemi gelistirdiler. Calismalarinin
igeriginde piktografik atletizm
sembolleri ve Pekin Oyunlari
amblemi ve uygulamalari yer
alryor. Biitlin bu ¢abalar Pekin
Olimpiyat Oyunlari igin genis
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kapsamli tasarim standartlari
kilavuzlari gelistirme yoluyla
tasarim planlanmasina; Olimpik
ruhun ve bu uluslararasi spor
organizasyonunun anlam

ve 6neminin bir kez daha
vurgulanmasina yonelikti. Cin’in
hizla biiyiimesi ve Batili tasarim
tarzlarini kendi 5000 senelik
sanat gelenegiyle harmanlamaya
baslamasi siirecinde, Olimpik
tasarim programi da nispeten
yeni bir tasarim egitimi ve is
ortaminda gelistirildi. Olimpik
amblem ve uygulamalari, atletizm
piktogramlari ve Olimpik renk
uyumu standartlari ti¢ adet biiyiik
formatli, beyaz ve milkemmelen
ciltlenmis tasarim standardi
kilavuzlarinda zarif bir sunumla
sergilenmektedir: 2008 Pekin
Olimpiyat Oyunlari Amblem
Kullanim Kilavuzu, 2008 Pekin
Olimpiyat Oyunlart Piktogramlari
ve Danseden Renkler: 2008
Pekin Olimpiyat Oyunlari,
Renkler. ARCOG tasarim ekipleri
tarafindan yaratilan tasarim

ve metinler Bati’daki herhangi
bir ¢okuluslu kurumsal marka
¢alismasina denktir.

1 Richard Hollis, Graphic Design

A Concise History. Thames and Hudson
Ltd. 1994.

2 Markus Rathgeb. Otl Aicher. Phaidon
Press, 2006.

Olimpiyat Oyunlari’nin grafik
tasarim ¢calismalarinin yaratict
ekibinde kacg kisi caligiyor?

Sanat Arastirma Merkezi’nde
halihazirda 20 tasarimci tam giin
calistyor. Buna ek olarak fakiilte

ve farkli tasarim ekipleriyle
projelerde galisan 6grenciler de var.
Olimpiyatla ilgili projeler iizerinde

Olimpik spor piktogramlart.
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Madalyalarin temel tasarimu, iizerinde bukle deseni olan yesim tasindan bir yuvarlak plakayd.

calisan bir ¢ok tasarim stiidyosu ve
reklam ajansi bulunuyor. Yukarida
degindigim tasarim g¢aligmasi ekip
¢aligmasina dayanmaktadir ve
ben son {i¢ yildir bu kadar giiglii
bir ekibe liderlik etme imkani
buldugum i¢in kendimi ¢ok sansl
addediyorum.

Sizin ve ekiplerinizin sorumlu
oldugu tasarim projeleri
hangileriydi?

Yo6n bulma sistemi, piktogramlar,
temel grafik tasarim, mesalenin
goriintlisii, kurumsal kimlik
talimatnameleri, renk sistemi,
madalyalar, Paralimpik amblemi
ve Oyun Kilavuzu’nun tasarimi.
Bati ve Dogu arasindaki cizgide
dengede durmaya caligirken
Olimpik sembolleri ve kurumsal
kimligi nasil tasarladiniz?
Olimpiyat Komitesi’nin
tasariminiz iizerine izlenimleri
nasildr?

Evet, biitiin tasarim siiregleri
boyunca, Bati ve Dogu arasindaki
hatta ytiridiik ve kimi zaman

da bir yakadan digerine gegisler
yaptik. Cinli sanatgilar ve

grafik tasarimcilari icin, global
ihtiyaglar1 ve ruhu anlayarak, bu
ruhu sanatsal bir dile terciime
etmek, bu dilin hem ulusal hem
uluslararasi anlamda insanlara
ilham vermesine ¢alismak ve

Olimpik posta pulu serileri.
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dolayisiyla 2008 Pekin Olimpiyat
Oyunlarini, tiim diinyaya bir s6z
soylemek, bir durus ortaya koymak
amactyla basaril bir sekilde
kullanmak biiyiik bir sinavdir.
Buldugumuz tasarim ¢oziimlerine
iki 6rnek vereyim: bunlarin

ilki 2008 Olimpiyat Oyunlari
piktogramlaridir. Baslangigtan
itibaren biliyorduk ki, sinavimiz
piktogramlart biitiin diinya
atletlerine ve seyircilerine tanidik,
ayni zamanda Cin’e 6zgii olan bir
gorsel dilde yaratmakti. Bir kag
tane oldukga iyi tasarim konsepti
bulduk ve yaptigimiz i¢ kaynakl
degerlendirmeler ve segimler
yaninda diger tasarim kurumlariyla
da dis kaynakli yarigsmalar
diizenledik. Sonunda, halihazirdaki
en iyi ¢oziimde karar kildik.
Piktogramlarda Cin Hanedani
Miihiir Yazisi temel form olarak
kullaniliyor ve bu forma (Shang
Hanedani zamanindan) Kehanet
Kemik Yazisi’nin cazibesi ve

2000 sene dncesinin bronz eserler
iizerindeki yazilarina ait 6geler

de katildi. Piktogramlar igin
kabartma desen iizerine kagit serip
kalem mumla kopya elde edilmesi
teknigini de kullandik. Bu teknigin
olagandist formu ve ifade giicii
geleneksel Cin sanatina ait belirgin
bir form yakalamamizi sagladu.
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Yine de, teker teker biitiin
piktogramlarin genel goriiniisii
ayni zamanda hem modern
hem de uluslararasidir. Bu etki
ince ¢izgi dokunuslari, sekiller,
yuvarlak hatlar, siyah ve beyaz
tezat1 ve sporun akip giden
hareketi —modern Bati tasarimina
ait 6geler— kullanilarak yaratild.
Boylece, sadece Cin’e 6zgii
olmakla kalmayip ayni zamanda
basit, net ve diinya seyircisine
hitap eden estetige sahip bir imge
yaratmis olduk.
Bir baska iyi 6rnek de Olimpik
madalya tasarimidir. Bu tasarima
ilham veren obje Cin’in “bi”
olarak bilinen antik yesim tasidir.
Eski Cin’de insanlar bu tas1
asalet ve onur simgesi olarak
tasirlardi. Bu kiiltiirel gelenek
bugiin de devam etmektedir,
insanlar yesim tagini saglik ve
iyi sans igin, fazilet ve estetik
deger sembolii olarak takmaktalar.
Metal kancaya ilham veren sey
de yine yesim tasindan yapilan
“huang”dan geliyor. Bu lizerinde
iki ejderha deseni bulunan
torensel bir tastir ve cogunlukla
iki ucuna ip baglanan bir kanca
olarak kullanilir. Madalyanin
On tarafinda, Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi’nin (I0C)
gerekli kostugu standart tasarim
sablonlarini ve yazilarim
kullanmamiz gerekiyor. Biz
arka tarafa Cin’e 6zgii bir 6ge
ekleyerek, halka seklinde bir
yesim tas1 yerlestirdik, merkeze
Pekin 2008 amblemini kazidik.
Yesim ve altin onur ve basarty1
simgeler ve Cin degerlerini ve
faziletlerini miikemmel bir sekilde
somutlagtirirlar.
Capraz kiiltiirler kapsaminda
kurumsal kimlik ve ikonik tasarun
hakkindaki diisiinceleriniz
nelerdir? Ve bu sizin
calismalarinizi nasu etkiledi?
Capraz kiiltiirler kapsaminda
tasarim farkli kiiltiirlere dair ¢ok
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Ming Wang © Min Wang.

derin ve son derece hassas bir
anlayis gerektiriyor. Bir ise Cin
yazi karakterleri eklemek kendi
basina Cinli insanlar {izerinde bir
etki yaratamaz. Ayn sekilde, bir
paketin iizerine koyacaginiz bir
iki Ingilizce kelime de iiriiniin
Amerikan pazarinda iyi satilacagini
garanti etmeyecektir.

Capraz kiltiirler kapsaminda
tasarim tasarimcilarin her

iki yakadaki kiltiiriin derin
bilgisini i¢lerine almig olmalarini
ongdrmektedir. 2008 Pekin
Olimpiyat Oyunlar: Teklif
Komitesi’nin 2001 senesinde
benden Pekin’in Olimpik

teklif sunumunu hazirlamami

ve 2008°de imaj ve kimlik
lizerine ¢alismami istemelerinin
ardindaki sebep, Bati’da uzun
yillar kurumsal kimlik ve marka
tasarimi lizerine yaptigim
caligmalar ve Bati kiiltiirii ve
seyircisini anlama seviyemdi.
Tasarimimizin Batili seyirci
tarafindan anlagilmasini ve
kabullenilmesini kolaylastirmak
i¢in Batili tarzda bir gorsel dil ve
teknik kullandik. Tasarimimizin
kokleri Cin kiiltlirtiniin derinligine
uzanmaktadir ve Cin’e dair ¢ok
gliclii mesajlar igerir. @

Olimpiyat Oyunlart Ambleminin
medya malzemelerinde kullanimi tizerine
kilavuz ornegi.
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Gabor
Palotai’nin
ustiun
degerleri

Novum, Haziran 2008
Ceviri: Ash Mertan

Kurumun web sitesinin
ekraninda bir dizi merak
uyandirict imaj miithig bir
hizda akiyor. Sponsorlugunu
Iskandinav Konseyi nin
yaptigi “Mitlerin Otesinde
Iskandinav Tasarimi” adli
gezici sergiyi ziyaret eden
herkes, bu imajlarin arasinda
serginin grafik kimliginden
alinan, yapibozuma ugratilmis
tipografi sekanslarimin farkina
varacaktir. Bu ¢arpict kimlik !
valnizca serginin amacini 6n TN v S0 Sho L WY cK
plana ¢ikarmakla kalmadi " ' e
ama kendi bagina bir gorsel
icerik de olusturdu.

AU
=

5

K)
:Cs

Stockholm’de yasayan, Alliance
Graphique Internationale iiyesi
Gabor Palotai bu basarinin
ardindaki yaratici beyindi. Ayni
zamanda logonun, afislerin, bir
¢izgi filmin ve editorliiglinii Widar
Halén ve Kerstin Wickman’in
yaptiklari, sergi katalogu islevi
goren, uzun siire akillarda kalacak
bir kitabin da yaraticis1 kendisiydi.
Birden fazla yetenege sahip Gabor,
Iskandinav dogumlu olmamasina
ragmen, bu kadar karmasik bir
gorev i¢in miikemmel bir se¢imdi.
Sonugta ihtiyag duyulan sey
Iskandinav tasarim diisiincesinin
6zlinii ifade edebilecek iislupsal bir
katilik/esnemezlik idi. Gabor’un
Macar kokenlerini dikkate alacak
olursak, kendisinin tasarim
yaklagiminin temel gorsel formlara
ait zamansiz ve Ustiin degerlere olan
Fonksiyonalist (Islevselci) inangtan
beslendigini varsaymak gayet akla
yakin bir diislince olur. Bu noktada
Bauhaus riizgarinin Laszl6 Moholy-
Nagy’sine ait igleri aklimiza
getirmemiz yeterli.

Gabor, 1981 yilinda Budapeste’de
Universite Koleji Sanat ve Tasarim
Okulu (University College of Art &
Design)’ndan mezun olduktan sonra
Stockholm’e tasind1 ve Beckmans
Tasarim Koleji (Beckmans Design
College) ve Kraliyet Giizel Sanatlar
Akademisi (Royal Academy of Fine
Arts)’nde 6grenimine devam etti.
1988°de kendi stiidyosunu —Gabor
Palotai Design— Stockholm’iin tarihi [
bolgesi olan Gamla Stan’in tam “Odysseus”, Gabor Palotai Yaymncilik.
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The (un)importance of nationality
Designforum Svensk Form, Skeppsholmen
12 juni - 24 augusti 2003
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“Gabor Palotaidan 111 Afis” adl kitaptan afisler, Gabor Palotai Yayincilik. Dagitimct: Die Gestalten Verlag.

kalbinde kurarak, sektdre saglam bir
adim att1.

Kitap “Seyirciyi Maksimuma
Cikarmak” (Maximizing The
Audience — Gingkopress 2000)
stiidyonun iirettigi isleri en iyi

“Odysseus” adl kitaptan illiistrasyonlar, Gabor Palotai Yaymncilik.

sekilde tanimliyor ve tarif ediyor.
Bu kaynak ¢ok yakin zamanda
yeni yayinlarla da zenginlesecek:
“111 Afis” (Die Gestalten) ve
“Odysseus”. Birincisi Gabor’un
oldukga yogun tipografik 6geler

barindiran afig sanatinin bir
retrospektifini, daha gok kiiltiirel
kurumlar igin yaratilmis islerle
sunarken; digeri deneysel ve sdzsiiz
tarzda hazirlanmis bir grafik
roman. Bu kitapta siyah beyaz
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SCANDINAVIAN DESIGN
HET VERHAAL ACHTER DE MYTHE
DESIGN MUSEUM GENT

imgelerle anlatilan soyut bir hikaye
okuyucular1 da hikaye anlaticilar
olmak i¢in esinlendiriyor. Tatmin
olacagimiz muhakkak — 6zellikle
grafik tasarim sanatini gergekten
seviyorsaniz. @
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