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Aaron
Marcus’la

Bir Soylesi

Chuck Byrne
(Print, Eyliil/Ekim 1990)

Ceviri: Mine Haydaroglu

35 yasinn iizerindeki grafik ta-
sarimcilart Aaron Marcus’u
1970’lerden bu yana bilirler. Da-
ha o yillarda Marcus, grafik ta-
sarimcilarinin ¢ok yakin bir ge-
lecekte bilgisayar kullanacaklari-
nm soyliiyor; bu konuda yazdikla-
r1 tasarim dergilerinde yayimla-
niyordu. Aradan gecen 20 yil
Aaron Marcus’u fiziki a¢idan
¢ok etkilememis. Verdigi mesaj
da degismemis. Tek fark
Marcus’un yillar énce soyledigi-
nin artik dogrulanmis olmasi.
70’ler ve 80’lerdeki ¢alismalariy-
la, grafik tasarimcilar1 ve grafik
dalinda hardware ve software
programlarini hazirlayan bilgisa-
yar devrimcileri i¢in oncii ve
rehber bir isim Marcus.
Kendisiyle goriismeye giderseniz,
onun, enformasyon tasarimi iize-
rine verdigi konferanslar sirasin-
da biraktig1 izlenime tezat yara-
tan bir goruntiiyle karsilasabilir-
siniz. Bana gosterdigi gibi size
de kigiik elektronik oyuncak
koleksiyonunu gosterebilir (bu
oyuncaklarin ¢ogu garip sesler
¢ikanyor); ayrica, takim elbisesi
ve Musevi takkesiyle kendine
¢cok benzeyen vantrolog kuklasi
aracihigiyla da konusmaya bagsla-
yabilir sizle.

Marcus, 22 Mayis 1943, Omabha,
Nebraska (ABD) dogumlu. Ozel
bir okuldaki egitimi sirasinda
fen derslerinin yam sira ¢izim,
kaligrafi ve karikatirle de 1lgi-
lenmis. En zevk aldig: seylerden
birinin defterlerinin iizerine re-
sim ¢izmek oldugunu soyluyor.
Karis1 Leslie Becker bu ¢izimle-
rin ¢ogunlukla roket ve kadin re-
simleri oldugunu ekliyor hemen.
(Marcus’un buna tepkisi gozle-
rindeki panlti ve kahn siyah sa-
kalinin ardinda genis bir tebes-
siim). Leslie Becker, California
College of Arts and Crafts’de
Tasarim Boliimi Dekani. Bu
okul Kaliforniya tarz1 tasarimin
belli bash bir merkezi.

YAZILAROCAK 991 5AYI1 39

Aaron Marcus, Princeton Uni-
versitesi’nde fizik 6grencisiyken
okulun ¢ikardigi karikatiir dergi-
sinin sanat yonetmeniymis ve bu
dergide kendi karikatiirlerini de
yayimlamis. Princeton’dan me-
zun olduktan sonra, grafik tasa-
rim1 hakkinda pek fazla bir sey
bilmeden Yale Universitesi’nde
tasarim iizerine master progra-
mina girmis. Bu bolimde fenle
sanatin birlestigi alani bulabile-
cegini diisinmiis. Yale’deki ilk
aylari hakkinda sunlar soylityor:
““Bir akil hastanesinde miyim di-
ve diisinmedim degil. Bir 6nceki
donem kuantum eletromagnetiz-
mi ¢alhisityordum; simdi kiigiik
renkli kagitlar kesiyordum.’
Ama, ¢ok ge¢meden, tasarimla
deneysel bilimlerde uygulanan
metodlar arasindaki benzerlikleri
farketmeye baslams.

Marcus, Yale'da 1960’larda veri-
len tasarim egitiminin temelde,
kurum-merkezli Isvi¢re tasarimi
oldugunu belirtiyor. ‘O siralar-
da beynimin tek bir tasanim fel-
sefesine gore yikandigini farket-
memistim. Sevmistim yaptigimi,
degerine inaniyordum. Yale'dan
mezun olduktan sonra ise kimse-
nin bana zamaninda, beynimi
boyle yikadiklarini séylememis
olmasina ¢ok kizdim!”’

En ¢ok Paul Rand’dan etkilen-
mis. Rand ona tasarimin hem
rasyonal hem muzip olabilecegi-
ni gdstermis, hem de onemli ta-
sarim kurallarini 6gretmis. Bu
kurallarin 6nemini, son on yildir
yeteneksiz ve bilgisiz kisilerin bi-
le bilgisayarlardan gig¢ bulup
grafik tasarimina yonelmesi kar-
sisinda daha iyi anladigim soyli-
yor. Marcus, Yale'da gecen 3 yi-
lindan sonra, 9 yil, Princeton
Universitesi Mimari ve Sehircilik
Bolumii’nde grafik tasarimi ho-
caligr yapmus. Bu yillarda bilgi-
sayarla grafik tasarim dersleri
verilmesini 6nermeye baslamis.
Marcus, 1979’da, enformasyon
tasarimina ve bilgisayarla grafik
tasarimina duydugu ilgiyi daha
¢ok tatmin edebilme umuduyla
Kaliforniya'ya gitmis. Berkeley’
deki tniversiteyi ‘‘Bati’nin
Yale’t”” yapmay1 umuyormus.
Ancak bu hevesi biit¢ce kisitla-
mas1 sirasinda mimarhk hocala-
rimin baskin ¢ikmasiyla ortadan
kaldiriimis.

Marcus’un 1982°de kurdugu ken-

di danmismanlik firmasi1 Aaron
Marcus and Associates,
Berkeley’nin arkasina diisen ses-
siz tepeler iizerinde. Ulkenin en
ilging stidyolarindan biri.
Burada, aralarinda iilkenin en
basarili gen¢ grafik tasarimcilari-
nin da bulundugu 7 kisi ¢alisi-
yor. En ileri bilgisayarlar,
‘‘scanner’’lar, ‘‘printer’’lar, ara-
birimler, tasarim asamasinda bu-
lunan bilgisayarlar ve klasik gra-
fik tasarim araglan bulunuyor
bu mekanda. Ayrica, ranza ya-
taklar, televizyon setleri ve diger
ev aletleri, tasarim kitap ve der-
gileri, Musevi dini lizerine kitap-
lar, zeminden tavana raflarda ve
dolaplarda yillarin biriktirdigi
arastirmalar, yazilar ve projeler
var.

Marcus, burada, grafik tasarim
diinyasi ile kurum ve bilgisayar
diinyalarina danismanlik yapi-
yor; grafik tasanimi gruplarina
gecmislerini tamitiyor ve iletisime
onem vermelerini 6gretiyor.

Iste bu mekanda bir miiddet 6n-
ce Marcus’la uzunca bir konus-
ma yaptim. Bu konusmanin ki-
saltilmis metnini veriyoruz.
Chuck Byrne: ‘“‘Enformasyon
grafigi’’ terimi neden ve nasil il-
ginizi ¢ekti?

Aaron Marcus: Ben fen, matema-
tik ve felsefe ‘background’im
sayesinde teknik konulara hem
ilgi duyarim hem de bu konular-
dan iyi anlarim. Ogrenciyken de
yaz1 karakterlerine dikkat eder-
dim ve baski teknigini de ogren-
mistim. O siralarda kuramsal
konularla da ilgileniyordum. {le-
tisim ne demekti? Tasarim ney-
di? Bunlarin birbirleriyle iliskisi
neydi?

Byrne: Nedir iletisim?

Marcus: Ben iletisimi ii¢ temel
tire ayiriyorum: Enformasyon,
etkileme ve estetik. Ama enfor-
masyon-merkezli tasarim asla
yalnizca enformasyon degil. Hem
etkileyebiliyor, hem de estetik
Ozellikleri var.

Bu yaklasimimin kaynagi
Abraham Moles’un Enformas-
yon Kurami ve Estetik Algilama
(Information Theory and
Aesthetics Perception) adh kita-
bi. Gorsel iletisimi analiz etmek
icin Peirce’in semiyotik

Aaron Marcus

kuramini kullandim.

Bir diger iletisim tiiri de ruhsal.
Bu demin sézlind ettigim (g tir-
den ¢ok farkli. Ama genelde bu
ti¢ iletisim tirini kullanmak ye-
terli oluyor.

Byrne: Bu kategorilerde hangi
tasarimcilar var?

Marcus: Genelde reklam ajansla-
r etkileme islevini yerine getiri-
yorlar. Ayrica bir¢ok grafik tasa-
rim stiidyosu da benzeri ¢alisma-
lar yapiyor, sunular veriyorlar.
Etkileme bu calismalarin doga-
sinda var. Diger ¢alismalarda ise
aklima gelen ilk firma Vignelli
and Associates. Bu firmanin en-
formasyona yonelik tasarimlari
kaliteli ve estetik degerleri de
yiiksek. San Francisco’daki pek-
¢ok tasarimcimin ¢alismalarinda
gorsel oyunlar agirhkli oluyor.
Bunun sonucunda da kesin bi-
¢imlendirilmis ve genis kapsaml
enformasyon ortaya ¢ikarmyor.
Estetige agirhk veriliyor.

Byrne: Enformasyonla estetik
amaglarin esit oldugu bir 6rnek
verebilir misiniz?

Marcus: Dergi tasariminda dergi-
nin igerigi gorilebilmeli, ama es-
tetik bir atmosferi de olmal.
Dergi ¢ok islevsel bir haber ve
enformasyon objesi oldugu igin,
has bir estetigi olamaz, ama
gligli bir estetikle ‘‘kaplanabi-
lir’’.

Byrne: Yapilan geregi bazi proje-
ler gorsel acidan sikic1 oluyorlar
mi?

Marcus: Hayir. Ama form, reh-
ber kitap ve kullamm kilavuzlari
gibi baska islevsel objeler var.
Bunlarin igerikleri enformasyon
yiikli oldugu icin fazla gorsel
oyuna yer kalmiyor. Eger bir ta-
sarimcl bu tir projelerden 10-20
tanesini gerceklestirmisse bu
projelerle de hos seyler yapma-
nin yolunu bulabilir ashnda. An-
cak maalesef, grafik tasarimcila-
rin ¢ogu bu tir estetik kaygilari
kisitlamalardan dolay1 gercekles-
tiremiyorlar, Giinlimiizde tasa-
rimcilarin ¢ogu bu tiir projelerle
basedebilecek yetenek ve cesarete
sahip degiller ve sabirsizlar.
Byrne: Ama bu kosullar statik
degil, oyle degil mi?

Marcus: Hayir, tecriibe kazan-
dik¢a ve sorunlari daha iyi anla-




dik¢a yapilan is hafiflesir. Orne-
gin, bilgisayarlardaki enformas-
yon-merkezli kullanict arabirimi-
nin tasarimim ele alalim. ik ¢a-
lismalarda bir kullanici arabirimi
bilgisayarin ya da kullanicinin
itk 6nce kagit tzerinde sonra ek-
randa urettigi ve olduk¢a kaba
yazi karakterleri dizilerinden iba-
ret oluyordu. 1984’de Macintosh
reel yaz1 karakteri, ikonalar ve
meniilere acti gozlerimizi. Simdi-
ki kullanici arabirimlerinde bu
stereotiplerden kurtulmaya calisi-
hiyor. Gelecek 5 yil kullanici ara-
birimleri ag¢isindan en ¢ilgin yil-
lar olacak. Simdiye degin, ham
enformasyon sorununu giderme
ugrasisi i¢indeydik. Yakinda, es-
tetikle ilgili konular 6n plana ¢i-
kacak ve yayginlasacak. Bir bil-
gisayar ekranindaki ikonalar ne-
lere benzeyebilirler dersiniz? Iste-
diginiz her seye!

Byrne: Tabii bir ikonanin ne ol-
dugunu anlamissaniz eger...
Marcus: Evet. Bazi gorsel kural-
lar1 6grendikten sonra bunlar is-
tediginiz gibi kullamir ve uygula-
yabilirsiniz. Bir ikona genelde
kigik, statik bir semboldiir, bir
objeyi va da siireci simgeler. Or-
negin Macintosh’taki stilize edil-
mis ¢Op tenekesi gibi. Bu kii¢iik
teneke bilgisayarin hafizasindaki
dosyalarin atilma islemini simge-
ler. Gelecekte, ikonalar konusa-
bilecek, miizik ¢alacak, realist
fotograf ve video goriiniimiinde
-hatta “‘canh’ video olarak- ya
da ¢izgi-roman kahramanlari
olarak; goriinislerini degistirebi-
lecekler, mesela boyutlar1 birden
tum ekranmi kaplayabilecek. Bu
tur islemleri yapabilecek teknik
bilgi zaten tiiketim piyasasi igin-
de mevcut.

Byrne: Semiyotik konusunda ne
gelismeler oldu?

Marcus: Semiyotik ortadan kalk-
madi. Tasarimcilarin ¢ogu semi-
yotigin ne oldugunu bilmezler,
boylece ondan nefret de edemez-
ler. Tasarim kurami ve kurallari
Ogretilemez, ama estetik, teknik
ve uslip oOgretilebilir. Cogu tasa-
rimc1 okuldan aynildiktan sonra
da simgeler bilimini ve gortilen
dili 6grenmeye ¢alismiyorlar. Ta-
sanimcilar klasik teknolojiyi ve
kavramlari bilmeden semiyotigi
kullamiyorlar ama iggudiileriyle.
Ben semiyotigi faydali ve ilging
buluyorum.

Byrne: Siz bilgisayar bir tasarim
araci olarak kullanmaya ne za-
man basladiniz?

Marcus: 1965°te. Universite 6g-
rencisiyken. Bilgisayarlar, o sira-
larda numaralan katir kutur yi-
yen hayvansal boyutlarda, dev
makinelerdi. Programlamay: da
1966’da Yale Universitesi’nde ta-
sarim boliiminde master 6gren-
cisivken 6grendim. Ertesi yaz da
AT&T’nin (ABD’de telefon sirke-
ti - ¢.n.) Bell laboratuvarlarina is
icin basvurdum. Beni sorgulayan

kisiye, biraz da defansif
davranarak, ‘‘Eminim bana ihti-
yaciniz yoktur. Ben fizik
‘background’ olan bir grafik
tasarimciyim sadece. Benim ya-
pabilecegim bir isiniz varsa..!’
dedim, ve birden kendimi orada
en son bilgisayar-sistemlerini
kullanan bir stajyer olarak bul-
dum. Grafik programlamasin
bana 6gretenler arasinda bilgisa-
yar grafik sistemlerinin onciile-
rinden Michael Noll da bulunu-
yordu.

Byrne: Bilgisayar ve tasarim ko-
nularinda yazmaya ne zaman
basladiniz?

Marcus: 11k yazim 1968’de ya-
yimlandi. Bell Laboratories’deki
tecritbem iizerineydi. Grafik ta-
sarimcilarina arastirma ve gelis-
tirme laboratuarlarinda neler ya-
pildigim anlatmaya ¢ahstim. Ta-
bii, o siralarda bilgisayar ve bil-
gisayar grafik sistemleri tasarim-
cilar i¢in o kadar uzak kavram-
lardr ki, baska bir gezegene git-
mek gibi bir seydi bu. Simdiyse,
pahali olmayan kisisel bilgisayar-
lar ve Macintosh’un basansi sa-
yesinde bunlar o kadar yabanci
gelmiyor insanlara.

Byrne: Sizi bu ilgi mi grafik ta-
sarim i¢in bilgisayar programla-
maya yoneltti?

Marcus: Bir siire i¢in benim kay-
gim bilgisayarlarin ne olduklari-
nm ve grafik tasarimda neden bil-
gisayarlarin kullanilmasinin is-
tendigini anlamakti. Princeton’
da hocalik yapmaya basladigim
zaman Bell laboratuvarlarina
sayfa tasarimi prototipi gelistir-
me konusunda damismanhk yap-
maya basladim. Bu tuketim pi-
yasasinda mevcut profesyonel
dizgi sistemlerinin 5-10 yil ileri-
sindeydi, herkesin alistigi mo-
dern sayfa diizeni programlari-
mn da 15 yil ilerisindeydi. Ben
1969’da bir masaiisti yayimcilik
sistemi prototipi gelistirmektey-
dim. Bu ¢ahsmam hakkindaki
vazim 1970’de Visible Language’
de (‘‘Goriinen Dil”’ dergisi) ya-
yinlandi.

Byrne: Tasarim stiiddyolarina yer-
lesecek Macintosh’un ilk haber-
cisi siz olmussunuz galiba.
Marcus: 70-71 yillarinda bir ma-
salistii tasarim ¢alisma Unitesi
tasarlamistik. Yalniz ekranimiz
bugiine kiyasla ¢ok ilkeldi tabii.
Ben grafik tasarimcilarinin
“light-pen”’ (isikli kalem/lazerli
kalem) kullanarak ekranda me-
tin ve sekiller tizerinde oynaya-
bilmesini saglayan programi ta-
sarladim. Aslinda, bu sistemin
timii AT&T’nin Picturephone
(gortntila telefon) sistemiyle
birlikte kullanilacakti. Bir sayfa-
nin timind gosteren eckranda
yazi karakterleri iki noktayla
gosteriliyordu. Roman harfler
icin dikey, italik karakterler icin
de egik ¢izgi kullandim. Ayrinti-
lar1 gorebilmek i¢in metni bii-

viitmeniz gerekiyordu. O siralar-
da kesin bir genel goriiniim elde
etmek olanaksizdi. Biz grafik ta-
sarimcilarina bir bilgisayar gra-
fik sistemi kullanarak sayfa ¢ize-
bileceklerini gosterdik.

Byrne: O siralarda baskalar da
bilgisayar kullanimiyla tasarnm
kavrami Gzerine ¢ahisiyorlar muy-
di?

Marcus: MIT deki Medya Labo-
ratuvarinin simdiki direktori
Nicholas Negroponte MIT de
mimarlarin ve sehir tasarimcila-
rinin birlikte ¢alismalarini sagla-
yacak bir sistem gelistirmekteydi.
1960’larin sonlarinda,
Minneapolis College of Art and
Design’dan Peter Seitz grafik ta-
sarimcilarinin bilgisayar kullani-
m1 {zerine bir Design Quarterly
ozel sayis1 ¢ikardi. Negroponte
ve Seitz beni ¢ok etkilediler ve
calismalarimda izleyecegim yon-
ler konusunda bana ¢ok yardim-
o oldular.

Byrne: Siz bilgisayar diinyasin-
da, kullanici arabirimi tasarimti
konusunda soéhret sahibisiniz. Bu
arabirimi konusuna ne zaman il-
gi duymaya basladimz?

Marcus: Ben 1971’de artik bilgi-
sayar grafiginin plan ¢izme ve
baska gorsel bilgi (data) gelistir-
mede nasil kullanilabilecegini ve
sayfa tasarimi konusunda igerdi-
§i potansiyeli biliyordum. Ama
tasarimla bilgisayarin iliskisinde
bir konuyu atladigim yillar son-
ra anladim. Bilgisayarin kullani-
m1 konusunda kullaniciyla ara-
sinda iletisim olmali. Bu gercek,
enformasyon-merkezli grafik ta-

‘sarima yeni bir islev getirmis ol-

du. Ama kullanict arabirimi ta-
sarimi kavrami ancak 10 yil son-
ra, 1980’lerin ilk yillarinda bilgi-
sayarlararasi iletisim iizerine
konferanslar diizenlenmeye bas-
landig: siralarda ortaya ¢ikti.
Simdi Grinlerin basarisi bu tir
bir kullanici arabirimi tasarimi-
na o kadar bagh ki bilgisayar
sirketleri birbirlerini tasarimlari
konusunda mahkemeye vermeye
basladilar.

Byrne: lletisim kurami, bilgisa-
yarlar ve grafik tasarima olan il-
giniz ne zaman ¢akist1?

Marcus: 22 Kasim 1922°de! Bu
tarihi iyl hatirhyorum c¢iinki o
giin National Endowment for
the Arts (Ulusal Sanat Vakf1)
beni tasarimcilara enformasyon
grafigi ve bilgisayar grafigi tizeri-
ne konferans vermeye ¢agirmisti.
Bu sunum Federal Design
Publications serisinde bir kitap
olarak basildi. Meslek hayatimin
bir degerlendirmesini yaptim ve
profesyonel faaliyetlerimin nasil
birbiriyle uyum i¢inde oldugunu
disiindiim.Bu faaliyetler beni nere
ye gotiirityordu? Birden benim ko-
numun, yani bilgisayar grafigi
konusunun etkili grafik tasarim
olmadan hi¢bir yere varamayaca-
gim farkettim. Bilgisayarlarla

amaclanan iletisimdir. Sayfalarla
rakam ustiine rakamla anlasma-
miz olanaksizdi. Grafik, yani ya-
21 karakterleri, plan, imge, simge
ve renk kullanmaliydik. Iste o
tarihte grafik tasarimcilanyla
bilgisayar teknolojisi uzmanlari-
nin biraraya gelip ayri1 ayn yara-
tamayacaklart bir seyi birlikte
gerceklestirebileceklerini farket-
tim,

Byrne: Bu noktada mi gelenek-
sel grafik tasarinmindan uzaklas-
maya basladiniz?

Marcus: 1980’de Association for
Computing Machinery biinyesin-
de grafik ve iletisim grubunun
hazirladigi SIGGRAPH konfe-
ransina ana konusmayi yapmaya
davet edilmistim. SIGGRAPH
bugiin de bilgisayarla grafigin
genis velpazesinde gerek prog-
ramcilar gerek de developer’lar
icin en yetkin kurulus. O konfe-
ransta ¢ogu bugiin endiistride
onder olan 2000 programciya
grafik tasarimin ne oldugunu ve
bilgisayar grafiginin neden
onemli oldugunu anlatmaya ¢a-
hstim. Sonraki iki yilda basari-
lanlar bilgisayar endistrisinde
miisterilere hizmet edecek bir
stidyo acilmasini gerektirdi. Ge-
leneksel grafik tasarim diinyasin-
dan aynldim ve bilgisayar tekno-
lojisini disaridan elestirmek yeri-
ne bu teknolojinin g¢ergevesi i¢in-
de bilgisayarcilara grafik tasari-
mi O3retmeye basladim. Grafik
tasanim diinyasina da bilgisayar
sirketlerinde yapilmayt bekleyen
isleri anlatmaya basladim.
Byrne: Bilgisayarlar kelimenin
tam anlamyla grafik tasarim
ofislerine yagmur gibi akiyor.
Bunun grafik tasarim iizerinde-
ki etkileri nelerdir?

Marcus: Tasarlama islevi tabii ki
degismiyor, ama uygulamada
kokten degisiklikler var. Kisiler
bundan sonra gorsel kompozis-
yon, dizgi ve goruntii gelistirme
yaratimlarini tamamen farkli
olarak gerceklestirecekler. Ama
bu degisiklikleri gerceklestirirken
kalite konusuna dikkat etmeliyiz.
Bazi grafik tasarim software
programlart ‘‘junk’’ (liizumsuz,
fazla, gereksiz - ¢.n.) yemeklere
benzetilebilir. Tasarimcilar diisiik
kalite uriinlere ahisir oldular. Or-
negin, bazi sayfa diizeni prog-
ramlarinda siksik grafik tasarim-
cimin miidahalesine gerek duyu-
luyor, o 1se bu yetenege sahip ol-
mayabilir. Mac’e dizgi makineni-
ze kiifrettiginiz gibi kifredemez-
siniz - Gordigiuniiz sizin yaptig:-
nizdir! Cogu kisi software ve
hardware programlarinin disik
kalite ozelliklerine ahsabilir.
Ama mirekkeple elde ettiginiz
gri tonlan bulamazsiniz; fircayla
sahip oldugunuz kisisel miidaha-
le olanagimiz da yok. High-tech
bir donanmimla oynarken, ote
vanda kretuar, kalem, mirekkep-
lerle vapilan isleri incelersiniz. O
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zaman bu yeni aragla daha ne
harika seyler yapilabilecegini ve
yapilmasi gerektigini anlarsiniz.
Kalite sorunu tasarimcilarin en-
distriden daha profesyonel
driinler talep edip etmemesiyle
ilgilidir.

Byrne: Bilgisayar ‘‘ermis’’i Alan
Kay’in dedigi gibi kitaplarin so-
nu mu geldi?

Marcus: Sanirim bu konuyu
Rudolph Steiner 10 yil 6nce
Visible Language’de dile getir-
misti. Kitaplar hi¢bir zaman or-
tadan kalkmayacak ama islevleri
giderek azalacak ve zamanla sa-
nat objelerine doniisecekler. In-
sanlar kitaplar estetik degerleri
icin alacaklar ve yayimlayacak-
lar. Dokunup yirtabileceginiz,
katlayabileceginiz, egebileceginiz,
bozabileceginiz objeler olacaklar.
Biitiin iletisim faaliyetleri de bil-
gisayarlararasi grafik medyasi
araciligiyla siirdiiriilecek.
Ekranda gordiigiiniiz gergektir.
Viicudu yoktur, agirhigr yoktur.
[letisimi yonlendiren aracilar fi-
ziki objeler yerine 15181 hareket
ettiren elektronik formlar ola-
cak. Ilerki bir zamanda, bugiin
bilimkurgu yazarlarinin ima etti-
§1 gibi, herbirimiz diinyaya yayi-
lan bilgisayar agiyla daha yakin
iletisim kurabilecegiz. Karbon
tozu ya da miirekkeple degil,
1s1k ve sesle ihtiya¢larimizi, bilgi-
lerimizi, dislincelerimizi hatta
duygularimzi iletebilecegiz. Bun-
dan sonra gordigimiiz, duydu-
gumuz ve dokunabildigimiz her
sey gercek olacak bizim igin.
Byrne: Grafik tasarimcilar hangi
medyada calisiyor olacaklar?
Marcus: Bir nesil daha gelenek-
sel kitap ve diger baski tasarim-
lar1 yapiyor olacak. Yani her sey
bir gecede degismeyecek. Fakat
aynl zamanda sadece elektronik
medya i¢in tasarim yapabilecek
pekcok insan var.

Bu tasarimcilar enformasyon
malzemesi yaratmakla kalmayip
bircok ‘‘entertainment’’ (oyun,
eglence - ¢.n.) malzemesi de
olusturacaklar. Elektronik mal-
zemenin salt enformasyon-
merkezli olacagini diisiinmek ha-
ta olur. Insanlar bilgisayarlan
araciligiyla bulusacaklar, mesaj
alisverisi yapacaklar, en son
filmleri izleyecekler; dahast ger-
¢ek olmayan vyerlerde ‘‘oynayabi-
lecekler’’. Bu yapay ve gercege
benzer ger¢ekler yeni 6grenim ve
yeni ¢alisma olanaklar1 olustura-
cak. 360 derecelik doner grafik
kapasitesine sahip bu ‘‘gercek-
ler’” hem eglenceli hem de kisiye
yeni bir disavurum olanagy sagli-
yor.

Byrne: Bu arada geleneksel gra-
fik tasarimci ne yapacak?
Marcus: Bazilan sahip olduklan
nitelikleri nedeniyle ‘‘artificial
intelligence’” sistemleri vapabilir
olacak. Bunlar grafik tasarimci-
larimin yapmaktan hi¢ hoslanma-
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dig1 tekrar tekrar yapilan isler,
isin sikic1 yanlari ashinda. Tasa-
rimcilarin hepsi analitik ve yara-
tic1 giiglerini kullanabilecekleri
firsatlar isterler, ‘‘sanat¢i’’ ol-
mak isterler. Bu firsatlar varol-
maya devam edecek. Tasarimci-
lar karmasik ve dnceden kestiri-
lemeyen yollarla ¢alhisacaklar.
Ornegin, grafik tasarimcilari ses,
lic-boyutlu grafik ve bir de tabii,
videoyla ¢alismay1 6grenmek zo-
runda kalabilirler. Bence klasik
anlamda grafik tasanmci varhgi-
nt siirdiirecek. Iletisim medyasin-
da zevk ve usliip yaratma islevle-
ri 6nemini yitirmeyecek. Ama
degisik gruplar, ozellikle sinema
ve mimarlikta oldugu gibi bira-
rada calisacaklar.

Byrne: Sonugta, bilgisayarin ken-
di basina bir arag, ya da medya-
y1 kontrol eden bir gii¢ olusu
grafik tasarimcilarini etkilemeye-
cek mi? Enformasyon ve estetik
konular: kinetik ve ¢izgidisi
olunca...

Marcus: Evet. Isvicreli grafik ta-
sarimci Karl Gestner sizin bu
soylediginizden 1960’larda
Designing Programmes’de (Prog-
ram Tasarlama dergisi) sozetmis-
ti. O siralarda ise hemen hemen
hicbir bilgisayar yoktu. O, ileride
tasarimcinin driin degil program
tasarlayacagini soylemisti. Bu
program paketlerinin parcalarini
ise baskas! hesaplayacakti. Iste
benim stiidyomda biz bu tiir is-
ler yaptik.

Byrne: Simdi yaptigimz islerden
s6z edelim biraz da. Stidyonuzu
actiktan sonra ne tiir projeler al-
diniz?

Marcus: Ilk bityiik projemiz
Intran Corporation’in ‘‘Meta-
form” ¢alisma Unitesi icin bir
kullanici arabirimi programiydi.
Calisma initesi 60.000 dolar, la-
zer printer ise 24.000 dolard:.
Simdi ayni seyi Macintosh’tan
birkag¢ bin dolara elde edebilirsi-
niz. Bizim tasarladigimiz kulla-
nic1 arabirimi Apple Lisa’dan bir
ay once ¢ikti. Ama Apple’in
halkla iliskiler mekanizmasina
bagh degildik, onun i¢in kimse-
nin haberi olmadi.

ABD Savunma Bakanli’ginin
{leri Arastirma Projeleri Kuru-
mu’ndan (US Defense
Department, Advanced Research
Projects Agency) iki yillik arasti-
r1 bursu da kazandik. Toronto
Universitesi’nden bilgisayar mii-
hendisi Ron Becker’le birlikte
bilgisayarda tipografi ve sayfa
tasarimt uzerine c¢alistik. Bu gra-
fik tasariminda ilging bir konuy-
du. Bir miiddet 6nce de bu pro-
je hakkinda Insan Faktorii ve
Daha Kolay Okunur Programlar
icin Tipografi (Human Factors
and Typography for More
Readable Programs) adh bir ki-
tap ¢ikardik.(/) Birkag yil aldi
ama simdi bilgisayar endiistrisin-
de yerimiz olduk¢a net ve bilini-

yor. Rakiplerimizden bazilar1 da
benim eski 6grencilerim ya da
onceden birlikte cahstigim kisi-
ler.

Byrne: Simdi miisterileriniz ara-
sinda kimler var?

Marcus: Apple, NCR, Motorola,
Tektronix, 3M, Kodak, IBM,
Digital Equipment, DuPont ve
HP musterilerimin bazilari...
Ashton Tate gibi yeni kurulan
firmalara ve egitim kurumlarina
da calisiyoruz.

Byrne: Ofisinizde bir projenin
akisi nasil oluyor?

Marcus: Biz kullanic1 arabirimi,
elektronik yayimcihik ve enfor-
masyon grafik tasarimlari ara-
sinda bir denge saglamaya
calistyoruz.

Islem akisina gelince... i1k ola-
rak miisterinin ihtiya¢lar1 hak-
kinda bilgi topluyoruz. Eger
misterinin prototipleri varsa
iiriiniin son versiyonunu incele-
riz. Zaman ve biit¢emiz yeterse
kamu arastirmasi yapariz. ihti-
vaglar ve kullanicilar hakkinda
tum bilgileri topladiktan sonra
tasarim gelistirmeye baslariz.
Miisterinin kullanacagi donanim
ne olursa olsun biz prototip ge-
listirirken Macintosh kullaniyo-
ruz. Gorsel malzemenin yani sira
calismamiz hakkinda rapor da
yazariz. Apple’in ABD pazarla-
ma grubu i¢in yaptigimiz kulla-
nici arabirimi iste bu sekilde ha-
zirlanmisti. Dokiimantasyon, hi-
permedya sunumlari i¢in sayfa ta-
sarimlar1 ve hatta geleneksel
baski grafigi konularindaki ¢alis-
malarimiz da aynmidir. Standart
bir tasarim projesinde gerekli re-
vizyonlari yapariz, ve son irin-
leri disket ve kagit {izerinde su-
nariz. Bazen projeyi elektronik
yollarla iletiriz. Cogu zaman,
son projeyl sunarken ayrintili ¢i-
zimlerle neyin nasil kurulacagini
anlatiriz. Bazi arastir1 projelerin-
de son triniimiiz bir rapordur.
DuPont i¢in stratejik planlama
dokiimanlar1 yazdik. NCR igin
kullanict arabirimi arastirt rapor-
lan hazirladik. Her halikarda,
calismalarimizin 6ziinde tasarim
projeleri var -¢zellikle de
enformasyon- merkezli, sistema-
tik grafik tasarim.

Byrne: Sirketinizde kag kisi ¢ali-
styor?

Marcus: Firmamizdaki ¢alisan
sayist projelerin zorluguna gore
5-10 kisi arasinda degisiyor. Ara-
da sirada disaridan danismanla-
ra da basvuruyoruz, insan fakto-
rii, programlama ve kullanici
arastirmasi gibi konularda. Ben-
den baska 4 tasarimcimiz var.
Biri teknik analiz ve yazi konu-
sunda daha agirhkli ¢alisiyor.
Bunun nedeni hazirladigimiz
uzun ve kapsamh raporlar. Ayri-
ca bir ofis menajerimiz ve idari
asistanimiz var. Aslinda su an-
daki mekammz bize yetmiyor,
onimiizdeki sonbaharda simdiki

ofistimizin tki kat1 bir mekana
tasinacagiz.

Byrne: Stiidyonuz nasil ¢alisi-
yor?

Marcus: Ben, genelde konferans-
lar vererek, dersler vererek ve va-
z1 yazarak firmamizin pazarlama
isini yapmis oluyorum. Bir pro-
jeye ilk basladigimizda ben ve
tasarim yonetmeni Greg Galle
birlikte miisterilerle ilk toplanti-
lar1 yapariz. Boylece onlarla da-
ha yakin iliski saglanz, Galle de
onlarin ihtiya¢larini dogrudan
ogrenir. Genelde projeyi ben
yonlendiririm ve proje ilerledikce
kontrol ederim. Ama miisteriler-
le dogrudan iliskiyi siirdiiren ve
projeyi uygulayacak arkadaslara
epey oOzgirlik tanirim. Ben pro-
jenin kritik noktalarinda devreye
girerim, projeyi gozden gegiririm
ve gerekirse miidahale ederim.
Bazen arkadaslarim projenin yo-
nii ya da ¢6ziimlemeleri konula-
rninda farkl gorisler belirtirler.
Onlarin fikirlerini tartismaya
her zaman hazirimdir, bazen ken-
di fikirlerimi degistirdigim de
olur. Ama higbir proje benim
onayim olmadan biromdan di-
san ¢itkamaz. Neyin hazir olup
neyin olmadig benim biitge, za-
manlama ve miisterilerin ihtiyag-
lar1 konularinda verdigim karar-
lara baghdir.

Byrne: Cok zor bir patron ola-
rak tnlisinaz!

Marcus: Ben firmamdaki tiim
tasarimcilarin iyi tasarlamaktan
baska diisunebilme, yazabilme ve
Ingilizceyi iyi kullanma ozellikle-
rine sahip olmalarini sart kosu-
yorum. Bazen gen¢ tasarimcilar
bunu anlamakta zorluk ¢ekiyor-
lar. Biz firmamiza yeni katilanla-
rin egitimine yeterli zaman ayiri-
yoruz. Ayrilanlar da geldikleri
giinden ¢ok daha bilgili ayrilmis
oluyorlar. Hi¢ kimse mikemme-
liyete erismenin kolay oldugunu
sOyleyemez.

Byrne: Ise alacaginiz kiside neler
ararsimz?

Marcus: Bilgisayar teknolojisine
ilgi duyan, bu konuyu bilen ve
sistem ve enformasyona ilgi du-
van grafik tasarimecilart ariyo-
rum. Yakin ge¢mise kadar bu
konuda cok zorluk ¢ektim, ama
simdi bu yeteneklere hatta daha
fazlasina sahip arkadaslar ¢alisi-
vor firmamda.

Byrne: Sizce sizin yaptigimz tiir-
den is grafik tasanimctlari i¢in
yakin bir gelecckte bir genelge-
¢er olacak m?

Marcus: Kesinlikle evet! En azin-
dan bazi grafik tasarimcilar
icin. Bence bizim faaliyetimiz ye-
ni tir bir grafik tasarim ortaya
koyuyor. Bitiin kurulan ve ku-
rulmakta olan telekomiinikasyon
ve elektronik yayimcilik sistemle-
rinde enformasyon ve sisteme
yonelik grafik tasarimina gerek
duyuluyor. Bu alanda ¢alisma
firsatlari miithis.



Meslekler i¢in hazirlanan
software programlarindan video
oyunlarina kadar kullanici arabi-
rimlerinin kullanildig: projelerin
yanisira, bu tir triinlere ek ola-
rak verilen elkitaplari, ambalaj
ve yardimci malzemeler de hazir-
laniyor. Biitiin bunlardan baska
is, egitim ve eglence alanlarinda
bilgisayar ve video urtinleri kul-
lanihyor. Bilgisayarla iliskili yep-
yeni bir medya var ortada.
Byrne: Grafik tasarim egitiminin
giinimiizdeki durumu ve gele-
cekteki roli konusunda neler
diistiniiyorsunuz?

Marcus: Bu konuda 20 yil 6nce
PRINT dergisine bir yazi yaz-
dim. Bugiin de aynmi endiseleri
tasityorum. Genelde tasarim 68-
rencilerinin tarihsel bilgisizlik,
konusma ve yazma yeteneksizligi
ve analitik diisiinebilme yetersiz-
ligi beni Gziyor. Ofisimizde ya-
pilmay1 bekleyen projelerde ¢ali-
sabilecek master 6grencileri bile

bulamamaktan sikinti duyuyorum.

Birkag istisna disinda tasarnm
okullarimin gogunda dersler bu
yiizyilin baslarinda ortaya ¢ikan
ticari sanat akiminin felsefesini
devam ettiriyor. Ne yazik ki, ¢ok
kisi tasarim egitimini baska se-
kilde para kazanamayacak sanat-
cilar i¢in bir alternatif olarak
goruyor.

Simdi, gelisen teknoloji insanla-
ra enformasyon ve kavramsal:
hatta manevi degerler iletiyor,
Oyle ki grafik tasarimcilarinin
hi¢bir zaman dislemedigi ka-
dar... Bu grafik tasarimcilarinin
yazi karakteri ve iki boyutlu sta-
tik imajlari iceren geleneksel
kaygilarindan baska seyleri de
kapsiyor: Miizik, yazi, animas-
yon, video ve bilgisayar prog-
ramlamayi. Iletisim sorunlarin
¢ozecek bu teknikler grafik tasa-
rimcilarina artik kolayca sagla-
nabilecek.

Bu alanda yetenekli kisilere ¢ok
gereksinim olacagini sezebiliyo-
rum. Grafik tasarimi egitimini
de ¢ok etkileyecek. Bu meslegin
canh kalabilmesi igin sart olacak
bu.

Byrne: Bu bilgisayar ¢aginin ta-
rihi yazildiginda sizin icin neler
yazilacak dersiniz?

Marcus: Bilgisayarla grafik diin-
yasinda ben bir oncii olarak go-
riliyorum. Grafik tasarim diin-
yasinda ise gelenek¢i kurumlar
benim yaptigim tiirden ¢ahsma-
lar1 begenmekte ya da destekle-
mekte oldukc¢a yavas davrandilar
ve davraniyorlar. Yani, eger be-
nim ugrasilanm uzun bir dipnot-
ta yazilirsa sevinecegim,

Islevsel grafik tasaniminda ve bu
meslekte bilgisayarin yeri konu-
larinda standart yaratan bizler,
birka¢ kisiyiz sadece. Ben bu
sarkiy1 20 yildir soyliyorum. Ta-
sarim ve bilgisayar grafikleri ko-
nusunda yeni siirprizler ve mey-
dan okumalar bekliyorum. @

Telefonda
Bir Roportaj

(Emigre, Sayi 15)
Ceviri: Mine Haydaroghu

Emigre: Okur musun?

Johnny: Johnny okur mu? Ne?
Okur muyum? Tabii okurum.
Bana bir daha asla bdyle bir so-
ru sorma. Sen beni ne samyor-
sun? Okuma yazmam yok mu
sanmyorsun?

Emigre: Neler okumaktan hosla-
niyorsun?

Johnny: Su siralarda en ¢ok
THE NATIONAL'1 seviyorum.
Abi, harika bir sey bu. Dahiyane
bir sey. Su Frank DeFord’a sap-
kami ¢ikarinnm. Herifi Baskan
yvapmalhlar. Baska ne istersin?
Bastan sona, sayfalar dolusu
spor haberleri. 10 yilhgina abone
oldum, boylece hicbir sayisini
kacirmayacagim. A evet, bir de
TV Guide var. Harika bir dergi
o da. Icerilerinde beyaz no.lar
olan kigcik kara TV kutularina
bayiliyorum. Son zamanlarda
KICKBOXER MAGAZINE’i de
okur oldum.

Emigre: Okumaktan hoslanma-
diklarin hangileri?

Johnny: Ne mi okumay1 sev-
mem? Ansiklopedileri. National
Geographic’i, Cosmo’yu, THE
WALL STREET JOURNALL
Yillik raporlari. Shakespeare’i.
Ve bu tiirden daha pek ¢oklan-
n1. Hicbirini sevmem.

Emigre: Enformasyonun sana
sunulus bi¢iminden rahatsiz ol-
dugun hi¢ oluyor mu? Ornegin,
tabela fazla kiiciik oldugu icin
hi¢ ters yola girdigin oldu mu?
Johnny: Ya evet. Bazi seyler beni
rahatsiz ediyor. Yazi bazen fazla
kiicik, bazen fazla biyuk, ba-
zen fazla suslii. Sayfayla savasan
bir stirti farklh ebatta yazilar...
Ben fotograf gormek isterim.
Ornegin Mike Tyson’in kafasinin
greyfurt gibi kaldinma ¢arpildi-
gim gormek isterim. Iki sayfaya
yayilan fotograf isterim; resimal-
t1 yazist da normal yazi karakte-
riyle yazilsin.

Su Helvatica’y1 seviyorum.
Franklin Gothic de iyi. Su
Gothic’lerin hepsi okey bence.
Okunur olsunlar yeter. Oyle gii¢-
li olsun ki kafama vurulmus gi-
bi olsun yeter.

Emigre: Isaretler hi¢ dikkatini
ceker mi?

Johnny: Tabii. Bazi isaretleri far-
kederim. En hosuma gidenler
DUR, YOL VER, gibi trafik isa-
retleri. Beyaz bold yazi.
Background’u yesil. Cergevesi
hos... Daha ne ararsin? Bu isa-
retler harika.

Emigre: Valicenti’nin Step-by-
Step i¢in tasarladigi ek... Hani
derginin i¢ine koyulan (Cilt 6,
Say1 2, 1990)... Sokaktaki adam
boyle bir seyi okuyabilir mi ger-

emigze 00 yOW MM% What? Does [ read? sou ber. Bon 1 over ask me such a
guestion again. Lome on. whal do you think I am. ll]itemm?w.g ¢ What do you like to read? sty
Well my favorite right now is THE NATIONAL Man. is it ever great. 4 stroke of gensus. [ gotta hand it to that
Frank Deford. They otia make him President. What more could you want? Sports
coverage front 1o back, page to page 1 gona i year subscription so 11l never miss an
issue. Oh yeah. [ also read TV buide. It s the greatest. | love the little black TV boxes with white *s in them.
And lately ['ve been enjoying KICKBOXER MAGAZINE. tmizze What don't you Like to read”? foanny What don't]
like 1o read? Fncyclopedias. National beagraphic. (osmo. THE WALL STREFT JOURNAL Annual reports.
Shakespeare. Lots of stuff like that. Get it outta here. tmcre Are you ever bothered by the way that
information is presented tc you? For instance. haue you ever taken the wrong exit because the damn sign
was too small. et ? jehnny. ¥a. Lertain things bother me. Sometimes the type is oo small, too big. too fancy.
All these different sizes fighting with the page. kimme some photos. Mike Tyson's head geiting slammed
like a grapefruit on the sidewalk. Fullbleed centerspread shots with just a caption in a normal type style
design font. [ like that Halvatica stuft. Or FRANKlingothic. Any of those Gothics is 0K by me. Just make it
readable. Hit me in the fuckin head with it Emgre- D0 you euer notice any signs? iekany: Sure. I notice certain
signs. STOP. YIELD. Freeway signs are some of my favorites. White type. Rold. Green background. Nice border.
What more do you want. T]I?VTP greal. emoe The insert that My Ualicenti produced for Step-By-Step
[Uolume 6 number 2. 1995; . can the quy on the street really read that stuff? Mr Ualicenti claims that these type
treatments. this type that really "talks.” is an effort to “resurrect the pleasures of reading. " How much fun
can it be for a guy like yourself having to decipher something so complex? sehany. ¥a. I saw that piece. My
nephew's a graphic designer and gets all these publications. He goes (g that college called (RANBROOK.
Jesus, the stuff | see from that place is like a bad dream. 411 these layers going
on and you don 't know who's in the dream ,

Martian or what's saying what. That thing
VALICENTI did was “meant to resurrect the
pleasures of reading, “ but I don 't know.

PLEASURES! that cab driver was some

wild Iranian roadmap. Arrows going
evervwhichawav. Do vou think VALICENT]

contusion in 1ype treatments.
1y wearin e gutt

or what country you're in gr who's a Q
.

could use a few arrows or something? JESUS. 4nd that BLIND DATF page th f UIL’ 11911 i) Ihd( 7
Looks like a Berthold wedding invitation on acid. Now that BEAUTY SALON page. Now we re 1alking. That's my
turf. The ENGUIRER. Another of my favorite reading materials. Yery fine. Very fine. And that final page he did

looks like the funny pages. I love the comics. [ felt right at heme. tmugre 10 you expenience any of the
subtleties of type that are necessary to enjoy that insert to the fullest? joanay Subtleties? va 1 saw some
things. The ane lady had blue hair. And the hands an that page were jusi sitting there Just cui off. hood
pictures. Lood color. hood crapping. Valicenti tmzre Maybe you would much rather sit at home and read the
daity sports section of the Chicage Tribune. and for all you care euery piece of print
like that . am  right? sommay Sure. 1 fike ta sit at hame and read the SpoaTs. sownan SO0 WHA T/
It's concise. powerful, gripping, meaningful, easy 1o read. pur comeon .. 1
like variety. Afterall, TV GUIDF looks alot different and [ love it. What? You think [ want my Sports Baily s to
read like the GUIDE? Or the EXQUIRER? Limme a break. Don 1 kid yourself. Just make it readable. Stop all this

ed matter should logk

Konugmanin yer aldigr sayfa diizeni.

¢ekten? Valicenti bu tiir yazila-
n, ‘‘konusan’’ yazi karakterleri-
nin kullamminin ‘‘okuma zevki-
ni canlandirmak igin’’ yararl
olacagim savunuyor. Senin gibi
bir adam i¢in boyle karmasik bir
seyi desifre etmek ne derece
zevkli olabilir?

Johnny: Evet, o sayfay1 gordiim.
Yegenim grafik tasarimcidir; o
tlir yayinlarin hepsini alir.
CRANBROOK adh o yiiksek
okula gidiyor. Isa askina, ora-
dan ¢ikan isleri gormek kot rii-
ya gormek gibi bir sey! Bir siiri
katman, ve sen riiyada kim var,
ya da sen hangi ilkedesin, kim
Mars’li, kim ne diyor, hicbir sey
anlamiyorsun. VALICENTI o
yaptigi iste ‘‘okuma zevkini can-
landirmay1 amaglamist’’ ama
ben bilmem. Zevk almak mi?
Taksi sofori diye manyak bir
iran haritas1 vardi. Ok isaretleri
her tarafa doniiktii, karmakari-
siktl. Sence VALICENTI daha
az ok ya da bir sey kullanamaz
miydi? ISA ASKINA! Bir de o
BLIND DATE béliimu (arkadas-
¢s arayanlar bolimii; C.N.). Ne
Allahin cezas1 sey o? Berthold
digin davetiyesi gibi bir sey.
GUZELLIK SALONU ise ta-
mam iste. The ENQUIRER da
sevdigim okuma malzemelerinden

biri. Cok iyi. Cok c¢ok iyi bir
gazete. Son sayfasi da ¢izgi-
roman sayfalarina benziyor.
Cizgi-romanlara bayilinm.
Emigre: Belki evde oturup
Chicago Tribune’un spor sayfasi-
ni okumayi tercih edersin. Belki
de sence her tlar yayin oyle gorii-
name sahip olmali... Yanlis mi
soylilyorum?
Johnny: Tabii, evde oturup
SPOR sayfalarim okumay: seve-
rim. Ne olmus yani! NE OL-
MUS! Kisa, giiglii, yakalayiveri-
yor seni, anlamli, rahat okunu-
yor. Ama hadi hadi... Ben ¢esit-
lilikten hoslamrim. TV GUIDE
¢ok farkh ve ben bayiliyorum o
dergiye. Ne? Sen benim Spor ga-
zetelerimi de GUIDE gibi, va da
the ENQUIRER gibi okumay1
istedigimi mi soylityorsun? Birak
Allahaskina. Aldatma kendini.
Sadece okunur yap. Bu yaz ka-
rakterleri konusundaki karmasa-
y1 durdurun artik. Beni ¢ok yo-
ruyor'@
YAZILAR
Grafikerler Meslek Kurulugsu
Dernegi adina sahibi
Yurdaer Altintag
Sorumiu Yayin Yonetmeni
Biitent Erkmen
Uygulama: Feride liguy
Avda bir vavimlanir, para ile sanlmaz.
Tiim haklart saklidir.
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