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Modernizmin atesli savunucularindan Massimo Vignelli,  Yillardir bir mimarin bir kasiktan bir sehre kadar

kisaltiimis iki makale ve bir soylesi boyunca bagli oldugu  herseyi tasarlayabilecegine inandirilarak yetistirildim.

hareketi tanimhyor. Tanimlama telagina dismeden...  Aslinda bu diisiincenin temelinde iiretilebilen herseyi

Moderne, post-moderne, trendlere, David Carson'a, -daha iyi olmasi i¢in- daha iyi tasarlama vaadi yatar.

koklere ve ideolojilere cengel atarak... Kulak vermeniz -~ Daha iyi olmasi; sadece mekanik ya da islevsel anlamda

dilegiyle... degil; tasarlanan seyin kiiltiirel ve etik degerleri, etiksel
biitiinliigii yansitmasi, yani amacin, nesnelerin ve
liretim siirecinin biitiinligii...

“Bir tasarime!i bir kﬂglktan hir kente  Amacm biitiinliigii, problemi analiz ederek, sorunun
ka d ar h er §ev| tasa rl av q b | I me I | 3 anlamini kavrayip miimkiin olan ¢6ziim alternatifleri

arasindan en uygun olanina karar vermektir. Hosa

i i i giden alternatifi secmek yerine, tiim sorular1 yanitlayan
MaSSImO "Ignenl bir ¢6zlimii aramak...

Milano'da dogdu (1931). Venedik ve Milano'da mimarlik ~ Problemin ¢dziimleri problemin i¢indedir. Diger
okudu. Chicago'da, Illinois Institute of Technology, — Yandan, problemin yarattig1 tiim sorulari ¢gzmek yeterli
Institute of Design'da asistanlik yapti (1957-1960). Lella ~ degildir. Coztmler tercih edilen yaklagimi yansitmals,
Vignelli ile Milano'da Vignelli Office of Design and ~ izleyiciyi duygusal heyecanlanmalar yerine, kiiltiirel
Architecture't kurdu (1960). Unimark International  tepkiler duymaya tesvik etmelidir. Bu siireg icinde

Corporation'in kurucusu ve tasarim direktorii oldy ~ dogmalar kabul edilmez, konunun igerige uygunlugu

(1965). Lella Vignelli ile 8nce Vignelli Associates'i (1971),  Sergulanmadan higbir fikir benimsenmez.

ardindan Vignelli Designs'i kurdu (1978). Alliance ~ Bir tasarimer olarak, diinyay1 daha iyi yaganir bir hale
Graphique Internationale (AGI) ve American Institute  getirme sorumlulugu ile onemsiz, ki¢ ve tiim alt kiiltiire
of Graphic Arts (AIGA)'da baskanlik yapti. University it gorsel anlamda diinyay kirleten seylere karst tavir
of Venice, Parsons School of Design, Pratt Institute, ~almak, hatta savagmam gerektigini diistiniiyorum.
Rhode Island School of Design ve Corcoran School of ~ Modernizm etigi, daha dogrusu Modernizm ideolojisi
Art'dan fahri doktora Gnvanini aldr. Italyan Endiistri  gegen yiizyilda endiistrilesmenin neden oldugu
Tasarimeilari Dernedi (ADI), American Institute of ~ yanhslarla savagmak iizerine kuruldu. Modernizm,
Architects (AIA), American Institute of Graphic Arts ~ hirsa, ticarilesmeye, istismara, kabaliga ve ucuzluga
(AIGA), Art Directors Club Hall of Fame, Interior Design ~ karst bir vaat; gergege ve biitlinlige ulagma istegi ile
Hall of Fame, National Arts Club, Royal Society of Arts, — aklin beslenmesidir. Modernizm bir stil degil, bir
Interior Product Designers Fellowship of Excellence, ve  tavirdir. Bazi tasarimeilar modernizmin igeriginden
Presidential Design ddiillerinin sahibi. Isleri New York'ta ~ §Ok bicimi ile ilgilenip yanilgiya diiserler. Baglarda
MoMA, Metropolitan ve Cooper-Hewitt: Montreal'de ~ Mmodernizmin diinyayi tasarimla daha iyi hale getirmek
Musée des Arts Décoratifs; Miinih'te Die Neue Sibi iitopik bir amaci vardi. Bugiin bizler daha
Sammlung koleksiyonlarinda yer aliyor. Grafik iiriinler, ?a(;irr‘ll;‘ilr;‘;bggggﬁz gﬁ; sﬁﬁfi’lrllﬁdzglit:rmlffkﬁln
mimari grafik, sergileme, ic mimarlik, yayincilik ve modernistin(iln ta var olan kiiltiirel gﬁftﬁhaia ecerlidir;
endlstri drinleri tasarimi konularinda Amerika ve ciinkii hala etrgflmlzda cok fazla cop var Sfdgce ’
Avrupa’daki kurum ve sirketlere hizmet vermektedir. ' - 44esel anlamda cop desil; entellektiiel anlamda da...
Bu nedenlerden 6tiirii Modernist harekete deger veriyor
Tasarimin ise yararhk ve gizelligin bir dengesi  ve onayliyorum.

olduguna inaniyorum. Eger denge ise yararliigin - Son yirmi yiln kiiltiirel olaylart Modernist hareketin
tarafindaysa, bu ticari bir tasarim olur, giizelligin ~ sinirlarini genisletti ve anlamini daha da derinlestirdi.
tarafini tutmasi durumunda ise, ige yararliktan uzak, ~Birgok Modernist yaratinn sergilenmesi algilarimizi
-sanatin olmasi gerektigi gibi-bir sanat calismasi gelistirdi ve islerimizin kalitesini artird1. I¥1 egitilmis
elde etmis oluruz. Sanat, giiciin, entellektiiel tasarimcilar ve mimarlar toplum ve cevre iizerinde

< > A . olumlu etkiler yarattilar. Ancak tasarimin, son dakika
varliginin otesinde, bir gorevi yerine getirme zorunda  gjisjemeleri olmadigma, tiim iiretim faaliyetleri

olmayigindan alir. Bir amag taglyan sanat, ticaridir  giirecinin bir parcasi olduguna endiistrinin ikna

ya da propagandadir. Bu durumdaki sanatin "s"si  edilmesi zaman alacaga benziyor.

kiguktdr. Ise yararlikla gizellik arasinda bir denge  Modernist hareketin kiiltiirel enerjisi entellektiiel
kurmak, kalite yaratmaya karsi giicli bir bagin  tasarimcilari s1g trendlere, gelir gecer degerlere,
sonucudur. Glinki kalite, bu iki gliciin arasinda bir ~ medyamn gelistirdigi ytizeysel duygusallagmalara karg:
denge kurulmussa saglanir. iki 6genin arasindaki ~ bir tavir olarak hala atesliyor.

bu denge, tasarimin temelini olusturur. Tasarim  Tarihsel siireci incelendiginde, modernizmin sade
sorumluluk taslyabilir ya da tasimayabilir. Sikicy ~ &0rinilsil ile agirbash ve gii¢lii pozisyonunu korudugu
olabilir ya da olmayabilir. Fakat sonug olarak ~ 0Tiur

tasarlanani uzun omdarld kilan, ige yararlilik ve

glzellik arasinda kuracagi dengedir.

Modernizmin kusaktan kusaga ulasan, gelir gecer
degerlere karsi, zamandan etkilenmeyen kalic1 degerleri
benim entellektiiel varligima hitap ediyor.

Martin B. Pedersen, Graphis Typography 2, Graphis Inc: 1997 Bugiin iyi tasarimci ve mimarlar modernist hareketin



ideolojisini anlayanlardir. Post-modernizmin
savunuculari ise yakin ge¢misin karikatiirleri olarak
kaldilar. Modernizm, varolus nedenini diinyay1 daha
yasanir kilmay1 hedefleyen ideolojisinde bulur.

Cok yasa modernizm!

Michael Bierut, William Drenttel, Steven Heller & DK Holland, Looking
Closer, Alworth Press: 1999

Meslek hayatiniza Italya’da mimar olarak basladiniz;
fakat simdi igleriniz tiim tasarim dallarin /x(l])\l\()l

Milano'da yasarken, Adolf Loos isimli bir mimarin
bir soziinden ¢ok etkilenmistim. 'Bir tasarime bir
kasiktan bir kente kadar her seyi tasarlayabilmeli.'
Neyi tasarladigimizdan ¢ok nasil tasarladigimizin
onemi var. Mimar olarak basladim, ¢iinkii o zamanlar
varolan temel egitim mimarlikti. Zaman i¢inde grafik,
endiistri iiriinleri, obje, cam gibi birbirinden farkl
malzemelerin tasarimui ile ilgili ¢alismalar yaptim. Bu
bir tavir, durus, hayat bigimi haline geldi.

Yani uzmanlasma konusuna sicak bakmiyorsunuz.
Bizim isimizin ¢ok yonlii olmast harika; ¢iinkii bir
konudan digerine gecis olanag1 var. Dogru
diistiniiyorsunuz, ben bir konu iizerine uzmanlasmaktan
yana degilim, ¢iinkii ayn1 seyi siirekli ve siirekli
yaptik¢a, kendimi tekrar edecegime, o isi, motive
oldugum i¢in degil, yapmak zorunda oldugum i¢in
yapacagima inaniyorum. Bu yiizden biz Vignelli
Associates'de grafik tasarim, ambalaj tasarimu, {iriin
tasarimi, mimari tasarim ve moda tasarimi gibi farkl
konularda uzmanlastik ve tiim ¢aligmalarimizi hem
eglence hem de ciddiyetle yiiriitebiliyoruz.

Bir miisteriye farkli tasarim projeleri ile hizmet veriyor
musunuz?

Evet, genellikle durum 6yle. Bir logoya ihtiyaci
oldugunu diisiinen bir miisteriyle oturup konustuktan
sonra, ihtiyacinin yalnizca bir logoyla sinirh olmadigim
anlayabiliyoruz. Thtiyaglarmi ve sorunlarini gézden
gecirdikten sonra, ona bir kurumsal kimlik tasarlayip;
arkasindan ambalaj tasarimina, ofis tasarimina ya da
bizzat iiriiniin kendisinin tasarimina gegiyoruz.
Buradan, sundugumuz onerileri kabul etmeden ayrilan
bir miisteri gormek, mucizelere kaliyor.

Vignelli Associates icinde tiim tasarim dallarinda
uzman tasarimcilar mi var?

Tiim tasarim dallarinda uzman tasarimcilarimiz var,
evet; fakat islerimizin %60'mi grafik tasarim tiriinleri
olusturuyor. Bu nedenle bazi projelerde disaridan da
destek aliyoruz. Ornegin kurumsal kimlik programlar
konusunda daha gelismis bir teknolojiye ihtiyag
duydugumuz zaman, bilgisayar uzmanlarindan yardim
aliyoruz.

Yeni bir miisteriyle calismaya nasil bagliyorsunuz?
Bu kadar degisik oge varken, problemin kalbine nasil
ulastyorsunuz?

Miisteri ve sirketi konusunda miimkiin olan tiim
ayrintil bilgileri topluyoruz. Ortaklar, bir arada,
baglangicta cikmasi olast problemlerin temellerini
konusup tartistyoruz. Genellikle, miisteri buradan
ayrilirken, hangi yonde gidecegimizi anlamis oluyoruz.
Acikcas1 bu yiizden ¢ok fazla arastirma yapmiyoruz,

clinkii kimse bir sirketteki problemin dogasin sirketin
sahibi ya da bagkan1 kadar bilemez. Geri kalan
yoneticilerle ¢alismaktan hoslanmiyoruz ¢iinkii
yaptiklarimizi kendilerine gore yorumlayip patronlarina
o sekilde aktariyorlar ve genellikle yanlis bilgi
tastyorlar. Oysa patronla direkt olarak calistigimiz
zaman, ona alternatifler, farkli yaklagimlar
sunabiliyoruz.

O halde Vignelli Associates’in 6zdeyisi soyle olmali:
"Biz en tepeden baglariz.”

Evet. En yukarida kalmak istiyorsaniz, en yukaridan
baslarsiniz. Bu aslinda bizim kendi isini kurmak isteyen
geng tasarimcilara bir onerimiz: Sadece son karari
verecek olan kisilerle caligin. Tek yol, budur. Ayni
zamanda vasat, orta karar iglerden ziyade, yiiksek
seviyeli isleri kovalamak da onemli...

I slerin mi yoksa miisterilerin cesidini kastediyorsunuz?
Miisterilerin. Iyi miisteriler edinmek, iyi bir is iligkisi
geh§t1rmek ve kaliteyi 6ne ¢ikarmak ¢ok onemli. Iyi
bir is yapmak, ¢ok para kazandiran vasat bir is
yapmaktan ¢ok daha iyidir. tabii ideal olan her ikisini
birlestirmek. Sadece para kazanmak i¢in ¢aligmamali.
Sadece para kazanmak icin yapilan isler, iyi tasarimla
sonu¢lanmaz. Kalite vaadiyle, tiim problemleri goz
Oniine alarak, her zaman basarili tasarimlar ortaya
cikarmak i¢in ¢aligmali. Tasarimin, problemleri ¢ozen
bir profesyonellik alan1 oldugunu sdyleriz. Buna
eklememiz gereken, "problemin hicbir zaman kesin
bir ¢oziimii olmadig1"dir. Co6ziim her zaman problemin
bir yorumudur; o halde bu iste gerceklik olmadigi
ortaya cikar. Gergek olan, ¢coziimiin gergcegin bir
yorumu olugudur.

Yillardir bilgi mimarisinin onclisii oldunuz. Bunun
diger grafik tasarim sekilleri ile arasindaki fark nedir?
Iki tiir grafik tasarimci var. Birinin kokii, tarih,
gostergebilim ve problem ¢oziimii gibi kavramlarin
1s181nda olusmustur. Ikincisinin koklerini ise, resim,
figiiratif sanat, reklam, moda ve trendler beshyor
Birbirinden tamamen farkli iki yol! IIki, daha ¢ok,
problemin dogasi, icerigi ve bilgiyi organize etmekle
ilgilenir. Bu, bizim ait oldugumuz grafik tasarim turi.
Bana gore grafik tasarim bilgiyi organize etmektir.
Ikincisi ise, bireyleri siirekli degistirmeye calisir ve
nasil goriindiigii ile ilgilenir. Her zaman giindemi takip
etmeli, giizel ve trendlere uygun olmalidir. David
Carson bu tiire en 1yi ornektir. Carson gibi tasarimcilara
biiyiik saygim var. lyi ifade eden, akilli ve kendi
reklamin1 harika bir sekilde yapan biri. Isleri cok
heyecan verici. Birbirinden tamamen farkli olan iki
kanal var; biri yap1 kurma tarafi, digeri duygusal taraf.
Yani sizin tarafinizin -problem ¢ézme ve bilgiyi organize
etme tarafi-, daha iyi bir yol oldugunu mu
soyliiyorsunuz?

Bence iki yola da yer var. Hatta aralarindaki
entegrasyondan da yararlanilabilir. Mimarlik
gecmisimden dolay1 isim daha cok yap1 kurma, bilginin
yapisl, tasarimda yapi, dilde yapr kurmaya dayali. Bu
anlamda bana striiktiiralist bile diyebilirsiniz. Moda
ya da trendlerle ilgili bir problemim yok, fakat biz
hicbir zaman bir trendin pesinden gitmeyiz; bu



yaptiklarimizla ters diiser. Tasarladigimiz seylere zaman
icinde bir daha bir daha bakilacagini bilme
sorumlulugunu tastyarak, uzun omiirlii tasarimlarla
ilgileniyoruz. Tasarimci olarak hem miisteriye hem de
topluma kars1 sorumluluklarimiz var. Miisteriye karsi
zaman i¢inde modasi gececek bir tasarim yapmamakla
sorumluyuz; yatirimlart hakl ¢ikarmali ve uzun siirecek
bir etki elde etmeliyiz. Eger tasarimci, kendisini
miisteriye o an giindemde olan bir tasarim yapmakla
sorumlu tutarsa, tasarimin modasi gectiginde miisteri
yeni bir ¢6ziim arayisina girmek zorunda kalacaktir.
Bu da eskime, moda ve trendler nosyonuna bizi geri
gotiiriiyor. Hepsinden esit 6lciide nefret ediyorum.
Tasarimda, kurulan yapida ve bilgide anlam arama
konularinda topluma kars1 sorumluluklarimiz var. Kisa
bir siire i¢inde gecerliligini yitirecek ve atilacak isler
degil, uzun siire yasayacak islere ihtiyacimiz var.
Mesela Heller'in tasarimlarini alin. 30 yildir ortadalar.
Biz, yillar 6nce tasarladigimiz mobilyalari, hala
liretiyoruz. Insanlarin uzun siire yasayacak tasarimlar
tiretmeleri gereken bir donem vardi. Bu dogal bir vaad
degildi aslinda. tabii ki o zaman da moda, art deco ve
trend kovalayan isler de vardi. Trendlerin pesinden
kosulan en iyi donem Art Deco, belki de Art Nouveau
donemleriydi. Ozellikle Amerika'da bu dénemlerde
en iyi isler ¢ikti.

Kendinizi modernist olarak tamimliyorsunuz. Modernist
hareketin en onemli ilkesi nedir?

Bence sorumluluk duygusu... Son elli yilda epey kirlilik
birikti.

Sizin tammladiginiz anlamda diger grafik tasarim
tiiriine de ihtiyag var mi?

Evet. Umit ediyorum ki bir taraf sayg1 duyulanla,
digeri giiliin¢ olanla ilgileniyor. Ingiltere'de ve
Amerika'da grafik tasarim adi altinda iiretilen inanilmaz
bir kirlilik s6z konusu. Bir sanat¢cinin deneysel
calismalar1 olmas1 dogaldir fakat bence bu bir grafik
tasarimci icin gegerli degildir. Grafik tasarimi bilgiyi
organize etmek olarak algilarsaniz, tiim bu bilgisayar
efektleri ve trendlerin tasarimi bir parca dahi
beslemedigini goriirsiiniiz. Bu sadece bir formu
biiyiitmeye yarar ki, bunun kalite yaratmakla ilgisi
yoktur. Grafik tasarim Titanik gibi batiyor.

Peki grafik tasarimin batisi devam edecek mi yoksa
bu da baska bir trend mi?

Diger tiim mesleklerde de oldugu gibi; "nicelik"
"nitelik"e kars1 meselesi. Bir gruptaki doktor adedinin
cok az oldugunu diisiiniin. Onlarin aralarinda yalnizca
bir iki iyi doktor varsa bile, bu gruptaki iyi doktor
yiizdesi yliksek olacaktir. Cok fazla doktorun oldugu
bir yerde ise, ister istemez, bir kag tane iyi doktor,
cokca da vasat doktor olacaktir. Bu her meslek i¢in
gecerlidir. Tasarimcinin gelismek i¢in bir cok asamadan
gecmesi gerekiyor. Bu asamalardan biri, kirliligi tanima
yetenegi. Tasarimci kirliligi tanirsa, onu kontrol
edebilecek. Aksi takdirde kirlilikle birlikte yasayacak.
Oyle degil mi?

Ya da kitsch haline gelecek.

Daha kotiisii, klasiklesecek!

Griniimiizde, eskiye ¢ore, tasarim okullarindan mezun
J S

olan ¢cok sayida tasarimct var. Tasarimi "bilgiyi
organize etmek"” seklinde 6gretmek, egitimcilerin
sorumluluguna girmiyor mu?

Yapisal tasarim ve duygusal tasarim arasindaki farki
algiladiginda, bir egitmenin gorevi 68renciye her ikisi
hakkinda da bilgi vermek. Bundan sonras1 6grencinin
kendi secimine kalmis. Mimarlar ve miihendisler gibi.
Mimarlar miihendislerden, miihendisler mimarlardan
nefret ederler; fakat sonugcta her ikisi de birbirine
ihtiya¢ duyar. Grafik tasarimda da boyle. Bir tarafta
bilgi ile bir yap1 kuran tasarimcilar, diger tarafta daha
cok goriintiiyle ilgilenen tasarimcilar. Belki bunda bir
sakinca yok, ¢iinkii bu durumdan bir seyler elde edilir.
Belki bu seyin okunurluk ve anlasilirlikla bir ilgisi
yoktur, fakat ayn1 miizik gibi, bir ruh hali yakalanir.
Yapisal tasarim konusunda yeterli egitim olmamasi
sonucunda diger tarafa egilim artiyor. Diger tarafta
calismalar yapmak i¢in tasarim egitimi gerekmedigini
diisiinenlerin sayis1 da...Bu, 6grencilerin degil, okullarin
sucu. Daha iyi egitim verilmedigi siirece daha iyi
tasarim elde edemezsiniz. Bu kadar basit. Son yirmi
yildir baz1 egitmenlerin 'neden olmasin' ve 'eger boyle
olsaydi, ne olurdu' tavri i¢inde oldugunu goriiyorum.
Bu postmodern anlayistir. Bu yetersiz olmalari
yiiziinden genel anlay1s tarafindan diglandiktan sonra,
cogalma sonucu bir kiiltiir haline gelen insanlarin
tirettigi bir yaklagimdir. "Neden olmasin" ve "hadi
deneyelim, kimin umrunda" diisiincesi i¢indeki
jenerasyon, daha iyi bir diinya yaratma amacina hizmet
etmek konusunda sorumluluk duyanlara kars1 bir tavir
icinde. tabii ki diinyay1 degistirmek grafik tasarimcilarin
isi degil, ama cevreyi gorsel anlamda korumak ve
giizellestirmek, yapabilecegimiz bir sey.

Yeni teknoloji konusunda ne diisiiniiyorsunuz?
Bence muhtesem. Ornegin tipografi tarihinde higbir
zaman bilgisayarin bize sundugu olanaklar sayesinde
bu kadar kontrol sahibi olamamuigstik. Bilgisayar arag
ve akil arasinda kontrol sagliyor.

Endiistriyel devrimin ardindan Bauhaus ortaya ¢iktt.
Bilgisayar teknolojisinin ardindan da yeni bir Bauhaus
ctkacak mi?

Kuskusuz. Bauhaus'un temel anlami tasarimin her
alaninda kitlesel iiretimde kalite yaratmakti. Bugiin
de ayn1 sey s6z konusu. Yeni araglar o kadar fazla
kirlilige neden oluyor ki, kalitenin geri gelmesi i¢in
yeni bir diisiince seklini organize edecek insanlara
ithtiya¢ dogacak.

Massimo gibilerine mi?

Ben sonuna geldim artik; yeni baglamig birilerini
kastediyorum. Bunlar1 yapmak i¢in gen¢ olmak

gerekiyor. Hayatinin tam kapasite calisacak doneminde
olmak yani...
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