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Japonya
neden
tasarimi
yeniden
dasiinmemi
sagladi?
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Bir piring topunun bile bir
tasarim ritiieli oldugu bir
kiiltiirde, ozenle sistemler
insa etmenin gergekte ne
anlama geldigini kesfettim.

Japonya’ya vardigim anda,
Duolingo ile edindigim tim
Japoncam buhar olup ugtu
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ve geriye sadece coskulu bir
«arigato gozaimasuy» (gok
tesekkiir ederim) ve gok yersiz
bir «konnichiway (merhaba/
tiinaydin) kald1. Jet lag’li ama
merakli bir sekilde Narita
Ekspresi’ne atladik ve ilk resmi
duragimiz, 7-Eleven’a gittik.
Misyonumuz mu? Kahve ve
meshur egg sando’ydu (yumurtali
sandvig). Yani sira aldigimiz
seyse, sorunsuz deneyim tasarimi
konusunda kisa bir dersti. Kahve
makinesinde o kadar sezgisel
simgeler kullaniliyordu ki tek
bir Japonca kelimeye ihtiyag
yoktu. Sandvigin ambalaji,
Red Dot yarismasinda 6diil
kazanmig gibi goriiniiyordu; net,
zarif ve miitkemmel bir sekilde
etiketlenmisti. Sandvi¢ kuyrugu,
sular seller gibi sessizce ve verimli
bir sekilde ilerliyordu. Ve bu sadece
bir kahvaltiydi ve ben ¢oktan hayran
kalmistim.
O kisacik, siradan gibi goriinen
anda, muazzam bir seyin farkina
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vardim: Bu iilke sadece geyleri
tasarlamiyor. Akiglart tasarliyor.

1. Tasarim her yerdedir

ama goriinmezdir

[Ik Tokyo metro istasyonumuza
vardigimizda, Japonya’nin, gogu
marka ve hatta ¢gogu iilkenin

hala pesinde oldugu bir konuda
ustalagsmis oldugunu fark ettim:
kusursuz birlikte ¢aligabilirlik. Her
sey, agirhigini hissettirmeden birlikte
ig gérmek lizere tasarlanmig daha
biiyiik ve gériinmez bir sistemin
pargastydi.

Google Haritalar bize sadece
hangi trene binecegimizi
soylemekle kalmiyordu. Cikis
stratejimize gore hangi vagona
binecegimizi de soyliiyordu.
Temassiz ulasim kartim Suica
telefonuma zaten yiikliiydi, boylece
kapilardan tatmin edici bir bip
sesiyle gegebiliyordum, bagka hicbir
seyle ugragsmama gerek kalmiyordu.
Sistem ekrandan tabelalara,
telefondan yerlere kadar insanlarin
sorunsuz dolagimini saglamak igin
sessizce diizenlenmisti.

Tabelalara gelince: Aman Tanrim!

Bir seferinde, Shibuya
Istasyonu’nun (yani bir metro
aktarma merkezi pozundaki kiigiik,
dikey bir sehrin) ortasinda durmus
A12 ¢ikigint artyordum. Aniden,
tam orada, insanlar géreve giden
yolcular gibi yanimdan hizla
gegerken, tam anlamiyla bir tasarim
aydinlanmasi yasadim.

Her yo6n tabelasinin arkasinda
alenen bir is birligi sakliydu:
mimarlar, mekan tasarimcilari
ve gevresel kullanict deneyimi
uzmanlar1 oturup ortaklasa karar
vermis olmaliydi. Bu tabela nereye
gitmeli? Hangi stitun? Hangi
viikseklik? Ilk kez gelen biri icin mi
yoksa bélge sakinleri i¢in mi daha
mantikli? Sadece islevsel degildi.
Koreografisi yapilmisti.

A12 ¢ikisini bulmak zahmetsizdi.
Ben nereye gittigimi bildigim igin
degil, sistem bildigi icin.

Tamam, iyi de. ilk denemede
buldum mu?

Belki de bulamadim.
Otomatlarin sesi, sokak
lezzetlerinin kokusu ve beni
cezbeden bir diizine giizellik
reklaminin 1s1ltis1 arasinda

Tokyoya giden Narita Ekspresi treninde kahve ve yumurtali sandvig.
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Japonya da bir ulasim ag1 noktas.

tamamen dikkatim dagilmisken,
yolumdan biraz sapmis olabilirim
de, olmayabilirim de. Ama neyse ki
zaten kocalar bu ylizden gelmiyor
mu tatile? Biz gonliimiizce gezinip
hayallere dalarken Google Maps
bulmacasini ¢ozsiinler diye.

2. Kaostan sakinlige,

sadece tepki vermekle
kalmayan, 6ngoéren sistemler
Sistemin neye ihtiyaciniz oldugunu
sizden once bildigi bir yerde
olmanin biiyiilii bir yani var.

Tipik Japon kahvaltisi.

TeamLabs Tokyo da orkide deneyimi.
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Japonya’da higbir tesadiif bir sans
eseri degildi. Tasarim sonucuydu.
Gittigimiz her yerde, sanki biri
benden dnce o yolu yiiriimiis, olasi
tlim sorunlar1 ¢6zmiis ve ardinda
sessizce bir ¢ozim birakmis gibiydi.

Ornegin bagaj yonlendirme
hizmetini ele alalim. Bir trenden
digerine aktarma yaparken koca
koca valizlerimizi siiriikklemek veya
dolaplara sigdirmaya galigmak
zorunda kalmadik. Tokyo’daki
otelimizde bir form doldurduk ve
¢antalarimizi tekrar bir sonraki

durakta, Kyoto'da gordiik, sanki
kaosu tamamen es gegmis sadik
seyahat arkadaslar1 gibi bizi
bekliyorlardi. Dram yok. Gecikme
yok. Tam zamaninda teslim edildiler.
Her seferinde.

Ya da her bir misafir
etkilesiminin bir ritiiel gibi
tasarlandig1 geleneksel Japon
oteli, ryokan deneyimini diisiiniin.
[geri girdiginiz andan itibaren
nazik bir rehberlik hissi sizi
kucakliyor. Ayakkabilariniz suraya
girer. Yukata’niz (hafif giindelik
kimono) tam olmasi gerektigi gibi
katlanmistir. Yemekler tam aninda
servis edilir. Higbir sey igin nasil
veya ne zaman olacagini sormaniza
gerek yoktur. Sistem her ihtiyacinizi
zaten Ongormustur.

Her sey insani1 nostaljik bir
80’ler Japon filminin igine
diismiis gibi hissettiriyor. Arka
plandan sakinlestirici, soyut bir
miizik geliyor, koi baliklar1 giriste
zarif¢e done done ylizliyor ve gay
fincanlarinin yumusak ¢ilamasi
0gleden sonranin ritmini belirliyor.
Ortak bir dil konusulmasa bile,
personelle iletisim akici ve son
derece saygili. Kaos yok. Kargasa
yok. Sadece sizi rahatlatmak igin
tasarlanmuis, bilingli, duyusal agidan
zengin bir misafirperverlik.

Halka agik tuvaletler bile proaktif
kullanici deneyimi konusunda bir
ders niteliginde. Tertemiz tesisler,
kabinlerde bebek koltuklari, sessiz
sifon segenekleri (evet, Japonya her
seyi diisiiniiyor) ve sezgisel tabelalar.
Minimalist degil. Bilingli. Ve
«olsa iyi olury» diye yapilan seyler
degil. Biiytik dlcekli bir empatinin
sistematik ornekleri.

Biitiin bunlar, karmasik marka ve
tasarim sistemlerine liderlik etmis
biri olarak, kullanici sikayetleri,
hata diizeltmeleri, gece geg
saatlerde yapilan gilincellemeler gibi
reaktif diizeltmelere ne siklikla ve
ne derece asir1 6nem verdigimizi
yeniden diisiinmeme yol agt1. Ve
Japonya bana harika sistemlerin
sorunlari sadece ¢cozmekle
kalmadigini, onlar1 énceden
¢ozdiigiinii hatirlatti.

Iste as1l yaratic1 zorluk burada
kendini gosteriyor:

+ Kaullanici stresini daha ortaya
¢tkmadan azaltan siirecler
gelistirebilir miyiz?

* Agiri agiklama yapmadan
deneyimi sezgisel hale getirebilir
miyiz?

 Giiveni sistemin bir pargasi
haline getirebilir miyiz?

Ve bunun da 6tesinde, tasarimlari
neden bu sekilde yapiyorlar?

Bu, her zaman bir adim
sonrasini diisiinen, hassasiyet ve
hazirliklilik odaklr bir kiiltiirel zihin
yapisindan m1 kaynaklaniyor? Yoksa
daha derinde baska bir sey mi:
defalarca yeniden insa edilmenin

sekillendirdigi bir dayaniklilik m1
yatiyor? Depremler, tsunamiler,
ekonomik dalgalanmalar, Japonya
kendini birden fazla kez yeniden
tasarlamak zorunda kaldi. Belki
de bu yiizden sistemleri yalnizca
verimli degil; ayn1 zamanda , ve
derin bir bigimde .

3. Detay bir agk dilidir
Balayimiz igin Japonya’ya gelmistik,
ama bunu her zamanki «her seyi
kesfedelim» gezilerimizden biriyle
karigtirabilirsiniz. Trenlere atliyor,
giin batimim1 kovaliyor, pazarlarda
kayboluyorduk. Ama tiim bu
hareketliligin altinda sessiz, giizel
bir ritim vardr: aski kutluyorduk.
Ve bunu kutlamak i¢in askin en
ufak ayrintilara kadar islenmis gibi
g06riindiigi bir lilkeden daha iyi bir
yer neresi olabilir ki?

Kaplicadaki havlularimizin
matematiksel bir kesinlikle
katlanma bigiminden, yemeklerin
yenilebilir kiiglik sanat eserleri gibi
tabaklara konulma bigimine kadar
her sey nazik bir hatirlatma gibiydi:

Atistirmaliklarin bile bir sistemi
vardi. Hala o hazir hayal ediyorum;
sadece tad1 igin degil, ayn1 zamanda
plastik ambalaji, miihrii ve etiketi
o kadar sezgiseldi ki, sirf dogru
acabildigim i¢in bana kendimi akilli
hissettirdi.

Ve sonra (piring topu) geldi.

Her *de (market buzdolabinda)
bulunan, deniz yosununa sarilt

bir piring tiggeni — ama birini
a¢gmay1 bagarmak, lezzetli bir

kiigiik bulmacay1 ¢6zmek gibi.
Numaralandirilmis sekmeleri takip
ediyorsunuz. Once buray1, sonra
suray1 ¢ekin, sonra yavasga obiir
tarafindan tutun. Dogru yaparsaniz,
etrafin1 dyle mitkemmel bir sekilde
Oyle bir sarar ki piring topu, gitir
¢itir ve formu hi¢ bozulmamis
bicimde ¢ikar. Yanlig yaparsaniz da...
Sonunda, ¢cabucak 6grenirsiniz. Ama
yine de, asil mesele sudur: o onigiri
sizi egitmek iizere tasarlanmistir.
Uygulama yok. Tarif yok. Sadece
giiven, niyet ve 6zen var.

Ve sonra sirada sanat vardi. Ah, o
sanat.

Tokyo Ulusal Modern Sanat
Miizesi’ne girdik ve serginin
kaligrafiyle ilgili oldugunu
kesfettik. Karnima sancilar girdi.
Bunlar benim tasarim yolculuguma
ilk ¢iktigim zamanlarda takintili
oldugum formlardi — kitaplar, firca
darbeleri, formlar — ve simdi aniden,
sessizce, yliz ylize, onlarin 6niinde
duruyordum.

Kocam, «Bu karakterler senin el
yazin gibi goriiniiyor» diye fisildadi,
tamamen biiyiilenmis gibiydi. Ve
ben de aynen dyleydim.

Daha sonra Kanazawa’da 21.
Yiizyil Cagdas Sanat Miizesi'ni
ziyaret ettik ve hayatimin
simdikinden ¢ok farkli oldugu
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Tokyo Ulusal Modern Sanat Miizesi.

2019 yilinda, Leandro Erlich’in
ilk kez Buenos Aires’teki Malba
Miizesi’nde gordiigliim su alt1
havuzuna rastladik. Simdi ise
orada, kocamla birlikte bu
havuzun iizerinde duruyor, o
fotografimi gekerken ben objektife
giiliimsiiyordum.

Istemedigim ama ¢ok ihtiyag
duydugum bir geriye sarma ani.

Tokyo’daki Tsutaya Books’ta,
miikemmel bir sekilde diizenlenmis
kitap raflar1 arasinda yavasga
geziniyorduk; kagidin daha kalin,
15181n daha sicak ve zamanin var
olmadigi o kars1 konulmaz yer.
Ve sonra oldu: 1920’lerin Japon
poster tasarimu iizerine bir kitabi
¢ekip ¢ikardim ve aniden kendimi
bambagka bir mekanda buluverdim.

Maziye déniis: Universitede, ilk
tasarim derslerimden birindeyim.
Profesor, hayranlikla kocaman
acilmig gozlerle bize Japon

Tsutaya Kiitiiphanesi 'nde yaratict bir mola.
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tipografisi, afis diizenleri ve
mekansal uyumla ilgili slaytlar
gosteriyor. O zamanlar gorselleri
begenmistim ama anlayamamigtim.
Gergekten de dyleydi, Japon
tasarimini bu kadar begenilen
kilan geyin ne oldugunu ayirt
edememistim hentiz.

Ama Tsutaya’da, elimde o eski
afis kitabini tutarken, etrafim
onlarca yillik sessiz ve kasitli bir
giizellikle gevriliyken... anladim.

Sadece gridler ya da tipografi
degildi. S6z konusu olan . . .

Ve tiim bunlarin hepsinin bir
hikayeyi bagirip ¢agirmadan nasil
anlattigrydi.

O an sadece tasarim tarihiyle
ilgili degildi. Baslangigta kim
oldugumu hatirlamak ve ne kadar
yol kat ettigimi gormekle ilgiliydi.
O kitap elbette benimle eve dondii —
sadece ¢izimleri yiiziinden degil,
bana hatirlattig1 seyler yiiziinden de:

fTham genellikle erken kok salar ve
sansliysak, onu dogru anda yeniden
kesfederiz. Ayni, Japonya’'da bir
kitapg1 diikkaninin ortasinda,
duygularim tavan yapmis, gézlerim
hayranlikla agilmisken oldugu gibi.
Sanat ve ask. Tasarim ve hafiza.

4. Tasarim pratigime
tasidiklarim
Japonya bana sadece ilham
vermekle kalmadi. Sistemler, hikdye
anlatim1 ve deneyimleri bir arada
tutan goriinmez baglar hakkindaki
diisiince tarzimi yeniden tanimladi.
Yaratict bir lider olarak
kendimi sik sik, hirsla uygulamayni,
giizellikle netligi ve 6lgekle ruhu
dengelemeye ¢alisirken buluyorum.
Bu yolculuk bana, her ikisini
birden yapmanin yalnizca
miimkiin olmadigini, zorunlu
oldugunu hatirlatti. Ciinkii kalici
olan markalar ve ekipler, yalnizca
sistemi degil, o sistemin yaratti31
duyguyu da dikkate alanlardir.
Bunlardan kendi isime ve belki
de sizinkine de getirdigim sey su:
e Sadece verimlilik icin degil,
empatiyle plan yapin. Iyi sistemler
sorunlari ¢ozer. Harika sistemler
sorunlar1 dngdriir ve 6zenle uygular.
Bu zihniyet bana Japonya’nin, ister
yogun bir metroda yol alsin ister
bir sonraki depreme hazirlansin,
her an hazirlikl: bir kiiltiir insa
ettigini hatirlatti. Korkuyla degil,
dayaniklilikla sekillenen bir iilke.
Kendilerini tekrar tekrar yeniden
insa ederek, sorunlar ortaya
¢tkmadan 6nce planlama yapma
sanatinda ustalagsmislar; sadece
hayatta kalmak i¢gin degil, ayni
zamanda goniil rahatlig1 iin de. Iste
bu, is basindaki empatidir.
* Akis icin tasarim, hedef sadece
is teslimi degil. Japonya'da her
etkilesim bilingli yapilmis oldugu
hissini veriyordu. Konu sadece
sonuglarla ilgili degildi. Her anin
i¢inden ne kadar zarif bir sekilde
aktiginizla ilgiliydi. Bu, liderligini
yaptigim her projeye ve ekibe
yerlestirmek istedigim bir ders oldu.
+ lIgin goriinmeyen kismina saygi
gosterin. Ister gizli bir giizergah
bulma mantig1 olsun, ister dnceden
1sitilmis otomat kutulari, birileri

bunlari1 6nceden diisiinmiis ve
tasarlamis ve biz de bundan her
giin faydalaniyoruz. Ayni sey
tasarim operasyonlart, kalite
kontrol, yaratici brifingler ve
marka koruyuculugu i¢in de gegerli.
Eger kimse onlari fark etmiyorsa,
muhtemelen dogru yapmigsiniz
demektir.

o Isciligi 6lceklerken. Detay, dlgek
bliylidiigiinde yok olmak zorunda
degildir. Japonya bana tutarliligin
sevgi oldugunu gosterdi.

Ve sevgi, 6zenle istemlestirildiginde,
giiclii bir seye donisiir.

¢ Giiven bir tasarim prensibidir.
Dili bilmiyordum. Kilavuzlari
okumadim. Ama sisteme glivendim
ve o da bana gilivendi. Ekiplerimden
istedigim enerji de bu. Gliglendiren,
ama bunaltmayan sistemler.

5. Japonya turunu 6zetlerken
Bu sadece bir balay1 degildi.
Sistemler, hikayeler ve 6zenle
Orlilmiis onlarca yillik sessiz bir
yolculuktu: tasarim, liderlik ve tim
bunlari bir arada tutan gériinmez
katmanlar hakkindaki diigiinme
big¢imimi bastan sekillendiren bir
yolculuk.

Japonya yalnizca bir metro
istasyonunu deneyimleme, bir
piring topunu agma veya bir miize
duvarina hayran kalma seklimi
degistirmedi. Liderlik etme,
is birligi yapma ve yaratma
seklimi de degistirdi. Hatiralardan
daha fazlasiyla geri dondiim.
Tasarimin sadece bir ekrana
koyduklarimizla ilgili olmadigina,
insanlarin kurdugumuz sistemler
i¢inde hareket ederken nasil
hissettikleriyle de ilgili olduguna
dair yenilenmis bir inangla geri
dondiim.

Sadece varliklar yaratmiyoruz.
Akislar yaratiyoruz. Duygular
tasarliyoruz. Kimse izlemediginde
bile ¢alismasi gereken sistemler
kuruyoruz. Tasarim sadece ne
iirettigimiz degil, nasil galistigimiz,
nasil diisiindiglimiiz ve neyi nasil
onemsedigimizdir.

Evet, ask icin Japonya’ya gittik.
Ve eve dondiigiimde tasarima her
zamankinden daha fazla asik oldum;
miilkemmel oldugu i¢in degil, insani
oldugu igin.

Yolculuga degdi mi? Kesinlikle.

Isime, ekibime ve hatta kendime
bakis agimi degistirdi mi? Siiphesiz.

Ve belki, sadece belki... Sizi
konfor alaninizin disina ¢ikip yeni
bir yemek denemeye, yeni bir sehri
kesfetmeye veya sizi hem korkutan
hem de heyecanlandiran yaratici
bir alana girmeye ikna ettim mi?
Umarim Oyledir.

Ciinkii bazen en iyi sistemler,
kurduklarimiz degildir. Durup
dikkat kesildigimizde ve
kendimizi kaptirdigimizda
kesfettiklerimizdir. @
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Grafik tasarimin dinamik
diinyasinda, izleyicinin dikkatini
¢ekme ve mesgul etme kapasitesi
¢ok onemlidir. Gorsel bilesenlerin
yerlesimi ve sirast ya da diger
deyisle gorsel hiyerarsi, izleyicinin
dikkatini tasarim araciligiyla
yonlendiren 6nemli bir kavramdir.
Bir yandan birlesik ve dengeli

bir kompozisyonu korurken diger
yandan en 6nemli ayrintilarin
vurgulanmasini garantiler. Bu blog
makalesinde basarili bir gorsel
hiyerarsi olusturma sanati ve
onemi, yol gosterici ilkeler ile pratik
uygulamalar ve en iyi uygulamalar
birlikte ele alinmaktadir.

Gorsel hiyerarsinin 6nemi
Gorsel kompozisyonlara, yalnizca
bir tasarim kilavuzundan daha
fazlasi olan gorsel hiyerarsinin
dinamik giicti tarafindan hayat
verilir. Bir pusula gorevi goriir

ve gbzlemcinin yarattiginiz
manzarayi gormesine rehberlik
eder. Gorsel hiyerarsi, yogun bir

Unsplash ta Marcus Hjelm'in bir fotografi.

metropolde gezinirken sizi varis
noktaniza yonlendiren agik yon
tabelalarina esdeger bir tasarim
islevi goriir. Onemli ayrmtilarin
dikkat dagitict unsurlarin arka
planinda kaybolmamasini saglar ve
kullanicilarin igerikte kolaylikla
gezinmesine olanak tanir.

Gorsel hiyerarsi, bilginin
dagitim1 agisindan bilgi hiyerarsisini
iletmek icin giiclii bir yontemdir. Iyi
yapilandirilmig bir gorsel hiyerarsi,
tipki bir gazete mangetinin
siz makaleyi okumadan 6nce
dikkatinizi ¢ekmesi gibi, temel
temalar1 One ¢ikararak onlarin
destekleyici unsurlar arasinda 6ne
¢itkmasini saglar. Bu diizenleme,
yalnizca bilesenleri tanzim etmeyi
degil, izleyicinin yolculugunu
yonlendirmeyi, dikkatini gekmeyi
ve kesiflerine ustaca rehberlik
etmeyi igerir.

Gorsel hiyerarsi, odaklanmay1 ve
ruh halini kontrol etme konusunda
dikkate deger bir kabiliyete sahiptir.
Tasarimcilar, degisken 6neme sahip
ogeleri dikkatlice diizenleyerek
izleyicinin dikkatinin nerede
duracagini ve nerede kalacagini
etkileyebilirler. Giiglii bir gorsel ya
da kiskirtict bir baslik, izleyicide
duygular uyandirabilir ve onu
tasarimin dykdisiine tastyabilir.
Ahenkle ve etkili iletisimle
tasarlamak, 6nem ve dikkat
arasindaki bu dengeye baglidir.

Nielsen Norman Grubunun
yaptig1 arastirma gorsel
hiyerarsinin 6nemini desteklemekte.
Kullanicilar web sayfalarini
siklikla «F-tipi» seklinde tararlar.
Bu da igerigin dikkatli bir sekilde
diizenlenmesinin ne kadar 6nemli
olduguna isaret eder. Kullanicilarin
gozleri bir web sayfasinin iist ve
sol tarafindan asagi dogru kayar,
bu da bilginin hangi dncelikle
ve sirayla verilmesinin ne kadar
6nemli oldugunu vurgular. Sonug
olarak, gorsel hiyerarsi ile kullanici
etkilesimi ve kullaniciy1 elde tutma
arasindaki acik iliski asikardur. Tyi
organize edilmis bir gorsel hiyerarsi
sadece goze hitap eden bir zevk

meselesi degildir; ayn1 zamanda
biiyiileyici ve net bir sekilde bilgiyi
aktaran tasarimlar yaratmanin
kapisini da agar.

Gorsel hiyerarsi olusturmanin
temel ilkeleri

* Boyut ve ol¢gek

Boyut ve dlgek, gorsel hiyerarsinin
onemli faktorleridir ve salt estetik
kaygilarin 6tesine gegerler. Farkli
biiytikliikteki 6geler kagimilmaz
olarak farkli bi¢cimlerde dikkat
¢eker. Daha biiytik bilegenler
dikkat ¢ekicidir ve 6nemli
bilgilerin iletilmesinde miikemmel
araglar haline gelirler. Boyut
manipiilasyonu, ister okuyuculari
cezbeden bir baglik, ister goz ard1
edilemeyecek bir eylem ¢agrisi
olsun, materyal hiyerarsisinin agik¢a
tanimlanmasini saglar.

e Kontrast ve renk

Renk, izleyicinin duygularina ve
onceliklerine hitap eden bir dildir.
Bu sadece estetikle ilgili degildir ve
renkler, parlaklik ve doygunluktaki
kontrastlar kullanilarak belirli
yonler vurgulanabilir ve goérsel
ayrim elde edilebilir. Sessiz bir arka
plan tizerinde yer alan cesur bir
harekete gecirici mesaj, izleyicinin
dikkatini hemen ¢eker ve onu en
onemli yere yonlendirir. Karanlik
bir sahnede spot 15181 kullanmaya
benzer sekilde, kontrast izleyicinin
dikkatini istenilen noktaya ceker.

* Tipografi ve metin hiyerarsisi
Tipografi, metinsel materyalle
dolup tasan diinyamizda gorsel
hiyerarsi i¢in ¢gogunlukla goz ardi
edilen bir kilavuzdur. Tipki bir
senfoninin uyum iginde galan birgok
farkli enstriimana sahip olmast

gibi tipografi de, birgok yazitipi,
boyut, agirlik ve stil kullanarak
izleyicinin deneyimini diizenler.
Daha ufak puntolu bir gévde metni
destekleyici bir iglev goriirken,
kalin bagliklar 6nemlerini agiga
¢ikarirlar. Bu sadece kelimelerle
ilgili degildir; ayn1 zamanda onlarin
nasil sunulduguyla da ilgilidir ve
izleyiciyi hikaye boyunca ustaca
yonlendirirler.

Bu yonergeler sadece teorik
fikirler degildir, ayn1 zamanda
tasarimcilarin kullanabilecegi
kaynaklardir. Bunlar1 hiyerarsik
bir basgyapiti yaratan bir bestecinin
uyumlu fir¢a darbeleri veya
notalar1 olarak hayal edebilirsiniz.
Bir tasarimin her bileseni, her
biri daha genig gorsel hikayeye
katkida bulunacak sekilde
konumlandirilmalidir. Tasarimeilar
bu ilkelerin farkina vararak onlar1
kullandiklarinda izleyicinin
dikkatini ¢eken, onda duygular
uyandiran ve net bir sekilde
iletisim kuran kompozisyonlar
olusturabilirler. Yani boyut, kontrast
ve yazitipi kurallari, ister bir afis
veya web sitesi, ister sosyal medya

gorseli olsun, basit bir tasarimi bir
sanat eserine doniistiirebilir.

Vaka caligsmalari:

Gercek hayattan 6rnekler

* Web sitesi arayiiz tasarimi
Kullanicilar etkili bir gorsel
hiyerarsiye sahip web sitelerinde,
gezinme meniileri, basliklar ve
harekete gegirici mesaj diigmeleri
gibi asil 6nemli 6zelliklere gekilirler.
Ornegin, abonelige dayal bir

web sitesinin «Kaydol» diigmesi,
doniisimleri tesvik etmek igin zit
bir renkte ve daha biiyiik bir boyutta
kullanabilir.

* Afis tasarim

Tasariminda kullanilan gorsel
hiyerarsi izleyicinin afisteki bilgiyi
okuma yetenegini dogrudan etkiler.
Bir film afiginde, filmin bagligini ve
yildiz oyuncunun adint vurgulamak
igin farkli yazitipi boyutlari
kullanilirken, destekleyici metin ve
jenerik i¢in daha kiigiik puntoda bir
yazitipi kullanilabilir.

+ Iinfografik tasarim

Karmagik bilgiler, infografiklerde
metin ve gorsellerin bir
kombinasyonu halinde iletilir.
Anlatinin temel temalari, izleyicinin
g06zlinii hikaye boyunca yonlendiren
etkili bir gorsel hiyerarsi araciligiyla
acik ve anlasilir hale getirir.

Gorsel hiyerarsiye ulasmak
icin araclar ve teknikler

Gorsel bilegenler olusturmak ve
iizerinde degisiklik yapmak igin
Adobe Illustrator veya Canva

gibi tasarim uygulamalarini
kullanabilirsiniz. Bu platformlar hos
bir gorsel hiyerarsi olugturmak icin
yazitiplerini, renkleri ve boyutlari
degistirmeye yonelik araglar sunar.
Ek olarak, kullanici testi ve geri
bildirim toplama olanagi, kullanici
deneyimini gelistirmek igin
hiyerarsinin gii¢lendirilebilecegi
alanlarin belirlenmesine yardimei
olabilir. @
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