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Interbrand’a, Wolff

Olins ten Mother
Design’a kadar sektoriin
en ikonik ajanslarindan
bazilariyla ¢calismigtir.
Ozel réportajimizda sosyal
medyanin olumlu etkisini
ve stirdiiriilebilir tasarim
ihtiyacina dair goriislerini
bizimle paylagsiyor.

Gazeteciler olarak meslegimizin
zaaflarindan birinin olumsuza
odaklanma egilimi oldugunu
kabul etmemiz gerekir. Creative
Boom’da, olumluya odaklanmaya,
yeni yetenekleri ve basarilt
¢aligmalar1 destekleme geregini
savunuyoruz.

Sosyal medyadan paylagim ornekleri.

-
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You find $100 &n tha ground.
What are you buying?

UZERINE

Elbette bu, uygun oldugunda
sorunlari dile getirmememiz veya
karsit goriiglere yer vermememiz
gerektigi anlamina gelmez.
Gliniimiiz markalarinin neden fazla
siradan oldugu konusunda Teemu
Suviala ile yaptigimiz son roportaj
bunun iyi bir 6rnegidir. Ayrica,
yapay zekanin yiikselisi ve sosyal
medyay1 ¢evreleyen sorunlarla
ilgili izleyicilerimizin yaygin
endigelerini paylagmaya devam
ediyoruz.

Ama ayni1 zamanda dengeyi
bulmay1 hedefliyoruz ve pek gok
yaraticinin da sdyleyecek olumlu
seyleri oldugunun bilincindeyiz.
Buna 6rnek olarak serbest tasarimet
ve sanat yonetmeni Ferran Feixas’in
sosyal medyadan nefret eden biri
olmadigimi soylemeliyiz. Kendisi,
siklikla duymadiginiz bir arglimant,
sosyal medyanin sorumlulugunun
markalagsmanin 6niindeki engelleri
kaldirmak oldugunu 6ne stirtiyor.

«Gilintimiizde giizel tasarlanmig
markalar artik birer istisna
olmaktan ¢ikt1 ve norm haline
geldi» diyor. «Yillar 6nce sektore
ilk basladigimda, marka galigmast
yapmak, ileri goriislii markalarin
rakiplerinin Oniine gegmeleri ve
rakiplerini arkada birakmalari igin
izlenen yeni ve heyecan verici
bir trenddi. Markalar genellikle
giiclii, havali gorsel kimliklere
yoneliyorlardi, tirtinlerde markanin
varlig1 yogun olarak vurgulaniyordu

MESLEK KURULUSU

ve bez cantalar her yerde bas taci
ediliyordu.

«Glinlimiizde iyi tasarim
enddistri capinda bir standart haline
geldi ve artik markalara anlamli
bir ilgi kazandirmada belirleyici
faktor olmaktan ¢ikti. Su anda
bagarili olmak i¢in markalarin,
tiiketicileriyle baglanti kurabilmeleri
ve tasarimin ¢ok otesine gegmeleri
gerekiyor.»

Ferran sosyal medyanin bu
degisimde 6nemli bir faktor
oldugunu savunuyor ve bunun,
markalar1 hedef kitleleriyle baglanti
kurma yollarini yeniden tasarlamaya
zorladigini soyliiyor.

«Genellikle markalar,
tiikketicilerin ¢gevrimigi
davraniglarini belirleyen ve bu
kanallarda varlik gostermelerini
saglayan dinamik ve ilgi ¢ekici
sosyal medya stratejilerine
odaklanmay1 tercih ediyorlar ve
bu siirecte mevceut tasarim dilini
ddiing alryorlar. Igerigin artik son
derece cilal1 ve 6zenle diizenlenmis
olmast gerekmiyor; bunun yerine
ilgi ¢ekici, esprili ve anlik olmasi
yeterli. Veya bazi durumlarda,
her ikisinin bir kombinasyonu
kullaniliyor.

PLASTIC ISN'T
A PRODUCTION,
RECYCLING OR

WASTE PROBLEM.

PLASTIC IS
A DESIGN
PROBLEM.

( Reply to apothemlabs...
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«Earnin, AO, Apothem veya A
Plastic Planet gibi ge¢miste birlikte
calistigim markalar, sosyal igerikler
araciligiyla miisteri kitleleriyle
etkilesim kurmanin yeni yollarmi
bulmanin harika birer 6rnegidir.»

Baskidan dijitale gecis
Bunlar, su anda Londra’da yagayan
ve gesitli Atlantik asir1 miisterilerle
caligan katalan tasarimcinin
kendisine 6zgii tutkulu bir
yaklagimla dile getirilmis ikna edici
bir argiiman.

Ayni zamanda da, meslegin
baski tasarimi ve ambalajdan
dijitale doniistiirticii bir gegis
yaptig1 bir ¢agda, on yili agkin
bir deneyime dayali bir gortis.
Ferran’in kendi kariyeri de tam
olarak bu dogrultuda ilerlemis.

Ferran kariyerinin baslarinda,
genellikle ¢esitli editoryal yazilar,
kartvizitler, davetiyeler ve iiriin
ambalajlarini igeren baski tasarimi
projelerinde ¢alistigi zamanlari
animstyor. «Studio Makgill ve
Made Think gibi stiidyolarda
¢ogu miisteri, yaptiklari her seye
dair bilgi veren giiglii, ilham
verici anlatilara ve konseptlere
odakliydi.
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diinyanin her yerinden, her zaman
ornek aldigim stiidyolara ulastim.
Pandeminin ekonomik baskist
hafifledikten sonra ABD’deki daha
bliylik misterilere ve biit¢elere
sahip daha biiyiik ajanslar igin
¢alismaya baglamay1 basardim.
«Tam 360° markalama sayesinde,
yani hedef mesajin tiiketicilere
sosyal medyadan satig mekanlarina
kadar ¢ok ¢esitli platformlarda
ulagmasini saglayan yaklasimla
kiiresel projelere gegis yapmak,
i¢inde diigiinmeye aligkin oldugum
grafik engellerin ¢ok dtesinde
yaratici diislinceyi gelistirmeme
ve bliylimeme yardimci oldu»
diye ekliyor. «igerik olusturma,
uygulamalar, isbirlikleri, sosyal
medya stratejileri, kampanyalarin
yant sira biiyiik fotografcilarla
heyecan verici mekan g¢ekimleri
gibi seyleri diisiinme ve planlama
stirecime dahil etmeye baslamak son
derece yeni ve heyecan vericiydi.»

Nue Co. girseli. Ferran soziine $0yle devam
ediyor: «Miisteriyi bunlar1 kabul
«Markalagma biiyiik 6l¢iide Made Thought’tan ayrilip daha kaynaklar1 isime dahil etmek etmeye ikna edersek, birdenbire
baskiya dayaliydi ve dogru biiyiikk markalar igin ¢aligmaya zorunda kaldim. Bir zamanlar hepsi muhtemelen onaylanacak
kagit ve doku ve dogru baski1 basladiginda Ferran’in odak noktasi, statik bir tuval olan sey, zaman, ve hayata gecirilecekti. Bircok
siireglerinin segilmesi gerekiyordu. daha genis, daha az yerellestirilmis ses ve tepki halinde, artik sonsuz heyecan verici igbirliginin harika bir
Biitiin bunlar, marka konseptini kitlelere ulasmak amaciyla baskidan  katmanlara ve birgok farkli boyuta ornegi, Koto Studio ile, web siteleri
giiclendiren dokunsal bir kimlik dijital tasarima kaymis. «Birdenbire  sahip bir tuval haline geldi.» ve sosyal medya yaklagimlar1 da
yaratmak i¢in ¢ok onemliydi. caligmaya alisik oldugum dokunsal Ferran, salginin baglamasindan dahil olmak iizere tiim stratejilerini
Bunun harika bir 6rnegi, Made ve duyusal etkiyi kaybettim ve yaklagik bir y1l 6nce serbest ve markalagmalarini yeniden
Thought’da birlikte galistigim dijital ekranlar araciligtyla etkilesim  ¢alismaya baslamisti ve Londra’'da sekillendirmeyi tistlendigim
bir miisteri olan saglik markas1 yaratmak zorunda kaldim.» Any Other Name, Accept & Proceed, Lightspeed i¢in yaptigim
The Nue Co.’dur. Safligi, kaliteyi «Baskida gelistirdigim temel Here Design ve Winkreative dahil caligmadir.»
ve sadeligi temsil ediyorlardi ve editoryal becerilerin etkisiyle, olmak tizere bir dizi kii¢iik butik
bu degerler, iiriinden tasarima diistince ¢ergevemi yeniden stiidyoda calist1. Serbest calisanlar icin
kadar yaptiklari her seyde kendini ayarlamak ve hareketin kattigi «O zamanlar miisterilerim tavsiyeler
gosteriyordu.» harika olanaklar1 ve diger dijital ¢ogunlukla ustaca tasarlanmis Kisacast serbest calismaya gegmek
rafine tasarim ¢dzlimleri isteyen Ferran i¢in olumlu bir hamle olmus.
Nue Co. gorseli. ve ¢ekimler, post prodiiksiyon, «Birkag yillik mesleki deneyimden,
gorsellestirmeler ve diger proje bir portfdy olusturduktan ve
ihtiyaglarimi
gerceklestirmek Nue Co. gorseli.
icin genellikle,
yetenekli yerel
genglerle
igbirligi yapmay1
gerektiren kiiciik

isletmelerdi.»

Engellerin
otesinde
«Sonra salgin
geldi ve bu
ortamlarda
serbest galigmay1
tamamen
zorlastirdi, bu

e . 2 , yiizden ufkumu
A T ' , ‘ T Y geniglettim

- : . ve yurt digina
uzanmaya
basladimy
diye animsiyor.
«Cografi engeller
ortadan kalkt
ve artik nerede
oldugunuzun
bir 6nemi
kalmadi. Boylece

CLARITY
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sirketlerinin yardimiyla, her zaman
oldukga diizenli olarak is bulmay1
basardim ve bir sonraki isi bulmak
i¢in ¢ok uzun siire ugragsmak
zorunda kalmadim. Utangaghigimi
yendim, kendimle ilgili tim
stiphelerimi biraktim ve hayran
oldugum insanlara ulagsmaya yonelik
proaktif bir zihniyet benimsedim,
bunlar gercek anlamda oyunun
kurallarin1 degistiren seyler oldu.»
Ancak bu onun i¢in her
seyin kolay oldugu anlamina
gelmiyor. «Ulagmaya ¢alistigim
insanlardan ¢ogunlukla istedigim
cevabi alamazdim, ya da yanit
bile vermezlerdi» diye agikliyor.
«Zaten iletisimi baslatmak ve
iglerinizi onlara sunabilmek ¢ogu
zaman kirilmasi asil zor olandir.
Ancak bir kez onlarin radarina
girdiginizde ve size miisait olup
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Plastik Bir Gezegen. olmadiginiz soruldugunda, ardindan
uyusmay1 basardiginizda, birlikte
sektoriin nasil ¢alistigina dair serbest calismaya atlamak benim diye agikliyor. «Baz1 dogrudan igbirligi yapmaya bir adim daha
bir anlayis kazandiktan sonra, i¢in ¢ilginca bir sey degildi» baglantilar sayesinde ve ise alim yaklasabilirsiniz.»
Reddedilmeye karst alingan
McQueen’in Cigekleri. olmamaniz bunun bir diger énemli

pargasidir. Ferran, «Bu kesinlikle
sarttir» diye vurguluyor. «Bunun
NMACTIER baska yolu yok. Serbest ¢alisma
POZOGA yillarim boyunca, sayisiz stiidyo
ve miisterinin bagvurularima

geri donmemeleriyle, ige

alimlara bakanlarin ya da

yetenek avcilarimin epostalarimi
gormezden gelmesiyle bas etmeyi
ogrendim.

«Bu isle birlikte gelen bir
baska sey de sudur; projelerin
herkesin zamanin ve zihnini nasil
ele gegirdigini, diger her seyin
nasil ikinci veya {iglincii plana
diisttiglinii ve ardindan ¢ogu zaman
unutulmaya yiiz tuttugunu anladikga
da, bunlari kisisel olarak almamay1
da 6grenirsiniz.

«Ise alma ihtiyaglar1 proje
taleplerine baglidir, onlar da
bir giinden digerine hizla
ve beklenmedik bir sekilde
degisebilir. Dolayistyla, onaylanma
agamasina gelip sonra iptal edilen
LIGHTSPEED L Fouen e = birkag isin son anda nasil havaya
' - uctugunu gordiikten sonra, sonucu
degistirebilecek yapabileceginiz
farkl1 higbir seyin olmadigimi fark
SOERRERS: o edersiniz: Olaylar tamamen sizin
VENDORS" - kontroliiniizden diginda geligir.»

Serbest ¢aligmada elde ettigi
basariya ragmen Ferran artik
bagimsiz statiisiinden vazge¢meyi
diisiiniiyor. «Kariyerimde,
ilerlemeye devam etmek icin tam
zamanli olarak yaratici bir ekibe
katilmanin benim i¢in iyi olacagi
noktaya ulagtigimi hissediyorum»
diye agikliyor.

«Tam bir bagimsiz yaraticiliga
sahip olarak projeleri yonettigim,
genellikle isi destekleyen ve
yonlendiren daha genis bir ekibe
sahip oldugum bu son birkag yillik
serbest caligmadan biiyiik keyif

Bir ticaret platformu olan Lightspeed sirketinden gorseller.
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HAPPY HOUR 6’;2 -

AMA SESSION W/

MAX LEVCHIN
HOWARD AKUMIAH
AERCEDES BENT
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Fotograf¢ilik.

aldim. Ancak son ¢aligmalarimda
bu biiyiik 6zgiirliiglin ve yaratici
lisansin tadin1 ¢ikarmis olmama
ragmen, benim igin bir sonraki
miicadelenin, ekip dinamiklerine
tamamen dalmak ve belki de daha
ziyade bir yonetici roliine geri adim
atmak olacagina inantyorum.
«Projelere tasarim ve sanat
yoOnetimi asamasinda katilmaktan,
strateji ve fikir olugturma da dahil
olmak tizere projenin en basindan

Plastik Bir Gezegen.

Yapim asamasinda.
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Gezegene olan tutku
Gelecekte nasil galisirsa galigsin,
kesin olan bir gey var: Ferran yararl
olan i¢in bir gii¢ olma ve miimkiin
olan her yerde siirdiiriilebilirligi
tesvik etme konusunda tutkulu.
«Kariyerimin baslarinda 4 Plastic
Planet (Plastik Gezegen) adinda
yeni ve heyecan verici bir miisteriyle

tamamlanmasina kadar pargasi
olmaya gecis cazip geliyor.»
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calisacak kadar sansliydim» diye
animsiyor. «Cevreye ve gezegene
olan sevgilerini etraflarina yayabilen,
enerjik ve tutkulu, ilham verici
kadinlar tarafindan yonetiliyordu.
Onlarla yakin bir sekilde ¢aligmak
ve diinyanin ilk plastiksiz yasama
gegis siireci gibi heyecan verici
projelere liderlik etmek bana,
gergekten inandiginiz bir seyi
tasarlamanin ve degisim yaratmanin
Onemini gosterdi.»

Ferran daha sonra soyle
ekliyor: «Tamamen plastikten
arinmis bir ofis haline gelmek
i¢in Made Thought ekibiyle
birlikte sarf ettigimiz ¢aba, bunun
iizerimdeki etkisinin bir kanitiydi
ve bana Plastik Polisi takma adini
kazandirdi. O zamandan bu yana
yeni takma adima layik olmak {izere,
tek kullanimlik malzeme miktarini
azaltmak ve daha siirdiiriilebilir
alternatifler bulmak isimde her
zaman ¢ok onemli oldu.»

Siirdiiriilebilir, etik diisiinmenin
bir baska 6rnegi de Studio
Makgill’de, kuruluslarin insanlar
ve gezegen igin olumlu degisimler
gerceklestirmesine yardimer deger
odakl1 bir animasyon stiidyosu
olan Working Progress igin yaptig1
calismaydi.

Al'dan yardim

Biitlin bunlar elbette yapay zekanin
ve meslegi bir kez daha nasil
dontstiirebilecegi fikrinin arkasinda
yatiyor. Ancak ¢ogu kisinin temkinli
olmasina karsin, Ferran kendisini
bir yapay zeka hayrani olarak ilan
ediyor. «Gergi bu muhtemelen

tam potansiyelini heniiz
kavrayamadigim ve onu yalnizca
giinliik bir arag olarak kullandigim
igin olabilir» diye belirtiyor.

«Bugiine kadar yapay zeka
bilgi toplamada, yazim denetimi
ve epostalarin ve diger metinlerin
iyilestirilmesinde inanilmaz
derecede yararli oldugunu kanitladi»
diye ekliyor. «Bazen bos bir tuvalle
baslamak ve sifirdan bir sey ortaya
¢ikarmak zordur, bu nedenle higligi
kirmak igin yapay zekaya giivenmek
ve baslangig diisiinceleri olarak
kullanabileceginiz bazi ilham verici
noktalar1 eklemek benim igin isleri
kolaylastiran bir seydi.

«lyi kullanildiginda yapay
zekanin, isinizi ve yagaminizi
yonetmeyi ¢ok daha kolay hale
getirebilecek, gergekten yararlt
bir arag oldugunu diisiiniiyorum.
Diger sonuglarint heniiz arastirip
anlamadim, ancak simdilik arka
cebimde saklay1p gerektiginde
basvurdugum harika bir arag.»

Son olarak Ferran’in sadece bir
tasarimei olmadigini, ayni zamanda
fotografciliga da tutku duydugunu
belirtmeden gegemeyecegiz. «Fikir
ve konseptleri sunmak igin sanat
yonetimine dayali projelerde yer
almak, ¢ekimlere katilmak ve
yetenekli fotografcilarla yakin
mesafelerde ¢aligmak gercekten
de yillar i¢inde bu fotograf tutkusu
gelistirmemi saglad» diye agikliyor.
«Oyle ki, birkag y1l énce kendime
orta kalitede bir kamera aldim ve
bos zamanlarimda, gogunlukla
da tatil giinlerinde, etrafta gekim
yapmaya bagladim.

«Sanat yonetmeni olarak
¢aligmalarim sayesinde, birlikte
¢alistigim inanilmaz yetenekli
fotografgilardan veya bir asamada
birlikte ¢aligmak istedigim birgok
kisiden ilham aliyorum. Yakin
zamanda edindigim tutkunun
bir sonucu olarak ve yakin bir
arkadagimin matbaasi sayesinde,
fotograflarimdan bazilar1 su
anda basiliyor, gergeveleniyor
ve insanlarin evlerini ve ¢alisma
alanlarin1 dekore etmek igin
duvarlara asiliyor.» @
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