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Siirekli gelisen dijital tasarim
alan1 ortaminda, tasarim
felsefeleri teknolojik gelismelere
uyum saglarken, kullanicilarin
degisen beklentileriyle birlikte
kullanici deneyimi de 6nemli
doniisiimlere tanik oldu. UX
tasarim tarihindeki en dikkate
deger degisimlerden biriyse,
skeomofizmden diiz tasarima
gegistir. Bu evrim yalnizca
estetik tercihlerdeki degisiklikleri
yansitmakla kalmiyor, ayni
zamanda teknolojiyle etkilesim
bi¢gimimizdeki daha derin
degisiklikleri de bilinyesinde
barindiriyor.

Skeomorfizm nedir?
Skeomorfizm 2000°li yillarin
baginda hakim olan bir tasarim
felsefesidir ve fiziksel nesnelerin
dijital arayiizlerde gergekgi

bir sekilde temsil edilmesiyle
karakterize edilir. Bu tasarim
yaklagimi, dijital arayiizleri
kullanicilar igin daha sezgisel
hale getirmek amaciyla fiziksel
diinyadan tanidigimiz gorsel
ipuglarina dayanir. Don Norman,

skeomorfizmi kiiltiirel kisitlamalar
agisindan g0yle tanimliyordu:
yalnizca kiiltlir yoluyla dgrenilen
bir sistemle karsilikl1 etkilesimler.
Norman ayrica, skeomorfizmin
kolaylastirdig1 ve kullanicinin
goriiniisiine dayanarak bir nesnenin
ne ise yaradigini veya ne yaptigini
sOyleyebildigi olanaklar icat etti ve
popiilerlestirdi.

Duigmeler, simgeler ve dokular
gibi 6geler gergek diinyadaki
benzerlerini taklit ederek aninda bir
aginalik ve rahatlik hissi yaratir.

Skeomorfizmin arkasindaki
mantik, kullanicilarin grafik
kullanicr araytizleriyle (graphical
user interfaces — GUI'ler) ilk kez
tanistiklar kisisel bilgisayarlarin
ilk glinlerine dayanmaktadir.
Tasarimcilar, gergek diinyadaki
nesneleri kopyalayarak
kullanicilarin alisiimadik dijital
ortamda kolaylikla gezinmesine
yardimci olmuglardi.

Apple’1n ilk iOS siiriimleri,
skeomorfik tasarimin mitkemmel
ornekleridir. Notes uygulamasi,
¢izgili sayfalar ve deri ciltli bir
kapakla tamamlanan sar1 bir not
defterine benziyordu; Takvim
uygulamasi ise geleneksel bir masa
takvimini taklit ediyordu.

Skeomorfizmin

artilan ve eksileri
Skeomorfizmin birincil ¢ekiciligi
sezgiselliginde yatmaktadir. Gergek
diinyadaki metaforlardan yararlanan
skeomorfik tasarimlar, yumugak
bir 6grenme egrisi sunarak dijital
araylzleri bu konuda deneyimli
olmayanlar i¢in bile erisilebilir

hale getirir. Bu aginalik, yeni
teknolojilerin yaygin sekilde
benimsenmesi igin hayati 6nem
tagiyan giiven ve giivenilirlik
duygusunu tesvik eder. Ornegin,
fiziksel bir not defteri gibi

goriinen ve hissettiren bir dijital
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not defteri, kullanicilarin onun
islevini anlamasini ve etkili bir
sekilde kullanmasini kolaylastirir.
Dosyalari silmek i¢in ¢op kutusu
veya kaydetmek i¢in disket gibi
gergek diinya nesnelerine benzeyen
simgeler, amaglar1 hakkinda aninda
gorsel ipuglari saglar. Bu tasarim
yaklagimi, kullanicilarin tizerindeki
bilissel yiikii azaltarak, fiziksel
nesnelere iliskin mevcut bilgilerini
dijital etkilesimlere sorunsuz bir
sekilde aktarmalarina olanak tanir.
Ancak skeomorfizmin
dezavantajlari da yok degil. Bir
kere, teknoloji ilerledikce ve
kullanicilar dijital agidan daha
bilgili hale geldikge, asir1
ayrintili ve gergekgi tasarimlara
olan ihtiyag azald:. Ikincisi,
skeomorfik 6geler gorsel olarak
gekici olsa da ¢ogu zaman yogun
kaynak kullanan karmasik
arayiizleri, karmasik doku ve
ayrintili grafikler de daha fazla
islem giiclinii gerektiriyordu ve
bu da sonugta daha az giiglii
olan cihazlarda performansi
engelleyebiliyordu. Ustelik
arayiizler karmagiklastik¢a
skeomorfizmin sinirlamalari
da ortaya ¢ikt1. Tasarimcilar
daha soyut veya etkili temsiller
kesfetmek yerine fiziksel
nesneleri taklit etmeye mecbur
hissettiklerinden, gergek diinya
metaforlarina giivenmek bazen

yaraticiligi ve yeniligi kisitliyordu.
Ayrica, skeuomorfik unsurlarin
asir1 kullanimi, estetik detaylarin
arayiiziin iglevsel yonlerini
goblgede biraktigi ve kullanicilarin
gorevlerine odaklanmalarini
zorlagtiran, gorsel olarak bunaltict
bir deneyime yol agabiliyordu.
Boylece, skeomorfizm dijital
tasarimin ilk giinlerinde gok
o6nemli bir rol oynasa da,
smirlamalar daha akici ve verimli
tasarim felsefelerinin yiikselisinin
yolunu agti.

Diiz tasarimin yiikselisi
Diiz tasarim, skeomorfizmin
siirlamalarina yanit olarak
minimalist bir alternatif olarak
ortaya ¢ikt1 ve daha sonraki yillarda
birincil ve agirlikli olarak bir
tasarim felsefesi halinde yeniden
kendini gosterdi.

Diiz tasarim, gereksiz dekoratif
unsurlari ortadan kaldirarak
net ¢izgiler, diiz renkler ve
basit tipografiyi tercih ediyor.
Bu tasarim felsefesi, estetik
¢ekiciligin tasarimi kullanishlig
ve verimliliginden kaynaklandigt
modernist «form islevi takip eder»
ilkesiyle uyumludur. Diiz tasarimin
skeomorfizme kars1 kullaniminin
gorsel bir 6rnegi, Volkswagen’in
zaman iginde degisen logosudur.
Logo, 2000 yilina kadar
yalnizca basit ve net bir tasarim
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tasarimi benimsemede Onciiliik
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Apple’in Notes uygulamast iki farkl doneme aittir. Soldaki, Apple’wn ilk tanindigi uygulama tasarmmindaki orijinal skeomorfizmi temsil ediyor.

Diiz tasarimin faydalari

Diiz tasarim, yaygin olarak
benimsenmesine katkida bulunan
cesitli avantajlar sunmaktadir.

i1k olarak diiz tasarim sadedir,

Ortadaki, Apple tasariminin diiz tasarim ¢agina girisini gosteriyor. Sagdaki, Apple iOS taki modern Notlar uygulamasidir. gorsel daginikligi azaltir
ve temel 6gelere odaklanir,
halindeyken, 2000°1i yillarin bir stil olarak kullanildi. 2019°dan bir gorlintii aldi, yani diiz tasarim bdylece kullanilabilirligi artirir.
basindan 2019’a kadar skeomorfik sonra da yeniden yalin bir grafik haline dondii. Kullanicilar arayiizlerde daha
Microsoft, Metro tasarim dilini kolay gezinebilir, bu da kullanict
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ikinci olarak, diiz tasarim ¢ok
yonlidiir ve gesitli cihazlara ve
ekran boyutlarina uyarlanabilir.
Duyarli tasarimin yiikselisiyle
birlikte akilli telefonlar, tabletler
ve masadistii bilgisayarlarda tutarli
deneyimler yaratma yetenegi
¢ok daha 6nemli hale geldi. Diiz
tasarim sadeligiyle, cihazdan
bagimsiz olarak arayiizlerin net ve
islevselligini arttirir.

Ayrica diiz tasarimin kaynak
verimliligi goz ardi edilemez.
Karmasik dokulara ve ayrintili
grafiklere ihtiyag duymadig1
i¢in diiz tasarim daha az islem
giicli gerektirir ve daha hizli
yiiklenir. Bunlar da, 6zellikle
mobil cihazlarda daha sorunsuz
bir kullanict deneyimine katkida
bulunur.

Diiz tasarimin 6tesi

Diiz tasarim web ve uygulama
tasariminda norm haline gelirken,
UX ve UI tasariminin evrimi
sona ermekten heniiz ¢ok uzak.
Skeomorfizmin ve diiz tasarimin
en iyi unsurlarini birlestiren ve
«neomorfizm» gibi trendlere yol
acan yeni yollar kesfediliyor.

Neomorfizm

Neomorfizm veya «yeni» (neo)
skeomorfizm, skeomorfizmin
gergekgiligini diiz tasarimin
sadeligiyle harmanlayan bir yontem
ve kelime Jason Kelley tarafindan
icat edilmisti.

Neomorfizm, kullanicty1
bunaltmadan derinlik hissini
koruyan yumusak, ama preslenmis
gibi bir etki olusturmak igin ince
golgeler ve degradeler kullanir.

Bu yaklagim, diiz tasarimin sade
minimalizmine bir dokunsallik
ve sicaklik katmay1 amaglar.
Neomorfizm temel olarak 1511
ii¢ boyutlu uzayda hareket etme
bi¢imidir.

Apple uyarlamasi

Bazilar1 Apple’in neomorfizme
dogru yonelmedigini ama tam
olmasa da ondan ilham aldiklarini
savunuyor. Apple’n kullanici

Metin, resim ve diger geometrik olmayan materyallerin bulunmadigi Microsoft Windows 8.1'in

baslangi¢ ekran.

Start

essential
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arayiizleri ve uygulamalardaki
simgelerin bazilarina daha fazla
doku ve 3B hissi vererek geri adim
att1g1 sdylenebilir.

Catalina’dan Big Sur’a Apple
MacOS giincellemesinde, kullanict
arayiizli ve simgeler biiyiik bir
revizyon gordii ve bazilart bunun,
neomorfizmin goriiniimii ve hissi
ile daha uyumlu oldugunu iddia
edebilir.

Google’dan

malzeme tasarimi

Google tarafindan sunulan
malzeme tasarimi, fizik ilkelerini
ve malzeme ozelliklerini
birlestirerek diiz tasarimi daha da
ileri gotiiriiyor. Daha dinamik ve
sezgisel bir kullanict deneyimi
olusturmak icin katmanlar, golgeler
ve uyumlu animasyonlar kullantyor.
Malzeme tasarimi, tim cihaz ve
platformlarda sorunsuz bir sekilde
¢alisan uyumlu bir gorsel dil
saglamay1 amagliyor.

Cok kisi malzeme tasariminin
tamamen diiz bir tasarim oldugunu
diigtinmiiyor. Oysa bunu daha
ziyade diiz tasarimin evrimi olarak
gormek miimkiin ve bu, diiz
tasarimdan uzaklasirken gelmeyi
bekleyen bir sonraki sey olabilir.

Nereye gidiyoruz?

Tiim trendleri ve giintimiiziin
tasarim dilinin nasil gelistigine
bakinca, diiz tasarim ¢agini

artik az ¢ok geride birakmis
gibiyiz. Kisisel goriistime gore
diiz tasarim konusunda karigik
hislerim var. Tasarimi1 daha basit
hale getirmesi ve dolayisiyla
kullanicinin anlamasi ve i¢inde
gezinmesi daha kolay hale
getirmesi hosuma gidiyor. Ancak
daha azi1 daha fazladir deyince,
tiim gorsel gekicilik daha da
soniiklesebilir. Ancak bu diiz
sonrasi tasarim ¢aginda gittigimiz
yoni seviyorum. Gergek su ki
tasarim, karmasiklik yaratmadan
ve kullaniciy1 fazla bunaltmadan,
yeniden daha fazla ayrintiya ve
daha fazla derinlige sahip olmaya
baglayabilir. @

Wikipedia .
De vrije encyclopedie

internet

Tasarimcilar
neden
sadece
tasarimci
olmamalidir?
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microsoft.design
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Microsoft Clipchamp tan
bir Igerik Tasarimcist kendi
hikdyesini anlatuyor.

«Bes yil i¢inde muhtemelen

heniiz icat edilmemis bir iste
calistyor olacaksiniz.» Bu alint1
ben, Avustralya’nin Melbourne
kentinde gazetecilik okurken
koridorlarda yankilanirdi. O
zamanlar bunun daha ziyade
ekonomi ve teknoloji gibi her hafta
yeni icatlarin ortaya ¢iktig1 «en
ilerici» disiplinlere uygulandigini
diisliniirdiim. Bence bir yazar olarak
kariyerim ¢ogunlugun segtigi
yollari izleyecekti: licretsiz bir
stajyerlik olanagi, ulusal bir yayin
kurulusunda galigmak ve bir giin
ismimi basili olarak gormek.

Yine de bir sey kafama
takiliyordu. Acaba, ufukta
gazetecilik ve yazarligi
kesfedilmemisin sinirlartyla
birlestiren heniiz aklimiza gelmeyen
yeni isler olabilir miydi?

Hikaye anlatmanin daha yeni
baska yollart var miydi? Bunlari
nasil ve nerede bulabilirdim?

Kisaca olanlara bakarsak: Tate
Modern’in ortasindaki bir duvari
siyaha boyamak. Buna hizlica
eklenenler: Al Jazeera'da sosyal
videolar olusturmak igin klipleri
bir araya yapistirmak. Veya
bunlarin yerine: Cosmopolitan
UK de stilist asistan1 olarak Dalston
sokaklarinda bavullar tagimak.
Sonunda da en giincel goriintiilere
gelelim: Microsoft’un video
diizenleme yazilimi Clipchamp’ta

icerik tasarimcisi olarak ¢aligsmak.
(Microsoft Clipchamp, deneyimi
olmayanlarin bile kolayca video
olusturmalari i¢in tasarlanmig

ve insanlara hikayelerini yeni ve
heyecan verici bir sekilde anlatma
giicli vermek iizere tasarlanmig bir
video programi.)

Iyi de igerik tasarimi nedir?
Igerik tasarimcilar1 ne yaparlar:

dil bilgisi, s6z dizimi, strateji,
arastirma, veri ve i¢ goriilerin
kombinasyonlarimi kullanarak, bir
iriiniin 6nerdigi degeri vurgulayan
ve gliglendiren metinleri ve
mesajlar1 formiile ederler.

Bizler, ister bir kitabin bir
boliimiinde, ister bir podyumda,
ister bir galerinin duvarinda olsun,
bir yolculuk boyunca insanlarin
deneyimlerini sekillendiriyor
ve yonlendiriyoruz. Bugiin
tasarladigim yolculuklar, ilk
seferde kullanimi kolay bir video
diizenleme programi olan Microsoft
Clipchamp’1n tanitimina yardimet
akaslari igeriyor. igerik tasarimlari
video diizenleyicimiz araciligryla
faydali diizenleme araglarimizi
tanitip agiklayarak kullanicilara
rehberlik eder. Arag¢ ne olursa
olsun, tasarim duyguyla ilgilidir:
duygunun araci farkli olsa da
tasarim, biri kisiyi i¢ diyaloguyla
etkilesime gecirme yontemidir.

Igerik tasarimcis1 olmak gogu
zaman tipik bir — egitim sonrasi —
kariyer gidisatini takip etmez.
Aslinda tasarimin gii¢lii yonlerinden
biri de: alan disindaki deneyimlere
kucak agmasidir.

Clipchamp’taki daha genis
tasarim ekibinin tiimii farkl
gegmislerden geliyor. Kidemli
Uriin Tasarimeimiz Liana, otomatik
olusturma, metin okuma ve otomatik
altyazi gibi sihirli ara¢larimizda
calistyor. Daha dnceleri, STK’lardan
etkinlik yonetimine ve bir radyo
istasyonunda ¢alisirken halkla
diizenli etkilesime kadar birgok
farkli goriis deneyimi ve istihdam
alanindan gegmisti.

Kullanicilarimizin sevdigi
sablonlari ve igerikleri tasarlayan
son derece yetenekli hareket




tasarimecimiz giizel sanatlar
mezunu Tamara, aynt zamanda bir
kuyumcudur. «Kuyumculuk bana
insanin zanaatinin gergekten ustast
olmasinin énemini 6gretti. Cok
¢esitli sorunlara zarif ¢oziimler
iiretebilmek icin kaslarmizi egitmek
ve deneyiminizi genigletmek

i¢in ¢ok ¢ok saatler harcamaniz
gerekiyor, bunu yapmazsaniz,
fikirlerinizin ne oldugu kimsenin
umurunda olmaz.»

Biitiinsel diisiinceyle tasarima
deger veren ve bunu vurgulayan bir
ekibin parcasi olmak, gesitli kiiltiirel
baglamlart kapsamamiza yardimct
olur. Kor noktalar1 ve bosluklari
belirleyerek ¢ogu zaman birbirimizi
koruyabiliriz ve bir projeye yeni
bakis acilar1 getiren cesitli problem
¢ozme yontemlerini uygulamaktan
gurur duyariz.

Aslinda Clipchamp’tan
Once igerik tasarimcisi olarak
¢aligmamistim. Ancak tiim is
deneyimlerimin ortak bir yan1 vardi:
Hepsi ben tiniversitedeyken heniiz
icat edilmemis islerdi.

Mezun olduktan sonra Kuala
Lumpur, Al Jazeera gazetesinde staj
yaptim. O zamanlar video hikaye
anlatimi, sosyal hikayelestirmenin
baskin yontemlerinden biri
olarak ortaya ¢ikiyordu; sosyal
medya akislari, bilgileri kolayca
tiiketilebilen, yutmasi kiiglik
pargalar halinde sunmanin yeni bir
yolunu benimsemeye basliyordu.
Vay canina diye diistindiigtimii
hatirliyorum. Bir hikaye
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anlatmanin ne kadar ilging bir
yoluydu.

Diinyanin dort bir yanindaki
biiyilik haber kuruluslarinin
¢ogu gibi Al Jazeera’nin da
bliylik hikayeleri Facebook’ta
paylasilabilecek altyazili, mini
paketlere ayirmasi i¢in insanlara
ihtiyact vardi (hala Tik Tok
oncesindeyiz, bu yiizden sabirlt
olun!) Isim, Al Jazeera’nin 101 East
TV kanalinin 6diilli ekibi tarafindan
iiretilen tiim boliimleri kesip, kiigiik
boyutlu videolarin hazirlanmasina

ve kaydedilmesine yardimci olmakti.

Bu videolarin, tim boliimleri

birer dakikadan kisa bir siirelerde
Ozetlemesi gerekiyordu. Bu galigma
bana hem anlat1 kiiratorliigiinde,
hem de bir videoyu kelimenin tam
anlamiyla olusturmada inanilmaz
bir deneyim sagladi.

Kuala Lumpur’daki giincel video
igerigini 6ne ¢ikarmak icin hizli
ileri geri doniisler yaparak, en son
da hikaye anlatimi formatlarini
deneyimledikten sonra Londra’ya
tagindim ve hepsinin tam tersini
yasadim. Bir stire Tate Modern
sanat galerisinde performans
sanatgisi olarak ¢alistim ve Nedko
Solokov’un 4 Life (Bir Yasam —
Siyah-Beyaz) adli ilgi ¢ekici eserini
hayata gegirdim.

Gtinde 8 saat boyunca ben
bir duvari siyaha boyuyordum,
arkadagim da duvarin bagka bir
boliimiinii beyaza boyuyordu.

Her giin birbirimizi takip
edip, birbirimizin ¢alismalarini

boyuyorduk, bir yandan da

sorular1 yanitliyor ve izleyen
halkla etkilesime giriyorduk.
Boylece insanlarin ¢alismamizi
yorumlamasina ve kendi
yansitmalarini yapmalarina olanak
taniyordu ve sonugta benim
agimdan bir hikayenin nasil
anlatilacagina dair bir baska harika
ders oldu. Duvari boyamak benim
i¢in ne anlama geliyorsa, baskasi
i¢in tamamen farkli bir anlam ifade
edebiliyordu ve benim ortaya ¢ikan
parga parga yorumlarin binlercesine
yer ayirmam gerekiyordu.

Bir sonraki isim bana en
biiyiik tutkularimdan birinin,
moda diinyasinin kapilarini agti.
Cosmopolitan UKde stilist asistani
ve yazar olarak ¢aligtim, kiyafetlerin
hazirlanmasina yardimei oldum ve
genellikle Leicester Meydani’nda
kosarak teslimatlari kabul ettim
ve biiyiik valizler tagidim. Moda
enddistrisi bana tasarim hakkinda
¢ok sey Ogretti; bir goriiniimii
elestirel bir sekilde incelemeyi
ve bilesenlerin birlikte biitlinsel
olarak calismalarinin ne kadar
degerli oldugunu anladim. Double
denim, ya da denim-iistii-denim
ise yarayabilir ancak istiine bir
altin kelepge bilezik eklemek
epey abartt olur. Manken balikg1
yaka kazak giyiyorsa, boynunun
uzunluguna dikkat cekmek igin
saglar toplanmalidir. Coco Chanel
bir keresinde evden ¢ikmadan once
bir seyleri ¢gikarmaniz gerektigini
sOylemisti ve bu duygu icerik
tasariminda da her zaman kendini
gosterir; bu ciimleden kag harf veya
kelimeyi ¢ikarabilirim ki mesaji
iletsin ve istedigimiz hikayeyi
miimkiin olan en kisa sekilde
anlatsin?

Clipchamp’ta bir igerik
tasarimeisi olmam biiyiik 6lgiide
bu ge¢mis deneyimlere dayaniyor,
ancak yine de bunlarin higbirine
igerik tasarumi denemez. Moda
tasarimi, performans sanati
ve gazetecilik, beni kiilttirel
diislinceleri bir araya getirebilen
bir igerik tasarimcisina doniistiirdii.
Ve beni, Clipchamp’in mesajlagsma
stratejilerine ve uygulamalarina
dahil olan ve mesajlarimizin ve
igerigimizin diinya ¢apindaki
kullanicilar tarafindan nasil
almacagini arastiran biri yapti.
Clipchamp benim videoya olan
tutkumdan yararlaniyor; bana
insanlarin hikayelerini kendi
yontemleriyle anlatmalarini
saglamanin en iyi yolunun, onlara
stratejik ve 6zenli mesajlara dayali,
tutarli ve uyumlu bir Giriin sunmak
oldugunu gosterdi.

Yapay zeka ¢agina girerken
islerin, 6zellikle de makine
6grenim teknolojilerimizi egitme
ve yonlendirmeyle ilgili olanlarin,
kendilerini yeniden kesfetmeye ve

gelistirmeye devam edeceginden
emin olabiliriz. Zamanin bu
noktasinda, yapay zekay1 6gretmeye
ve egitmeye yardimci olacak
miikemmel kisiler, referans
cergeveleri daha genis olan ve
miihendisligin yeni sinirlarina yeni
bakis acilariyla katkida bulunabilen
kisiler olacaktir. Bu ortaklasa
¢alismanin ayni zamanda tipik
ayricalik ve erigim gergevelerinin
Otesinde kalan insanlar1 da igermesi
gerekiyor. Yasanmis deneyimleri
yansitmak ve diinyanin teknolojik
temsilinin insanlarin kendilerini bu
temsilin iginde gormelerini saglayan
bir iiriin igermesini saglamak {izere,
yapay zekanin gelisimindeki bu
O6nemli zamanda farkli irklardan,
kiiltiirlerden, yeteneklerden ve farkli
cinsiyet ifadelerinden insanlart dahil
etmeli ve giiclendirmeliyiz.

Doniip buraya kadar katettigim
yola baktigimda, icatlarin ve
yeniliklerin etrafimizi sardig1 bir
donemde yasadigim ve calistigim
i¢in kendimi sanslt hissediyorum.
Farkli alanlardaki gesitli
deneyimlerimin giiglii yonler olarak
degerlendirilmesi nedeniyle de
memnunum. Deneyim cesitliligine
sahip olmak, miisterilerimizi temsil
etme becerilerimizi giiglendiren
baglamlar hakkinda bilgi sahibi
olmay1 getiriyor, bu da tasarim
diisiincesinde ¢ok ihtiyag duyulan
6zel dokuyu kazandiriyor.

Geriye doniip gengken stirekli
duydugum o nakaratin sdzlerini
yeniden ifade edebilseydim sanirim
s0yle derdim: «Gelecek bes yili
beklemeyin, ¢aligmak istediginiz
isi kendiniz bugiinden icat etmeye
baslaym.» @
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