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14 Eyliil’de Uluslararasi Tipografi
Birligi’nin (Association
Typographique Internationale)
Polonya Varsova'da yapilan yillik
tipografi konferansinda, bilgisayar
isletim sistemlerinin, tasarimin
ve Internet’in ardindaki en biiyiik
sirketlerin temsilcileri yeni bir
standarda, OpenType 1.8’e destek
verdiklerini agikladilar ve OpenType
Font Varyasyonlarini (degisken
fontlar1) tanittilar. 1.8 aldatici bir
yafta olabilir, ama degisken fontlara
boyle yaygin bir destek verilmesi,
tartigsmasiz olarak, OpenType yirmi
yil 6nce ilk kez ilan edildiginden
beri font diinyasindaki en biiytlik
gelismedir denebilir. Bunun,
tasarim ve tasarimcilar tizerindeki
potansiyel etkisi, Monotype’in
Linotype’i satin almasindan
veya Hoefler&Frere-Jones un
bdliinmesinden ¢ok daha biiyiiktiir.
Degisken fontlar belirli
tasarim eksenleri dogrultusunda
neredeyse sinirsiz varyasyon
yapmaya izin verir ve biiyiik
font aileleri i¢in alandan tasarruf
saglar. Bunlardan ilki, baski ve
ekran da dahil olmak iizere tim
medya tasarimcilari igin avantajlar
anlamina gelirken, ikincisi sinirl
depolama kapasitesine sahip
cihazlarla ve web altyapilari
ile galisan web tasarimcilari ve
sirketleri i¢in ¢ekicidir. Cikarlarin
bu sekilde kesigsmesi ortak bir web
platformuna duyulan ihtiyagla
birlesince, aralarinda FontLab
olarak biz de dahil olmak tizere,
font sirketlerinden, yazitipi liretim
firmalar1 ve iireticilerinden de gelen
destek ve ilgi sonucunda baglikta
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MESLEK KURULUSU

adin1 andigimiz dort sirketin
arasinda boyle bir ittifaka yol agti.

Gegmiste, Multiple Master
(MM), GX / Apple Gelismis
Tipografi (GX) gibi yaygin
olarak kullanilmayan ¢ok benzer
teknolojileri gordiik. Ancak, bu
kez yildizlarin farkli sekilde
hizalandigin1 ve tek bir sirket yerine
boyle genis ittifaka izin verdigini
diisiinmemiz igin gesitli nedenler
olabilir.

Tasarim alani
Tasarim ekseni, degisken bir fontta
varyasyon yapmaya izin veren
bir tekniktir. Gegmiste en yaygin
kullanilan eksen agirlikti, ancak
genislik kullanim1 da yaygindir.
Optik boyut yararli bagka bir
eksendir; fontlar, ¢ok kii¢iik veya
¢ok biiytlik puntolarda ve ara
boylarda kolayca en iyi sekilde
kullanilabilir. Bunlarin tipografik
olarak akillica yapilan degisiklikler
oldugunu hatirlatalim; yani,
otomatik algoritmalar yoluyla
genisletme veya kalinlastirma
yapmak s6z konusu degildir.
Giliniimiizde yazitipi tasarimcilari,
tasarim eksenlerini kullanarak
neredeyse her seyi yapabilirler:
tirnaksizdan tirnakliya (Penumbra)
gegebilirler veya sayisiz wood
type tweaks (Buffalo Gals)
yaratabilirler.

Eklenen her yeni eksen bir font
i¢in mevcut varyasyonlari daha
da cogaltir. Bu olasilik araligina
tasarim alani denir. Boylece, tek
eksenli bir yazitipi igin tasarim
alan1 bir ¢izgi olarak diisiiniilebilir;
iki eksenli bir yazitipi i¢in, bu bir
karedir; ti¢ eksene ¢iktigimizda bir
kiipe ulasiriz. Bundan sonrasinda,
isin i¢ine hiperkiipler girer,
ancak onlar1 gdziimiiziin 6niinde
canlandirmamiz zor olabilir.

Master, fontun veri kaynagindaki
tasarimidir ve bir tasarim alaninin
bir noktasindaki ana hatlar dizisi
(taslak) olarak diisiiniilebilir.
Degisken font ¢iktisi bunlari,
birden fazla ana hattin tasarimini
depolamak yerine, ana tasarima
gore daha sikistirilmig deltalar
halinde saklayabilir. Ornegin,
yalnizca agirlik eksenine sahip
degisken bir font, bir ExtraLight
master ve bir Black master
igerebilir; aradaki her seyin
olusturulmasi da enterpolasyonlarla

(i¢ degerbicimlerle) yapilir. Bir
master gerektiginde, belirli gliflerin
tasariminda veya inceltilmesinde ara
noktalar1 doldurabilir.

Tasarim eksenleri biiyiik font
ailelerini, hatta basit degismez
yazitiplerini bile tasarlamak igin her
zaman ¢ok etkili bir yol olmustur.
Gegtigimiz 25 yilin pek ¢ok
taninmig biiyilik font ailesi kismen
veya tamamen — MM veya GX gibi
ilgili bir bigimde gonderilmis olsun
veya olmasin — Superpolator veya
bizim FontLab Studio’muz gibi
eksen tabanli araglar kullanarak
tasarlanmuastir.

Alandan tasarruf etmek
Yazitipi iireticileri degisken
fontlar1 kullanarak biiytik font
ailelerini sikistirilmig bir sekilde
saklayabilirler. Bir master kopyanin
tiim ana hatlarin1 (MM benzeri
daha eski formlarda oldugu

gibi) saklamak yerine deltalar
cinsinden saklama alan kazanmak
acisindan avantaj saglar. Ayrica
tek bir yazitipindeki tiim degisik
bi¢imler diisiiniildiigiinde; bitisik
harfler, varyantlar ve kiigiik
biiyiik harfler gibi OpenType kod
kontrol 6gelerinin, her bir bigim
icin ayr1 ayr1 degil de, degisken
fontta yalnizca bir kez saklanmast
yeterli olmaktadir. Dolayisiyla,
degisken bir fontun dosya boyutu,
bagimsiz yazitipleri igin gerekene
gore 6nemli miktarda daha kiigiik
olacaktir.

Yeni standartlara gore
giincellenmig daha eski MM / GX
fontlar, ¢eviri isleminin tiiriine
bagli olarak, en az gerekenden daha
fazla tam takim ana hat kiimesi
sakliyor olabilir. Fakat o zaman bile,
bireysel yazitiplerinden daha kiigiik
olacaklardir: Minion Pro sadece
on alti masterden olusturulmustur,
ancak ti¢ ekseni ve 64 birincil

“Ornegi” vardir.
Kullanici ne goriir?
Degisken bir yazitipi ailesi
genellikle dikey fontu iceren tek bir

Tasarim eksenlerinin uzamsal ornekleri.

yazitipi dosyasindan olusur; italik
de varsa, bu ikinci ayr1 bir dosya
olacaktir. Degisken fontlar ailenin
tamami i¢in ikiden daha fazla
yazitipi dosyasina ihtiyag duymaz.
Degisikliklere duyarli bir isletim
sistemi s6z konusu oldugunda
yazitipi meniilerinde goriilen sey
6n tanimh 6rneklerdir. Duyarl
olmayan uygulamalar bile

duyarli isletim sistemlerinde
¢alistiklarinda bunlari
okuyabilirler. Ve eger kullanici
yeterince duyarli bir uygulama
kullantyorsa, her eksende istedigi
varyant diizeyini segmesine
olanak veren kaydiricilar da (veya
karsilig1) bulunabilir. Béylece
kullanicilar, agirlik ve genislik
eksenlerine sahip degisken

bir yazitipine sahip duyarl bir
uygulamada, istedikleri hassaslikta
agirlik ve genisligi segebilirler. Bu
da kullanicinin elinde sonsuz bir
degiskenlik sans1 demektir.

Detaylarda yatan seytan
Bu yeni 6zellikler ¢ok iyi olabilir,
ancak bu fontlar1 onlar1 tam olarak
desteklemeyen igletim sistemlerine
ve uygulamalara yiiklediginizde
ne olur? Cevap genelde “duruma
gore degisir” olur. Giliniimiizde
yazitiplerinin uyumluluk saglayan
benzer bir dosya uzantisina sahip
olmasi beklenmektedir; ama bu
ayn1 zamanda kullanici igin olasi
karmasa anlamina da gelebilir.
Eski veya uyumsuz ortamlarda,
TrueType ana hatlarina sahip bir
OpenType Varyasyonu yazitipi,
yazitipi meniilerinde bir aile
yerine tek bir varsayilan stili
goriintiileyecektir. PostScript stili
(CFF) ana hatlarina sahip degisken
fontlar, yeni ve daha kompakt
bir format olan CFF2’yi kullanr.
Giiniimiiz sistemlerinde bu CFF2
yazitipleri hi¢ ¢alismaz. Adobe
Creative Cloud uygulamalari
“kendi yazitiplerini” destekler;
ama destekliyor olmalar1 ya da
olmamalari, ana isletim sistemiyle
eslesmiyor bile olabilir.

Cizgi (sol iist), en yaygin eksen olan agirligi temsil eder.
Dikdortgen (sol alt), hem agwrlik hem de genislik eksenlerini ifade eder;
genislik, yazitipinin ¢esitlendirilmesinde yaygin olarak kullanilan baska bir

eksendir.

Kiip (sagda), ilave olarak optik ekseni ekler ve bu eksen yazitipini punto
biiyiikliigiine (point scale) gore degistirir.
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Soldaki karede géosterildigi gibi, tirnak da bir yazitipini tirnaksizdan tirnakliya
ceviren bir tasarim ekseni olabilir. Kiibe, genislik, agirlik ve optik boyut
eksenleri eklendiginde, tirnak ekseni dort boyutlu bir kiip (sagda) olugturur.

Degisken fontlar
kendilerinden éncekilere gore
daha fazla kabul gorebilir mi?
Aslinda 1990’larin basinda,

Apple ve Adobe bagimsiz olarak
kendi eksen-tabanli fontlarini
gelistirdiler. Hatta OpenType Font
Varyasyonlari biiyiik 6l¢iide Apple
tarafindan kendi GX Tipografisi
i¢in tasarlanmig, Adobe’un MM
fontlarina yaklagiminin iglevsel bir

iist kiimesi olan GX varyasyonlarina

dayalidir.

MM, PostScript Type 1
fontlariin bir varyantiydi ve kisaca
orijinal OpenType tanimlamasinin
pargasi olarak kabul edilmisti
(1996-1998). Ancak MM, yalnizca
PostScript ana hatlarina sahip
yazitipleri i¢indi ve MM OpenType
fontlar1 dagitima ¢ikmadan dnce
OpenType’dan kaldirilmigt. MM’yi
yok etme Adobe icginde tartigmali
bir karardi. Bunu biiyiik oranda
hakli ¢ikaracak iki kayg1 vardi:
Microsoft ilgilenmiyordu ve zaten
basarisiz olan bir teknolojiyi
yeni OpenType teknolojisi ile
birlestirmek OpenType’in basarisini
golgeleyebilirdi.

GX Tipografisi ne yazitipi
gelistiricileri tarafindan ne de Apple
tarafindan destekleniyordu. Her
ne kadar Apple sistem yazitipleri
gelismis teknolojik tipografiyi
kapsamli bir bigimde kullansa da,
yazitipi gelistiricileri tarafindan
bunun 6tesinde verilen destek ¢ok
az olmustur.

Degisken font yapiminda
calisanlar, renkli yazitipleriyle ilgili
son zamanlarda meydana gelen
gelismelerden dolay1 yumusamig
olabilirler. Oyle ki, OpenType
formati bir degil, bagimsiz olarak
gelistirilmis dort farkl yaklagimin
liclinii de saygin bir konuma koydu
ama bunlarin higbiri de gercek
diinyada sonradan yasanacak
karigiklig1 heniiz yasamis degil.

Bu sefer, renkli fontlarin
yenilgisinde yer almig olan tim
oyuncular birlesmis durumda.
Tipografik avantajlarin alan
tasarrufuyla birlesmesi tim
oyunculart heyecanlandiriyor. Hig
kimse bir seylerin miilkiyetini
sahiplenme ihtiyact hissetmiyor,

¢linkii web artik bu sekilde
yilirimiiyor: genis bir destege dogru
ortak bir hareket zaten baslamis
durumda ve boyle de devam etmesi
muhtemel goriiniiyor.

Uygulama destegi ve gelecek
Bu yaz1 yazilirken, iigiinci
sahislarin destegini tahmin etmek
i¢in biraz erken. Tabii ki Google,
Microsoft ve Apple, tiim diinyada
web taramalarinin gogunu kapstyor
ve bu da bir baslangic. Benzer
sekilde, Adobe, Microsoft ve
Apple, diinyanin yaratici tasarim ve
iretkenlik uygulamalarinin gogunu
da kapsiyorlar.

Onemli bir uyari: boyle biiyiik
sirketlerde farkli giindemlere
sahip farkli boliimler olabilir.
Adobe’un veya Microsoft’un veya
Apple’in font ekiplerinin bir seyi
destekliyor olmasi, 6n cephedeki
uygulamalarin da destekledigi
anlamina gelmeyebilir. Her
durumda, degisken fontlar igin
Mac, Windows, Android gibi tim
platformlarda sistem diizeyinde
destek olmasi hayati herkes igin
daha kolay hale getirecek bir
gelismedir. Bu yazi yazilirken,
sistem seviyesinde bir miktar
destegi hem Mac’de hem de
Windows’da artik bulmak mimkiin.

Web tarayicilari yeni teknolojiyi
cabucak benimseyebilir, bunun
ardindan web gelistiricilerinin
de bunu yapmasi kolaylasacaktir.

“Ayn1” yazitipini Mac veya

Windows’da goriintiilerken,
aralarindaki hafif agirlik
farkliliklarinin dengelendigini
gorebilme vaadiyse ¢ok cazip.
Kesin olmasa da, degisken font
devrimi olasilig1 yiiksektir. Ancak
mevcut fontlarin yenilenmesi veya
yenilerin olusturulmasi, bunun
yant sira igletim sistemlerine ve
uygulamalara destegin artmasi
zaman alacaktir. Halen gelecegin
bir 6n izlemesini izler gibiyiz;
ancak ondan 6nceki OpenType gibi,
bunun tam olarak gergeklesmesi
i¢in de bir on y1l hatta daha uzun
zaman gerekebilir. Buna ragmen,
degisken fontlar tasarimcilar igin
heyecan verici bir doneme isaret
ediyor. @

UX

(kullaniciya

yonelik
tasarim)
deyince,
acaba
sadelik
cok mu

basitlik tasarimin ana hedefidir.
Tasarimcilar bu goriisii birbirlerine
tekrarlar durur. “Kutsal olan1” onlar1
izleyenlere iletirler. Makalelerde
kullanirlar. Sadelik her yerdedir.

Ve onu her gordiigtimiizde

sevecegimizden eminizdir.
Ama onu tam olarak ne zaman
gOriirliz? Tamam kabul edelim,

“basit” goreli bir sozctiktiir. Kesin

bir degeri yoktur; bir seyin sadeligi
ancak daha karmasik bir seyle
karsilastirildiginda Slgiilebilir.

Ancak o kelimeyi gevreye her

savurdugumuzda, isaret ettigimiz
sey aslinda baska bir seyden ne
kadar daha siklikla, ne kadar daha

abartiiyor?

Robert Hoekman Jr.
www.wired.com
Ceviri: Ayse Dagistanh

Basitlik diye bir sey gercekten
var m1? Yoksa tasarim tamamen
baska bir seyin pesinde kogmak
mi1 demek? Bir zamanlar
mantik dersimiz sirasinda
hoca, insanlarin bir konuda
agiz dalagina girmelerindeki
en 6nemli faktoriin ortak bir
anahtar terimin tanimlanmamais
olmasindan kaynaklandigini
agiklamisti. Ornegin, “temizlik”
derecelendirilebilir. Kendi
Olgiilerine bagli olarak temizlik
kavrami iki farkli insana tamamen
farkli seyler ifade edebilir. Sadelik
kelimesini alalim. iki kisi, bu
kelimenin ¢ok farkli tanimlarina
sahip olabilir. Ozellikle de
tasarimcilarin bunu yaptigini
kesinlikle soyleyebiliriz.
Birgogu “basit” dediginde,
kullanim1 inanilmaz derecede
kolay bir seyi tanimlamak istiyor
olabilirler. Digerleri, bir sorun,
bir ¢6ziim, bir program pargasi
veya baska bir sey olsun, bir
seyin goreli karmagikligina atifta
bulunuyorlardir. Bu kapsamda

bakinca, burada 6nermek istedigim

seyin anlamsal bir tartisma
olabilecegini kabul ediyorum.

Ancak buradaki 6nemli konu; “basit”

kelimesinin basitligin kullanict
deneyimi baglaminda ne anlama
geldigini aslinda bilmeyen kisiler
veya ig arkadaglar1 tarafindan
kullaniliyor olmasindadir.
Tasarimcilar olarak hepimizin
kelimenin anlaminda fikir birligi
ettigimizi varsayryoruz. Bize gore

Bu o kadar da basit degil
Hemen hemen iPhone kullanmis her
tasarimci onun kullanis agisindan
sadeligin carpici bir 6rnegi
olduguna inanir. Bu sagmaliktir.
Telefon gortismeleri, hava durumu
raporlari, yapilacaklar listesi,
haritalar, kisa mesajlar, videolar,
fotograflar, ses kayitlari, oyunlar,
web kullanimi ve daha bir siirii
baska unsuru i¢eren iPhone’u
basit diye tanimlamak, onu bu
sekilde diisiinmek bile dayanilmaz
bir diisiince. Inanilmaz derecede
karmasik olmasinin yani sira,
iPhone’un siirekli yiikselen bir
o6grenme egrisi vardir. Her yeni
uygulama, bir seyleri diger tiim
uygulamalardan biraz daha farkli
yapmanin yeni bir yolunu sunar.
Bu sonsuz bi¢gimde tasarlanmis bir
pedagoji kaynagidir.

Bir ¢opgatanlik web sitesindeki
otuz sayfalik bir anket de “basit”
degildir. Aksine, temelinde yillar
alan muazzam miktarda veri
yatan arastirmalar neticesinde
tanimlanmistir, ince ayarlar
yapilmistir ve basarist da karmagik
algoritmalara bagli birikime dayanir.

Bunlarin hepsi karmagik, giizel
tasarlanmuig, taraflica diistiniilmiis
ve kullanicilarin olagantistii olarak
dikkate alindig1 seyler olmasina
karsin, neredeyse higbiri “basit”
olarak nitelendirilemez.

Acik olalim
Basitlikten soz ettigimizde neden
bahsediyoruz? Agikliktan. Her
sey basit olmayabilir. Her seyin
kullanim1 kolay olmayabilir. Cogu
uygulama ve hizmetin karmasik
olmast normaldir. Ornegin,
Internet’teki muazzam tedarik
sistemleri veya kurumsal yonetim
sistemleri inanilmaz derecede
karmasik olabilir. Hatta iPhone
uygulamalarinin kullanimi bile
anormal derecede zor olabilir.
Ancak hepsi agik ve net olabilir.
Bir tasarimin karmasikligina, kag
tane goreve destek sagladig, kag
tane kullanici rolii iistlendigine,
ya da ayn giinliik eylemi
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gergeklestirmek i¢in kag degisik yol
sunduguna bakilmaksizin, her ekran
ve her ekranin her ayrintis1 daha
acik, daha net olabilir.

2006°da “Asikar Olan1 Tasarla”
(Designing the Obvious) kitabimi1
yazdiktan sonra — ve 2010°daki
2. baskisinin ardindan — aldigim
en yaygin sorulardan biri, kitapta
anlatilan ¢ekirdek web uygulamasi
tasarim ilkelerini kurumsal
yazilimlara nasil uygulayacaginiz ile
ilgiliydi. Ayn1 noktay tekrar tekrar
vurguluyorum:

Bunlari her etkilesime, dar
kapsamli bir uygulamada tam olarak
nasil uygularsaniz ayni sekilde
uygularsiniz. Ilkeler hala gegerlidir.
Uzerinde ¢alismakta oldugunuz
sistem daha karmasik olabilir, ancak
ilkeleri daha sonra her ekranda
mikro 6lgekte aynen uygularsiniz.

Iyi tasarim, durum ne olursa
olsun isi gelistirir.

Aciklik nasil elde edilir

Her tiir bir tasarim uygulamast,
karmagik goriiniisii basitlestirmek
tizere bir tasarimda netlik yaratmak
i¢in uygulanabilir.

Dagitmak: Karmagsik gorev
akiglarini daha kiigiik pargalara
b6lmek, kullanicilar: hatalar
azaltmak tlizere yavaglatabilir ya
da siradan gorevler arasindan
hizla gegmelerine izin vermek
i¢in hizlandirabilir. Her iki
durumda da bu, yeni bir ekranm
degerlendirmeye ve gegmeye
calisirken bir kullanicinin biligsel
yiikiinii azaltmak anlamina gelir.
(UXPin’deki ticretsiz Etkilesim
Tasartmi En Iyi Uygulamalar
(Interaction Design Best Practices)
eKitabinin 99. sayfasindaki bu gesit
dagitma ozellikleri hakkinda bazi
ipuglar1 bulunmakta.)

Bashklar ve etiketler:
Betimleyici basliklar ve etiketler
kullanmak, kullanicilart dogru
yerde olduklarindan ve isleri
dogru bir sekilde anladiklarindan
emin olmalarini ve dolayisiyla
dogru islemleri yapma konusunda
kendilerini daha fazla giivende
hissetmelerini saglar. Basliklar i¢in
agiklayict olmalisimz (“Iletisgim
bilgileriniz”). Digme etiketleri ve
komut baglantilari igin, fiil-isim
ciftlerini (““Yeni prototip olustur”)
ve fiil climlelerini kullanin (“Bastan
basla”).

Gorsel hiyerarsi: Bir ekranda,
kullaniciy1 yonlendirmek icin
bilgileri organize etmek — gorev
akis1 ne kadar karmasik olursa
olsun — isi anlamalart igin bir yol
olusturur.

Asamal aciklama: Bu, bir
gorevin en yaygin ve gerekli
unsurlarini 6ne koymak ve daha
sonra her seyi daha ayrintili ve daha
ayrintilt hale getiren bir dizi 6geye
dagitmak anlamina gelir. Ornegin,
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bir uygulamadaki “Ayarlar”da,
¢ogu kisinin yalnizca birkag
tercihi ele almasi gerekebilirken,
bir kismi1 daha fazla ek segenege
ihtiyag duyabilir. Bunun daha
basit gdriinmesini saglamak

i¢in, varsayilan olarak en yaygin
secenekleri gosterebilir ve Paypal
benzeri digerlerini “Gelismis
Secgenekler” meniisiinden erisilebilir
hale getirebilirsiniz.

Varsayilan degerler: Bir
kullanicinin bir ayar igin birkag
segenedi varsa ancak ozellikle
bir tanesini se¢gmesi miimkiinse
veya siz kullanicinin herhangi bir
nedenle belli bir tanesini segmesini
isterseniz, bu secenegi Varsayilan
(default) olarak etkinlestirebilirsiniz.
Yalnizca kiigiik bir kullanici yiizdesi
Varsayilan segenegini atlayacaktir.
Genel olarak, kullanicilar Varsayilan
segenegin sirketin tercihi oldugunu
diisiintirler, bu yilizden ona sadik
kalirlar. (Cilginca, degil mi?)

Sade bir yapi: Oncelikle
daha az 6zellik sunmak tabii ki
karmasiklig1 ve kafa karisikligin
en aza indirmenin mitkemmel bir
yoludur. Basitge sdylemek gerekirse,
arayiizde anlagilmasi gereken daha
az sey vardir, ki bu da zaten isleri
kolay anlasilir yapar. Bunun igin
yeni ilavelere hayir deyin. Her
niteligin, projenin vizyonu ve basari
Olgiitleriyle agikga eslestirilmesi
gerekir, aksi takdirde gozden
kag1p bir daha goriilmemek tizere
unutulup giderler.

Basitlik efsanesi, tasarimin
asil amaci olmasindadir; bu her
durumda bir hedeftir; tasarim
caligmasi yapan herkes icin yararl
bir terimdir, ya da bir {irlini
degerlendirmenin iyi bir yoludur.

Bu dyle olmayabilir, ancak
agiklik her zaman gegerli akgedir.
Olabilecegi kadar agik m1? Oyleyse
kimse ne kadar kompleks oldugunu
onemsemez. Karmasik seyler inga
etmeniz gerekiyorsa karmasik
seyler inga edin. Sadece, tim
mabharetinizle ¢aligmaya koyulun.
Her zaman yapabileceginiz tek sey
budur.

Net arayiiz tasarimlama hakkinda
daha fazla bilgi edinmek isterseniz,
iicretsiz Insan Gozii Icin Web
UI Tasarimi (Web UI Design for
Human Eye) ekitabini inceleyin.
Analiz edilen 6rnekler, Intercom,
Medium, Google ve Bose gibi 33
sirketten alinmigtir. @

Robert Hoekman Jr, cegsitli kitaplar ve
yiizlerce makale yazmigtir, kapsaml

bir miisteri listesine sahiptir ve diinya
capindaki web endiistrisi etkinliklerinde
konugan bir yazar ve tasarim strateji
uzmanudir. En yeni kitabi olan “Gerekli
Deneyim: Roliiniizden Bagimsiz UX
(Kullaniciya Yonelik Tasarum) Lideri Olma”
(New Riders Yayinlary) biiyiik kitapgilarda
satistadir. Robert, ayrica UXPin tarafindan
olusturulan iicretsiz tasarim kiitiiphanesine
katkida bulunmaktadir.

Tipografi
ve yeni
medya

Peter Bil’ak
The Triumph of Typography
Ceviri: Ayse Dagistanh

Cogu yenilige oldugu gibi

yeni medyaya da, genel olarak,
umut vaat eden bir yorum eslik
eder. Yaygin bir kaniya gore
demokrasinin yayilmasina yeni
medyanin katkida bulundugu
diistiniiliir. Tipografik iletigim

daha dar bir igerik iginde
degerlendirildiginde, siklikla,

yeni medyanin tasarimcilari
serbestlestirdigi iddia edilir. Biz
burada olaya biraz daha elestirel
yaklagabiliriz. Her seyden 6nce
tasarimcilarin ne tiir kisitlamalardan
kurtulduklarini aramak ilging
olabilir. Tipografik iletigimin dort
yiiz y1ldan uzun siiredir, bilgiyi
algilama, anlama ve ¢ogaltma
yontemlerimize damgasini
vurdugunu kabul ediyoruz.
Tipografik sistem; metin tiretim

ve dagitim standartlarimiza, yani
yazma, yayinlama ve okumaya
uyarlanmis belirgin bir dizi kriter
ortaya koymustur. Bir yenilik, bir
inovasyon olarak ele alabilecegimiz
yeni medyanin sadece teknolojiye
degil, ayn1 zamanda kiiltiirel
alanlara da degdigini gorebiliriz.
Boyle bakinca da vaadinin
gercekten agiriya gidip gitmedigini
sorgulamak ilgingtir. Bence

biiyiik bir belirsizlik mevcut: yeni
caligma ve diisiinme bigimleri hala
metaforlarin igine gdmiilii durumda
ve dijital devrimin kapsamina
tasarimceinin net vizyonuyla
uyusmayan arabirimler araciligiyla
erismeye ¢alisiyor. Tipografi ve yeni
medyayla ilgili bu duruma daha
uygun diisecegini sandigim bazi
diistincelerimi burada paylasacagim.

Apple iOS takvim uygulamasi arayiizii.

En basindan beri tipografi,
teknoloji ile dongiisel olarak
arastirma ve kesif siiregleri
halinde baglantili olmustur. i1k
baslarda teknoloji, olasiliklarindan
yararlanmak ve onun sinirlarint
kesfetmek isteyen yazarlari,
yayimeilari, yazitipi tiretim
firmalarini ve punch cutters
yapanlar1 zora kosuyordu. Ancak
zanaatkarlar, bagka alanlardaki
icatlari kendi amaclarina gore
adapte ederek veya sahip olduklari
aletleri degistirerek teknolojiyle
savagmay1 siirdiirdiiler. Ornegin,
Bavyerali yazar ve aktor Alois
Senefelder’in 1796°da litografiyi
icat etmesinin ardindan, gesitli
matbaalar kavrami gelistirdiler
ve on dokuzuncu yiizyilda en
basaril baski teknigi haline gelen
ve chromolithography adi verilen
renkli tag baski yontemini icat
ettiler. Tipografi tarihinin bilyilik
bir kisminda, ustalar mevcut
teknolojinin sinirlamalarimni
gozlemleyerek, dongiisel olarak
onun kisitlamalarini agmaya
ugrastilar.

Giliniimiiziin tipograflarrysa
goriiniigte sinirsiz olanaklar sunan
araglarla galistyor: Internet, bilginin
hizli bir sekilde diinya ¢apinda
dagilimini sagliyor; tabletler ve cep
telefonlari, kisisel bilgisayarlari
tagiabilir hale getiriyor; dijital
ekranlar yalnizca statik metinler
degil ayn1 zamanda dinamik bilgi de
sunuyor; gegmisteki birgok teknik
siirlamalar ortadan kalkiyor ve
¢agdas tipografin ¢alisma ortami
strekli iyilesiyor.

Yeni medyanin tipografi
tizerindeki etkisini kavramak
i¢in, 1984’ten dnce herhangi
bir yazitipinde bir metin dizgisi
yapmanin ne kadar zor ve pahali
oldugunu hatirlatmalryim. Bir metin
satir1 almak igin bir dizgi biirosuna
gidip agir bir fiyat 6demek zorunda
kalirdik. Ayrica bu tek seferlik bir
yatirimdi ¢linkdi seridi bir daha
kullanamazdiniz. Bugiin ayni fiyata,
tiim bilgisayar platformlarinda
¢alisan ve son derece uzun omri
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olan birkag dijital yazitipi satin
alabilirsiniz. 25 yillik bir yazitipi
dosyasi bile son bilgisayarlarda hala
kullanilabilir (tabii ki, yazitiplerinin
yer aldig1 disketi okuyabilirseniz).
Yine de, yeni medyanin
vaadi heniiz tam olarak yerine
gelmedi. Paradoksal olarak,
dijital teknolojideki yenilikler
radikal olarak yeni ¢aligma ve
diigtinme yollart sunarken, arayiiz
tasarimcilari, yeni cihazlari
kullanici dostu hale getirmek
igin gerekli adimlar eski bildik
metaforlari kullanarak atmak
zorundalar. Bu nedenle, masatistii
ve diziistii bilgisayarlar, tabletler,
cep telefonlar: gibi her tiirlii tirtinde
onde gelen bilgisayar teknolojisi
sirketi Apple, en yeni triinlerinde
bariz bir sekilde bildik bir asinalik
duygusu uyandirmaya calisiyor.
Ornek olarak, dikisli deri cildi
ve yirtilmig sayfalartyla iPad’in
Takvim uygulamasini veya ahgap
kitap raflartyla iBook uygulamasini
sayabiliriz. Bir taraftan, Apple

A) UFO Araglar

UFO, “Unified Font Object” (Birlegik
Font Nesnesi) demektir. Yazitipi verilerini
depolamak i¢in ¢oklu platformda ¢aligan,
coklu uygulamaya uygun, okunabilir bir
prova formatidir: Erik van Blokland, Tal
Leming ve Just van Rossum tarafindan
gelistirilmistir.

\

UFO

B — Area5l,

Tal Leming tarafindan, UFO’lari incelemek,
yazitipleri olugturmak ve ozellikleri test etmek
igin gelistirilmis aragtir.

C — UF Ostretch,

Frederik Berlaen tarafindan, belirli bir glif
setini doniigtiirmek, terciime etmek ve ara
degerleri hesaplamak igin kullanilan aragtir.

D — RoboFont,

Frederik Berlaen tarafindan, UFO tabanl

ve sadece Mac igin gelistirilmis bir yazitipi
editoriidiir. Olgeklenebilirlik dikkate alinarak
Python da sifirdan yazilmigtiv. Nesnelere ve
arayiizlere dogrudan komut dizisi erigimi
saglamaktadr. Uygulama yazitiplerini
cizmeye ve degistirmeye, hatta ¢ok daha
fazlasini yapmaya izin veren bir platformdur.

donanimi temel bilgilere odaklanip
fazlaliklar1 kaldirarak ve ayrintilara
dikkat ederek kisisel bilgisayar
islemlerinde bir devrim yaratti.

Ote yandan, Apple yazilimlari
ortak estetik segimler igeriyor;
bunu Insan Arayiizii Kurallari’nda
sOyle agikliyorlar: “Eger bir
uygulamadaki sanal nesneler

ve eylemler, gercek diinyadaki
nesneler ve eylemleri hatirlatiyorsa,
kullanicilar uygulamay1 nasil
kullanacaklarini daha hizli
kavrayabiliyorlar”.

Apple elbette yalniz degil.
Donanim imalatgilart yiiksek piksel
yogunluguna sahip tstiin kaliteli
ekranlar iiretebiliyorlar, ancak
dijital kitap olusturma araglari
tasarimcilarin ilgi gekici iiriinler
olusturmasina yetmediginden, bu
cihazlarda okuma deneyimi zayif
kaliyor. Bagka bir deyisle, su anda
tipografi ve teknoloji arasindaki
dongtisel iligkide, teknolojinin
yaraticilarin vizyonunun 6niine
gectigi en diisiik seviyedeyiz.

Istisnalar var. Baz1 yaraticilar
sinirlari zorluyor ve mithendislerin
onlar igin yeni yazilimlar
gelistirmelerini beklemek yerine
kendi dijital araglarini kendileri
iiretiyor. Ornegin, Python
programlama dili ile ¢alisan
yazitipi tasarimeilari, Erik van

E — Rounding UFO,

Frederik Berlaen tarafindan gelistirilmig
Rounding UFO, kullanict tanimli
parametreleri izleyerek fontlarimizdalki
gliflerin kogelerini doniistiiven ve yalnizca
Mac ‘te kullamilan bir uygulamadir.

F — Superpolator,

Erik van Blokland tarafindan geligtirilmis,
yazitiplerinin siiperpolasyon iglemlerinde
kullanilan arag.

G — Prepolator,

Tal Leming tarafindan gelistirilmistir.
Yazitiplerinin enterpolasyon uyumlulugunu
kontrol etmek igin kullanilan bir aragtir.
Yazitiplerini enterpolasyona hazirlama
iglemi hep gerekenden ¢ok daha fazla zaman
alir. Ama artik boyle olmasi gerekmiyor.
Prepolator sayesinde, bir dizi yazitipinde
genel gliflerin enterpolasyon uyumlulugunu
hizl bir sekilde degerlendirmek ve
ayarlayabilmek miimkiin oluyor ve bir
zamanlar yapilmasi saatler alan iglem birkag
dakika i¢inde tamamlanabiliyor.

Helvetica’ya karst Neue Hass Grotesk

Dijital formatta oldugu haliyle Helvetica, her glifin genisliginin 18 birimlik bir sisteme uymasi
gerektigi phototypesetting giinlerinden kalma sinirlamalart hala korumaktadir. Ozgiin tasarim
vaklasimina doniildiigiinde, dijital Neue Hass Grotesk, o kaba ve gereksiz simrlamalara tabi
olmadan her glif i¢in miimkiin olan en iyi genisligi kullanir.

Blokland, Just van Rossum ve

Tal Leming, UFO (Birlesik Font
Nesnesi) ad1 verilen yeni bir font
bi¢imi yarattilar. Bu yeni format
gercevesinde, bu tasarimcilar ve
onlar gibi artan sayida tasarimet/
programct topluluklari kendi
yazitipi olusturma araglarini
gelistiriyorlar; bu da tescilli
(patentli) formatlardan bagimsiz,
tam ve agik bir eko-sistem anlamina
geliyor. Birgok patentli format gok
az ya da sifir dokiimantasyona
sahip bulundugundan ya da tek bir
programa 6zgii oldugundan, eger
yazilimin devami gelmezse, bu
tescilli formatta saklanan ve yillarca
siirmiis ¢aligmalar kaybolabilir.
Acik standart bigimiyse bu gibi
durumlara kars1 ¢6ziim getirir;

bir takim dev yazilim sirketleri
tarafindan disaridan empoze edilen
degil, yazitipi tasarimcilariin
kendileri tarafindan yaratilan

bir ¢6ztimdiir. Bir anlamda, Von
Blokland, Van Rossum ve Leming,
birgok matbaanin veya marangozun
ylizyillardir yaptig1 yontemi
siirdiiriiyorlar: islerini daha verimli
ve daha eglenceli hale getiren
araglari kendileri yapiyorlar.

Bunlar dijital devrimin heniiz
baslangici. Belli ki bu ilerleme pek
¢ok kisinin arzuladigi kadar hizli
degil. Tipografi, artik kullanimdan
kalkmis olsa da hala eski medyadan
miras kalmig sinirlamalardan
muzdarip. Ornegin mevcut birgok
yazitipi hala ge¢cmisin teknolojik
sinirlamalarmin cezasini gekiyor.
1957’1erde yazilmis Neue Hass
Grotesk yakin zamanda giincellendi
ve bdylece, harf genisliklerinde
onceden tanimlanmis degerlere
uyulmasi gereken fotodizgi photo-
lettering glinlerinden kalma bazi
sinirlamalar giderilmis oldu. Ancak,
Helvetica da dahil olmak tizere pek
¢ok yazitipinde, araliklardaki bu
sinirlama hala devam ediyor. Diger
bazi dijital yazitiplerinde, Linotype
makinelerinin getirdigi ve Italiklerin
Roman versiyonlar1 kadar genis
olmasini zorlayan sinirlamalar da
hala devam etmektedir.

Bununla birlikte, yeni medyanin
giicli eski medyanin taklidinden
gelmiyor. Ornegin, dijital ekran
kendisini saniyede bir¢ok kez
giincelleme potansiyeline sahiptir
ve kendi basina bir ortam olarak
distiniilmesi gerekir. Hareket, renk
ve uyumlulugun eklenmesi yeni
medya tipografisi i¢in bir sonraki
mantikli adim olacak gibi goériiniiyor.
Bu yeni yaklasim; eskileri
kopyalamak yerine yeni standartlar
belirleyecek ve yalnizca su an igin
kolaylik saglamay1 degil uzun
vadeli iyilestirmeleri hedefleyen
ve ilham kaynagi olacak bir vizyon
gerektiriyor. @

Peter Bil’ak (1973), Laheyde yasayan
Slovakyal yazitipi tasarimcisidir.
Typotheque yazitipi firmasinin bagkanudur.
Lahey’deki Kraliyet Sanat Akademisi’nde
(KABK) yiiksek lisans derecesinde Yazitipi
Tasarimi dersini ve grafik tasarim ve
tipografi iizerine yogun bir sekilde dersler
vermektedir. AGI / Alliance Graphique
Internationale (Uluslararas: Grafik
Birligi) iiyesidir. 2000 ile 2007 ydlart
arasinda Bil’ak, Dot Dot Dot dergisinin
kurucularindan ve editorlerinden biriydi
ve kisa bir siire once Works that Work adli
beklenmedik bir yaratictliga sahip dergiyi
pivasaya sundu. FF Eureka (1995), Fedra
Sans (2001), Fedra Serif (2003), Greta
Text (2007) gibi taninnug yazitiplerinin
tasarimcisidir.
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