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DK Holland’in
Communication Arts
(Iletisim Sanatlari) dergisi
icin kaleme aldig1 bu iki
boliimliik yazi dizisinin
ikinci boliimii Ismarlama
Calismak (sanatginin yaptig
islerin telif hakkini miisteriye
devretmesi) ve stirekliligi
olmayan tasarima kadar,
tasarim etigini ilgilendiren
konulara dair ¢egitli
vaklagimlar: ve goriisleri
tartigiyor.

Yaklasik 20 y1l 6nce, 30’lu
yaslarini sliren ama yine de
meslekte basi ¢eken bir grafik
tasarimci bana dudak biiktii, “Ne
diye etik hakkinda konusuyoruz
ki? Etik dedigin ya vardir, ya da
yoktur.” Ne var ki etik bu kadar
siyah beyaz bir konu degil. Mesele
su ki, ortada kolay ve de iyi bir
segenek bulunmuyor. Bu tasarimet
meslek adina m1 konusuyordu?
Belki. Kasedi yirmi y1l ileri sari.
Daha o6nce bir etik anlayisina sahip
olmak hig su anki kadar gerekli
olmamuist1 ¢iinkii bu su anda
tamamen yoksun oldugumuz bir

§ey.

* Yazimin baghgr “Where the Wild Things
Are” adl bir ¢ocuk hikdyesine gondermedir.
Bu hikdyenin kahramani bir gece riiyasinda
dciilerin ve canavarlarin yagadigi yere gider
ve onlarla ¢ilgin vakitler gegirip, onlart
terbiye eder. — Cevirmenin notu.
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Kanun ve diizen
Mesleki etik adil ve dengeli bir
karar alim siireci demek olduguna
gore, ideal bir diinyada etiksel
diisiinmek s6z konusu toplulugun
(yani meslek erbaplari, miisteriler
ve halk) sagligina genel anlamda
iyi gelir. Dolayistyla tamamen yasal
olmakla birlikte — sayet toplulugun
bir kismu1 i¢in adilane degilse —
hi¢ de etiksel olmayan bir sey
yapablhrsmlz

Ornegin eger biitiin grafik
tasarimcilar, illiistratorler ve
fotografcilar sattiklart geyin
haklar” oldugunu anlasalardi,
o zaman standart hak satma
pratigi — ve bununla birlikte bir
takim etik standartlar — korunmus
olurdu. Fakat ¢ok fazla meslek
erbabi haklarii ucuza verirse
veya aslinda ne sattiklarina
dikkat etmezlerse, o zaman
meslegin tiimii lagkalagir: tasarim
toplulugu pas tutar, ¢alisamaz
duruma gelir ve dolayisiyla
demoralize olur. Bagimiza gelen
de tam olarak budur. Suras1 agik
ki, toplum diisiik kaliteli tasarimla
zenginlesmiyor; miisterilerin
biiyilik bir kismi tasarimi degerli
bir aktif olarak saymryorlar;
tasarimeilar ise kazandiklart
paralarla geginemiyorlar. Tasarim
mesleginin esas destegi konumunda
olan ve kendi hayat damarlar1 olarak
tasarimcilara ve tasarima giivenmek
durumunda olan birlesik kurumlar
ve sirketler de tehdit altindalar.

Karmasik bir konu
Mantiksal/duygusal zihnin
cevikligi, emin kararlar alabilmenin
anahtaridir. Mantiksal beynin rolii
duygulart yonetmektir. Gergekligi
tanimaktir. Duygusal (bilingalt1)
beyin, yaratici olmakla beraber,
etik segimler yapmaz ve niyetleri
anlamaz.

Miisteri odadaki 400 kiloluk
gorildir: Hem korkunun, hem de
0zgiivenin kokusunu alir. Tasarimet
Stefan Sagmeister hangi haklari
satacagina ve hangi haklari
kendisine saklayacagina karar
verirken miisterinin ihtiyaclartyla
kendi ihtiyaglarini dengeliyor. Diyor
ki, “Tim modellerde ¢alistyoruz:
Miizik endiistrisinde tiim haklar
miisteriye devrediliyor (Bir Warner
Brothers kontrati hatirliyorum ki su
climleyi iceriyordu: “... tiim kainatta

heniiz icat edilmemis medyay1 da
kapsayacak sekilde”), kurumsal
modellerde ise fiyat teklifi

verirken medyanin kapsamini ve
zamanlamay1 tartisiyor, daha sonra
kapsam genigletildiginde ilave iicret
talep ediyoruz. Kendi inisiyatifimiz
olan projelerde, 6rnegin Yasamimda
Ogrendigim Seyler serisinde, tiim
haklarimizi sakl tutuyoruz.”
Herhangi bir anlagmanin etki alanini
hem goril agisindan hem de kendi
durdugunuz yerden anlamak olgun
ve aydinlanmig bir bakis agisi
gerektiriyor.

Dans tutkusu
Joffrey Ballet toplulugu yakin
zamanda CrowdSpring.com
sitesinde bir projeyi duyurup,
kazanan tasarimciya yeni gala
davetiyeleri i¢in 700 dolar teklif
ettiginde gergekten yenilik¢i bir
seyler umut ediyordu. CrowdSpring
internet tizerinden faaliyet gdsteren
ve logonuzu, brosiiriiniizii ve bu
tip seyleri spekiilatif anlagmalarla
tasarlamaya hevesli 50.000
tasarimcisi oldugunu iddia eden bir
komisyonculuk hizmeti. Duruma
biraz perspektif getirmek gerekirse:
50.000 rakami — su anda grafik
tasarimin sagligini ve esenligini
gozeten kurumlar olan — AIGA’nin
veritabanindaki tiyelerin 2,5 kat1 ve
Grafik Sanatgilar Esnaf Birligi’ne
kayitli iiyelerin ise 50 katini temsil
ediyor. Projeyi CrowdSpring’de
duyurmak Chicago'da itibarl
bir kiiltiirel bir kurum olan
Joffrey’e mantikli gelmis olabilir.
Nihayetinde dansgilarini da
se¢meler sonucunda buluyorlar.
Cok fazla sayida tasarimci
igsizken ve tasarim firmalar1
evrensel ¢apta is kitlig1 ¢cekerken,
CrowdSpring “kaliteli tasarim ve
tasarimcilara” erigemeyen halka
hizmet gotiirdiigiini iddia ediyor.!
Legendre+Rutter’dan tasarimci
Lance Rutter gegmiste AIGA
Chicago biirosunun baskanligini
ylrlitmiis ve kendisi bu konuyla
ilgili kinamasini belirten
birgok kisiden biri olarak soyle
konusuyor: “En ufak bir utanma
sikilma hissetmeden benimle
sOyle konusan tasarimcilar oldu,
‘Ben bunu yapiyorsan n’olmus
yani? Stok fotograf kullanip isi
¢abuk tarafindan hallediyor ve
de ucuza ¢ikariyorum.” Hatta
baska tasarimeilarin tarzini veya
fikrini ¢aldiklarini itiraf edenler
de oldu.” CrowdSpring’e bir proje
i¢in ortalama 77 ¢6ziim Onerisi
getiriliyor; miisteri de bunlardan
birini se¢iyor. Rutter diyor
ki, “Bunun anlamui sizin isinizin
secilme sansinin %1,3, se¢ilmeme
sansininsa %98,7 oldugudur. Bu
durumda isinize ne denli kafa
yorabilirsiniz veya olan bitenle ne
kadar iligkilendirebilirsiniz ki?”’

Kalite nerede? Bu 77 tasarimci
teslim ettikleri proje taslaklarinda
kullandiklar1 imajlarin haklarim:
ellerinden bulunduruyorlar mrydi?

CrowdSpring kendi sirtini
kolluyor. Tim sorumluluk, kazanan
tasarimeinin lizerine kaliyor ve o
da bir Ismarlama Isler Anlasmasi
(Works Made for Hire / WMFH)
imzaliyor. Béylece CrowdSpring
ve de onun miisterisi, isi yaratmig
olan tasarimctiya ilave bir faydasi
olmadan isten yararlanmaya devam
ediyorlar.

Rutter syle bir gézlemde
bulunuyor; “Simdi artik tasarimi
bir kar merkezi olarak goren
araci kisiler var. Yaptiklari ige
adeta asik olan tasarimcilardan
faydalanabileceklerini goriiyorlar.
Bunun sonucunda da kétii etik
ortaya ¢iktyor.”

400 kiloluk gorilin bir kucak
dolusu hukuk kitab1 var. Demek ki
kanunlar1 anlamak, 6zellikle ayni
zamanda Yaraticilik Yasasi olarak da
adlandirilan Telif Haklar1 Yasasi’ni
bilmek tasarimcinin basarisi
agisindan da 6nemli. Bu kanunun
umact gibi goriilmesine sebep olan
seyse WMFH (Ismarlama Isler) ile
ilgili yasal bosluk (bu sadece ABD
Telif Haklar1 Yasasi’na 6zgii bir
durum). Daha 6nce hi¢ bir WMFH
anlagmasi imzalay1p imzalamadigi
soruldugunda Sagmeister “Evet
imzaladim” deyip gegiyor. Bazen
¢ok yanlig bir adim olmayabilir.
Ama ¢ogunlukla dyledir.

Ismarlama igler

Bagimsiz bir yaratici, belli bazi dar
kategorilerde? ¢alistig1 zamanlar
haricinde, 1smarlama islerde

yasal olarak calistyor sayilmaz.
Fakat sadece cikarlarin1 korumak
i¢in, avukatlar miisterilerine ne
olursa olsun WMFH anlasmalar1
imzalamalarini soylerler.

Yasal sayilabilmesi igin, bir
WMFH anlagmasinin ig baglamadan
once her iki tarafca imzalanmis
olmasi gerekir. Ancak tiim
haklarinizi, eskizlerinizi, kendi
isinizde degisiklik yapma hakkinizi,
isminizin igin yaraticisi olarak
onurlandirilmast hakkinizi bir
imzayla devredecekseniz, belki
de size (ve ise dahil olan diger
yaraticilara) ilaveten bir tazminat
6denmesini de hak ediyorsunuzdur.
Peki ya satig vergileri? Yani ilgili
cemiyete — halk, miisteri, paydaslar,
yaratici(lar) — baktiginizda
bunlardan herhangi biri WMFH
anlagsmasinin bdyle kapsamli bir
sekilde kullanilmasindan fayda
sagliyor mu??

Ote yandan, bir takim sosyal
avantajlar ve maagla calisan
herhangi biri de emegini kiraliyor
demektir. Aldiklarinizin karsiliginda
isvereninizin ¢alismasina — bu
proje ne olursa olsun — tiim



gayretinizle destek verirsiniz. Bu
pazarlikta, igvereniniz yaratici olur.
Bu anlasilabilir bir seydir. isveren
sirketin (ve sizin isinizin) ¢ikarlarini
korumaktadir. Ama siz, yani ¢alisan,
sonugta goriinmez olursunuz.

Microsoft’ta tasarimci olarak
¢alisan Brad Weed bu konuya
farkl1 bakiyor; “Bir kolektif
olarak is liretmek kendi basiniza
¢aligmaktan ¢ok daha heyecan
verici. Fikrin size mi, yoksa ¢alisma
arkadaginiza mi ait oldugunu
umursamiyorsunuz. Nihai amag
tiiketiciyi zenginlestirmek.
Microsoft’ta ¢aligmanin en sevdigim
yonii bu.” Microsoft aynt zamanda
caliganlarinin kisisel basar1 elde
etmeye yonelik ihtiyaglarini da
anliyor ve kendi adlarina patent
bagvurusunda bulunmalari igin
onlar1 tegvik ediyor. Her iliskinin
gergekten de basarili olabilmesi igin
kargilikli olmasi gerekiyor. Denge
ve adalet.

Ironik olan su ki; bunu
anlamayanlardan biri de bizim
ABD hiikiimetimiz. National
Endowment for the Arts (ABD’de
sanatsal projelere maddi destek
saglayan bir kurum) gegenlerde
bir tasarim yarigmasi diizenledi.
Yarismaya hemen hemen herkes
bagvuru yapabiliyordu. Vaat edilen
odil gayet makuldi — yeni bir logo
i¢in 25.000 dolar. Kazananin bir
WMFH (Ismarlama Is Anlasmasi)
imzalamasi gerekiyordu (yani
tiim haklarin devredilmesi s6z
konusuydu — halbuki eserin tiim
yasal haklari satin alinsaydi, amaca
yine de ulagilir, fakat biraz daha
az hatir kirict olunabilirdi). Fakat
buradaki asil etiksel mesele,
NEA’nin yarigmaya katilabilecekler
konusunda hig bir sart getirmeden
amatdrlerle profesyonelleri kafa
kafaya getirerek, tasarim meslegine
kars1 sergiledigi saygisizca tutumdu.
Sonugta bir pasta sefi de size bir
isaret/simge pisirebilir. Neden
olmasin?

Tasarimcilar bu saygisizlik
karsisinda adeta soz birligi
etmiscesine had sathadaki
rahatsizliklarini ifade ettiler. Grafik
tasarim sektoriinde istikrarsizlik
hiikiim siirerken, bir ¢elme de
NEA takiyordu. Yaranin iistiine tuz
biber ekense, NEA nin istedigi logo
olan Art Works un (Sanat Eserleri)

“sanat ¢alisanlarinin bu iilkenin
gercek ekonomisinin bir pargasi
olan gergek emekgiler oldugunu,
maas alan, ailelerine bakan,
vergi 6deyen kisiler oldugunu”
hatirlatmasi sartrydi. Evet, ama
sevgili NEA, bedava galigirlarsa
bu miimkiin olmayacaktir!*
Tipk Joffrey vakasinda oldugu
gibi, bir biitiin olarak tasarim
toplulugunun ihtiyaglar1 goz oniine
alimmamaktaydi.

Rutter, tiim 6nemli miisterileriyle

kontrat imzalayan bir tasarimci
olarak, dengesizligin ¢ok daha ileri
boyutlara varabilecegini sdyliiyor.
“Rakipleri igin ¢aligmaniza
veya onlar igin yaptiginiz isleri
sergilemenize asla miisaade
etmeyen misteriler vardir. Bir
keresinde biiyiik bir miisterimle bu
sekilde galigmayi kabul etmistim.
Karsiliginda vaat ettikleri muazzam
kapasitedeki isler bir tiirlii hayata
ge¢medi. Sonunda listelerinden
cikarilmayi talep ettim. Insan
hatalarindan 6greniyor.”

Basmakalip logolar

Bagka bir yumusak karin da ucuza
logo satan, hatta bazen logolar1
bedava veren web sitelerinin
¢oklugu. Bu sekilde ¢aligmay1
insan neden ister ki? Sonugta bedel
olarak ne verirseniz, karsiliginda
onu alirsiniz. Pratt Enstitiisii’nde
profesor olan ve ayni zamanda
Dolle Tasarim Ofisi’nin sahibi,
tasarime1 Tom Dolle soyle
konusuyor: “Bugiin 6grencileri
projelerde gorevlendirdigimizde,
¢ok daha alengirli ve teferruatl
¢oztimler sunduklarini goriiyoruz.
Basmakalip bir cevap yok.”
Gegenlerde How ve Print dergileri
basmakalip logolari tanitan bir
miigterilerinden promosyonel bir
e-posta gonderdiler. Yayinct Gary

Lynch’in ifade ettigi gibi, bu hareket

“dergilerin takipgilerinde biiyiik bir
6fke ve hayal kiriklig1 dogurdu.
Boylesine saygideger iki markanin
nasil olup da grafik tasarimin temel
prensiplerini hige sayan ve tehdit
eden bir seyi destekleyebildiklerini
anlayamiyorlardi. Bu promosyonel
mesajdan habersiz yazi iglerimiz
de ayn1 ofkeli tepkiyi verdiler
¢linkii markalariin imajina golge
diisiiren bir seydi. Ve bu 6fke gayet
yerindeydi.” Lynch &ziir diliyordu,

“Sunu kesinlikle soyleyebilirim
ki, bu e-posta How ve Print
dergilerinin grafik tasarimin
biitiinliigiine ve 6nemine dair
duyarliliklarint yansitmamaktadir.”
Peki bu ucuz logolar yaratan
veya CrowdSpring’e iiye olan

“tasarimcilar” — onlar ne okuyorlar?
Tasarimi nereden 6grenmisler?
Buradaki sorunsali neden
gbremiyorlar?

Lynch’in bu talihsiz dikkatsizlik
karsisinda vakit kaybetmeden
verdigi yanit hem 6viilmeye
deger, hem de 6nemli bir konuya
parmak bastyor. Yasal anlamda
sinirl hareket alanina sahip olan
organizasyonlar disinda, sayg1
goren tasarim markalar1 — yaynlar,
okullar, yaymevleri — 6nciiligii ele
alip, bu meslegin gidisatini tersine
dondiirebilirler mi? Yoksa pilot
kabini bos mu duruyor? Eger birisi
ucagin kontroliinii eline almazsa,
yere ¢akilmaz miy1z? Tasarimcilar
tanesi 5 dolara logo satarak ne

ekmeklerini kazanabilirler, ne de
tiyelik aidatlarini 6deyebilir, kitap
satin alabilir veya egitime para
harcayabilirler.

Grafik tasarim boylesine
metalastirildigindan beri, birgok
grafik tasarimci1 da imzalari
tizerine tekrar diigtinmeye ve
kendilerine bilgi mimarlari, yaratici
yonetmenler, iletisim tasarimcilari
gibi unvanlar yakistirmaya
basladilar. Bir marka stratejisi
uzmanina doniisen tasarimci
Michael Cronnan soyle sdyliyor,

“Yiizeysel diisiinmek diinyay1

daha iyi bir yer haline getirmiyor.
Herkesin vaktini harciyor. Logonuz
sizin en siki ¢aligan personelinizdir.
Bu siireci 6nemsizlestirerck
kimliginizin degerini diisiirmenin
bir anlami1 yok. Alan Watts’u
yankilayarak sunlari da sozlerine
ekliyor® “Bir deger aligverisi
olmamigsa, hig bir sey olmamistir.”

Es dost kayirma

1960’1arda ve 1970’lerde, ikon
statlisii kazanmis bir kag New
York’lu adam grafik tasarim
denilen yeni bir sahay1 (kizlik

ismi ticari sanatti, Ticari Sanat
Dergisi 1959°da kurulan bu
derginin orijinal adiydi) ABD’de
tanimlayan kisiler oldular: Milton
Glaser, Ivan Chermayeff, Massimo
Vignelli, Seymour Chwast, Robert
Brownjohn onciiler arasinda sayilan
isimlerdi. Bunlardan bazilari ne
mutlu ki halen bizimle beraberler ve
tasarim yapmaya devam ediyorlar.
O giinlerde U&lc adinda bir yayin
vardi ve bir baska kisi tarafindan
tasarlantyordu. Kendisi efsanevi
yazitipi tasarimcist Herb Lubalin
idi. Yani erkeklerin sahadaki
egemenligi mutlakti. Daha da fazla
erkek onlara katildi. 1970’lerin ve
1980’lerin San Francisco’sunda tiim
gozler bes Michael’1n iizerindeydi
(Vanderbyl, Mabry, Cronan,
Schwab ve Manwaring). Biitiin

bu adamlar basarili, beyaz, orta
sinif tasarimcilar ve illistratorlerdi.
Cogu zaman en iyi bilinen isleri
afisler, logolar ve ¢ok giiglii, giizel,
tekil imajlar seklinde tezahiir
ediyordu. Ancak tasarim diinyasinin
disindan ¢ok az insan bu adamlari
tanimaktaydilar. Bunun sebebi ise
disartya kars1 yalitilmiglik, bir gesit
ahbap cavusguluk olabilir.

Bu adamlardan birgogu tasarim
organizasyonlarinda, 6zellikle
AIGA'da, liderler, 6gretmenler
ve/veya yonetim kurulu tiyeleri
oldular ve zamanlarini meslege
yon vermeye adadilar. Kasedi
2000’e, 2010’a, USA Today, You
Tube ¢agina saralim. Simdi birgok
insan bir grafik tasarimcinin
ne yaptigi konusunda az ¢ok
bir fikir sahibi olsa da, ¢ok az1
dikkate deger bir tanesinin ismini
verebilir. AIGA’nin Y6netim

Kurulu Baskani Ric Grefé grafik
tasarimcilarin kamu yasaminda bir
rol oynamadiklarina dikkat ¢ekiyor.

“QGrafik tasarim toplum ve is diinyasi

acisindan o kadar biiyiik deger
tasimakta ki. Ancak tasarimcilarin
bir katkida bulunabilmeleri
i¢in, cemiyetlerinde akran gibi
goriilmeleri gerekir, uzman
gibi degil. Fakat tasarimcilar
cemiyette goriiniir mevkiler veya
liderlik pozisyonlarinin pesinden
gitmiyorlar. Ornegin, benim
bildigim herhangi bir kamu
kurumuna gorevle segilmis bir tek
grafik tasarimci yok. Buna ragmen
grafik tasarimeilar yaptiklarimin
halk tarafindan takdir gérmesini
beklemekten geri durmuyorlar.”
Simdi Amerika’da tahminen
300.000 grafik tasarimei var ve bu
toplulugun yiizde ellisi kadin. Fakat
irksal temsil halen beyaz Kafkas 1rki
agirlikli. Grefé tasarim mesleginin
homojen yapisina bakarak soyle
konusuyor, “Yirminci yiizy1l
ekonomisi ve markalari o kadar
gligliiydii ki, tiiketicinin kiiltiirel
yapisi ne olursa olsun, iyi tasarim
ABD’nin arkasinda itici gii¢ oldugu
kiiresel ticaret ikliminde basariya
ulasabiliyordu. Simdi yeni bir
kiiresel ekonomik paradigmayla
kars1 karsiyayiz, ABD artik tastyici
islev goren tek basina bir direk
degil; ve kiiltiirel bir elestiri var.
Tasarimcilar kendilerinden farkl
olan insanlar1 deneyimlemeliler
ki, gesitlilik arz eden bir seyirci
kitlesine hitap edebilsinler. Tasarim
meslegi niifusun tamaminin
goriiniimiine kavustugunda, basarili
olacagiz. Cin lambadan ¢ikti, artik
yeni normal, eski normal degil.”
Yeni normale taraf olan tasarimci
Armin Vit (UnderConsideration)
diyor ki, “Tasarimcilar internet
sayesinde bagimsizlastilar. Artik bir
organizasyona iiye olmaya ihtiyag
duyulmuyor. Bir organizasyonun
postayla gonderdigi ve size nasil
¢alismaniz gerektigini anlatan o
brostiriin devri artik ¢ok eskilerde
kald1. Insanlar digerlerinin neler
yaptiklarini goriiyor ve kendi
kurallarini olusturuyorlar. Daha
fazla seffaflik var.” Ve ekliyor,

“Insanlar dergilerden gok bloglar1

okuyorlar. Oralardan bilgi alip,
anlam ¢ikartyorlar.” Bunlar
CrowdSpring “tasarimcilar’” m1?
Basmakalip logo tasarimcilari
mi? Tasari jirileri tarihsel olarak
meslek i¢inde tek tek tasarimcilari
goklere ¢ikarmis olsalar da, simdi
artik herkes istedikleri tasarimcinin
¢aligmalarini internette gorebiliyor.
Pesin hitkiimlere varmak ¢ok kolay.
Gegmiste bir tasarimci cemaati
bir araya toplanir ve bu da elitizme,
ayricalikliga yol agardi. Simdi
kendilerine tasarimci diyen, fakat
isimleri olmayan, bir organizasyona
bagli olmayan bir insanlar okyanusu
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var. Heller Communication
Design’dan Cheryl Heller diyor

ki, “Bizim bildigimiz sekliyle
grafik tasarimin saglam bir gelecegi
yok. O kadar yalitilmig bir hale
gelmisti ki, tim diinyanin da onu
tipki bizim gibi takdir ettigine
kendimizi ikna etmistik, giiya
yetenek ayricalik saglayan bir
unsurdu. Kaginilmaz bir sonug
olarak, yetenek kolay bulunur bir
seye doniistii. Tasarimeilari hep
soyledigi gibi, ‘Biz o kadar 6zeliz ki,
bu bizim basimiza gelemez.” Ama
geldi. Simdi yeni ufuk ¢izgisini
belirlemek zorundayiz.” Heller
ekliyor, “Sistematik diigtinmek,
strateji.. bu degerin barindig1 alanlar
bunlar. Bunlar fason olmayacak,
tagerona siparis edilmeyecek tiirden
beceriler.”

Boylesine giindelik bir sekilde
her yerde mevcut olan bir seyken,
es dost kayirma pratigi halen
grafik tasarimin bir meselesi mi?
Kesinlikle. Unleri herkesce bilinen
kimi tasarimcilar hala odiiller igin
veya iist mevkiler i¢in isim yapmis
diger tasarimcilari 6neriyorlar.
Goriliniirlikleri yiiksek oldugu igin,
cazibeli ve sik tasarim projeleri
eskisinden ¢ok daha ender ¢ikiyor
ve yiiksek profilli tasarimcilar diger
tasarimcilardan once isleri kapmak
i¢in cazibelerini ve niifuzlarini
kullantyorlar.

Basroliinii oynadiklari filmin
son sahnesine ulasmay1 akillarinin
ucundan dahi gegirmiyorlar. Ama
son sahneye ulasildi bile. AIGA
Altin Madalya’nin 2009 senesi
baskanligini yiiritmiis olan Heller
sOyle soyliiyor, “Bir madalya
kazanmanin gercek 6lgiitiinii tesis
edebilseydik daha iyi olmaz miydi?
Bir cemiyet ne kadar biiylikse
ve gesitlilik igeriyorsa, o 6diiliin
agirlig1 da o denli biiyiik olacaktir.”

California Eyalet Universitesi
Chico Kampiisii profesorii Barbara
Sudick diyor ki, “Ahbap ¢avusculuk
ayni zamanda niifuzunu kullanmak
ve yaltaklik yapmak seklinde de
cereyan ediyor. Bir tasarimci gidip
bir matbaaya biiyiik miktarda is
veriyor ve bu matbaa bu isi en iyi
kotaracak igletme de degil, daha
sonra tasarimct geri gidiyor ve
gesitli promosyonlar, kartvizit veya
tebrik kartlar1 talep ediyor, veya
bir arkadasi i¢in bedava bir is
yaptiriyor.”

Bir ticaret olarak baslayan grafik
tasarim, sahaya hukuki bir gerceve
¢izmek adina lisanslandirmay1 géz
ard1 etmemis olsaydi, bir meslek
statiisline yiikselebilir miydi? Yoksa
is isten gecti mi? Isleri iyi giden
firmalar artik yaptiklar isi sadece
grafik tasarim olarak diiglinmiiyorlar.
Biiyiik resmi diislinerek — biitiin
bir cemiyetin ¢ikarlarini gz 6niine
alarak — deger yarattiklarinin
farkindalar.
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Siirekliligi olmayan tasarim
Yirminci yiizyilin baslarindan
ortalarina kadar olan dénemde,
ABD ekonomisini bir tiirlii
gegmek bilmeyen bir bunalimdan
kurtarmak igin planlt bir eskitme/
modasini gecirme (Orn. israfa doniik
talebi tegvik etme) akimi ortaya
¢ikt1. Tasarimei1 Tibor Kalman’in

“kitlesel tiretim” dedigi bu stirece
grafik tasarim da, tiiketicinin
dikkatini siirekli satin almaya
¢ekmek icin ambalaj ve reklamlari
cazip bir sekilde yeniden stilize
ederek, abartili tasarimlara giderek
sug ortaklig1 etti. Tasarimeilar
goriiniimleriyle istah acan seylerin
tireticileri oldular.

Ancak bugiin birgok tasarimci
meseleye farkli agidan bakryorlar;
kar ve siirekliligi dengelemek,
gevreyi sdmiirmeyen veya zarar
vermeyen ¢oziimler yaratmak,
ama bir yandan da yine de ilham
kaynag1 olup, kar saglamak gerekli.
Amacini “yaratici toplulugu
sosyal ve gevresel etki yaratmak
adina harekete gegirmek” olarak
belirlemis olan Designers
Accord’un kurucusu, tasarimct
Valerie Casey, “Tasarimcilarin
miisteri projelerine girip ¢ikmalari
bir oluyor, bunun sebebi de
geleneksel tasarim danigmanligi
modeli”¢ diyor ve ekliyor, “Islerimiz
¢ogunlukla artimli bir siirecin
pargalari ve sonuglar tizerindeki
sorumlulugumuz sinirli. Dolayisiyla
i¢ine dahil olmak tizere tasarim
yaptigimiz sistemleri anlamiyoruz.
Ama ben umutsuz degilim. Tki
buguk sene dnce sohbetler geri
doniisiim yapmak ve malzeme
sec¢imi lizerineydi. Simdi
tasarimlarimizin sonuglari tizerine
kafa yoruyoruz. Yeni is birlikleri,
ortakliklar ve isletme modelleri
gelistiriyoruz. Sistem diisiliniirleri
olarak kendimizi yeniden yaratirken,
miisterilerimize bizimle daha farkli
sekillerde ¢alismalari ve tasarimin
yapabilecegi ¢ok giiglii katkiy1
biitiiniiyle anlamalari igin yardim
etmeliyiz.” Designers Accord bu
sene bir Sappi Odenegi aldi ve bu
bir agmaza yol act1: Tasarime1 Scott
Stowell (Open) bir kagit sirketinin
finansman sagladig1 Designers
Accord isini yaratmakla kars1
karstya kalmisti. Felce ugrayan
Stowell’a gore, “Bunu iiretmek igin
gergekten iyi bir sebebimiz olmasi
gerekiyor. Sadece basmig olmak igin
basamay1z.”

Sudick diyor ki, “Cok fazla ‘yesil
yikama’ yapiliyor — yani birileri
irtinlerle ilgili sosyal sorumluluk
kisveleri iiretiyor ve aslinda gercek
durum goésterilmeye galisandan ¢ok
farkli. Tasarimeilarin akillanmast
gerek — tiim tedarik zincirini
diigiinmeliler.. 6rnegin ¢ocuk isgiler
kullaniltyor mu?”

Soyut konseptleri anlamak — son

ylizyilda oldugu gibi — ¢ogu insan
i¢in nispeten yeni bir sey.” Hig
tanimadigimiz insanlar {izerinde
yarattigimiz etkiyle ilgilenme
becerisi de yeni bir sey. Iginde

var olmayacagimiz bir gelecekle
ilgilenmeyi 6grenmek ve bunun bizi
ileri gétiirmesi: sadece simdi ve
buradanin hilkkmiinde yagamamak.
Her zaman bu hissi duymayabiliriz
ama insanogullariin genel zeka
katsay1st her on yilda bir artig
gosteriyor. Adapte olma becerisine
sahibiz. Bir bagka deyisle, degismek
i¢in umudumuz var.

Bir egitim

Filmler, kitaplar, oyunlar bizi
biiyiiliiyorlar ¢linkii hikayeyi
sarmalayan etik ikilemler ve
karakterlerin almaya zorlandig1
kararlar ilgimizi cezbediyor.
Basarsinlar veya bagaramasinlar,
sinavlara ve zorluklara gogiis

gerdikleri i¢in onlar1 takdir ediyoruz.

Ancak idaresi gii¢c durumlari
farkli bakis agilarindan tekrar
tekrar inceledigimiz zaman, kendi
ikilemlerimizle yiizlesmek igin
kendimizi hazirlayabiliyoruz.®
Belki de o yiizden, profesyonel
hayatlarimizda, etiksel meseleler
kisa kesiliyor, etiksel grafik tasarim
icinde ¢elisgkili anlamlar barindiran
bir isim tamlamasi haline geldi.
Ociilerin Yasadig1 Yer adli
hikdyede Max kontrolii eline
alir. Problemleriyle yiizlesir ve
kendi giiciinii toplar. Uyandiginda,
yemegi 6nlindedir — ve “hala
sicak”tir. Filmlerimizin mutlu sona
ermesinden hoslaniriz, gergekgi
olsunlar veya olmasinlar. Ama
grafik tasarim igin ortada sadece
gergeklik var: Problemlerimizle
ylizlesmenin vakti geldi. Uyanin.
Biiyiiyiin. Uyandiginizda yemeginiz
sicak olsun ya da olmasin. @

1 www.chicagobusiness.com/cgi-bin/mag/
article.pl?articleld=32978

2 Bir “work made for hire” (ismarlama

is) (1) bir ¢aliganin, istihdami kapsaminda
hazirladigi bir is veya (2) kolektif bir ise
katki amaciyla, bir sinema filminin veya
bagska bir tiir gorsel/isitsel calismanin bir
pargasi olarak, bir terciime, bir ek ¢alisma,
bir derleme, bilgilendirici bir metin, bir
test, bir testin cevap anahtart veya bir atlas
olarak iglev gormesi i¢in ozel ismarlanan/
siparis edilen bir is. (17 U.S.C. § 101)

3 California Eyaleti miisterilerin, WMFH
kontrati imzalayan yaratici sanatgilara
imtiyaz odemelerini gerektiren bir yasa
¢ikardi. Diger eyaletler bu kadar basarili
olamadilar ¢iinkii daha gii¢lii yayincilik
lobicileri tarafindan sabotaja ugradilar.

4 Grafik Sanatgilar Esnaf Birligi Yarisma
Sartlart Fiyatlandirma ve Etik [lkeleri adl el
kitabinda yayinlanmigtir.

5 Alan Watts bir yenicag filozofu ve ozellikle
This is it (Iste bu) adli kitabin yazariydi.

6 www.designersaccord.org

7 Radiolab, Overcome by Emotion, WYNC.
8 Cizgiyi Nerede Cekersiniz? The Ethics
Game (Etik Oyunu) AIGA 1993 bu
alistirmalart temin ediyor. On senedir
basilmiyor.

Steven
Heller’in
grafik
tasarimeci
Jason
Santa Maria
ile soylesisi

Print, Agustos 2010

Ceviri: Beril Tiilii

Jason Santa Maria
tipografiye bayilan ve
ekrandaki yazilarin estetigini
gelistirmek isteyen internet
ustalarindan biri. Brooklyn
merkezli bir tasarim stiidyosu
olan Mighty’nin kurucusu ve
miidiirii Santa Maria, ayrica
Gorsel lletisim Okulu’nda
MFA Etkilesim Tasarimi
programinda ogretim iiyesi.
Onun tipografi mucizesini
yaymadaki bitip tiikenmek
bilmeyen ¢alismalar

her alana yayiliyor:
yazitiplerinin bulundugu
internet ansiklopedisi

olan Typedia nin kurucusu,
internet siteleri gelistiren

ve tasarlayan insanlar igin
olan internet dergisi A List
Apart’in yaratici yonetmeni.
Bir¢ok yazitipinin internette
kullanilmasint saglayan yeni
Dypekit yaziliminin yaratici
yonetmeni oldu; bu da
yakinda internet tasarimina
muhtemel gegisini gosteriyor.
Santa Maria ile tipografinin
akiciliginin ve Typekit’in
olanaklarinin onemi
hakkinda konugtum.

Jason Santa Maria 'min internet sitesi,
yazilart ve tasarim galigmalari i¢in bir forum
olusturuyor.

T ASON SANTAMARIA  scue

Pratcarishy Techeoiogy ey .

Ago  wam




Internette iyi bir yazitipinin
kullanilmaswnin giiclii bir
taraftarisiniz. Niye ugragiyorsunuz?
Neredeyse her tasarimci yazitipi
hakkinda giiglii taraftarlardir; neden
internet igin de ayni sey olmasin?
Internetin gogu yazilardan olusuyor,
bu ylizden dikkat etmeliyiz. Yazitipi,
bir tasarimcinin mesajint iletmek

ve ortami1 ayarlamak konusunda en
¢ok yararlandig1 aracidir. Internette
iyi yazitipi demek iyi tasarim
demektir.

Bundan énceki yllarda internette
bu kadar az ve gelismemis
tipografik seceneklerle calismak
¢ok zorlayict olmali. Bunu nasil
astiniz?

Eski yazitipleri, Matthew Carter’in
Georgia ve Verdana’s1 gibi,
gelismemis sayilamaz. Ekranda
kullanilmak tizere 6zellikle islenmis
olmalarinin yaninda, farkl dil ve
simgeleri barindiran ¢ok genis
karakter setlerine sahipler. Higbir
yonden kétii yazitipleri degiller,
ama o kadar ¢ok yerde goriindiiler
ki artik eski giizellikleri kalmadi.
Her ¢esit tasarimda oldugu gibi, bir
internet sitesi tasarlarken de onu
0zel yapmak icin gerekli birgok sey
var. Internet isi yaparken, tipografik
olarak ne yapabilirsem yaptim ve
diger seylere odaklandim. Sanki
bazen tipografiyi alip 6zel bir yere
koydum ve onu degistirilemez bir
kosul olarak gordiim. Ne mutlu

ki, tarayicilar artik OpenType’ta
oldugu gibi yeni gelismis tipografik
ozellikleri eklemeye bagladilar ve
boylece gelecekte ¢ok daha fazla
segenegimiz olacak. Maalesef ki,
internete Arial’i diilnya ¢apinda
yaydigi i¢in tesekkiir etmemiz
gerekiyor.

Bir dogretmen olarak, sizce etkilesim
tasarumcilarinin bilmesi gereken en
onemli sey nedir?

Yazitipi kendiliginden bir duygu ve
bir mesaj tasir; bu da tasarimi birgok
yonden etkiler. Ogrencilerimin
yaptiklart seyler kullanilmak,
tutulmak, paylasilmak ve etkilegsmek
i¢in yapilir. Tuslardan 6gretici
yazilara, kimlik sistemlerine

kadar aradaki baglantilari nasil
algiladigimiz da 6nemli bir rol
oynuyor — onlarin kullanigliligi,
giivenilirliligi — ve bizim onlar1
kullanip kullanmamadaki kararimiz.

Sizce etkilesim camiasinda yazitipi
hakkinda ne diigiiniiliiyor?
Internet sitesi tasarimeilarmimn
hepsi tasarim okullarindan
gelmiyor, bu yilizden hig tipografik
egitim almamis olabilirler. Onlara
gore yazitipi sadece yazi ve bir
tasarim Ogesi olarak goriilmiiyor.
“Etkilesim” camiasinin geri
kalaninda, isaret sistemlerini de
yapan tasarimcilar da dahil olmak
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Typekit, internetin tipografik paletini genisletmeyi amagliyor:

iizere, yazitipi en 6nemli tasarim
Ogesi olarak goriiliiyor. Nereden
gelmis olursa olsun, bir etkilegim
tasarimcisinda tipografi artik
O6nemli bir beceri olarak goriiliiyor.

Internetteki yazitipleri tarayiciya
gore degistiginden tasarumcinin
kontroliinii sinirlyyor, bu yiizden
de kotii bir itibara sahip. Typekit,
tasarumciya nasu daha fazla
kontrol saglyor?

Yakin zamana kadar, bir internet
sitesi yapip belirli bir istikrar1

da korumak istediginizde,
tarayiciniz igin kiigiik bir sistem
yazitipi grubundan bir yazitipi
se¢meliydiniz — yani temel olarak
her kisinin bilgisayarinda oldugunu
bildiklerimizden birini. Baska
dillerde de okunabilecek sekilde
baska yazitipleri kullanmak
istiyorsaniz Flash gibi bagka
teknolojilere veya resimlere
basvurmaniz gerekirdi. Zaten

bu, internette bagka yazitipleri

de kullanma sorununun asil

ortaya ¢iktig1 nokta. Tasarimcilar
bir yazitipi dosyasini sunucuya
ekleyebiliyorlardi ve bir fotograf
yollar gibi yolluyorlardi — bir dijital
bilgi gibi o da sayfaya yiikleniyordu.
Ama bir internet sitesine eklediginiz
her bilgi, internet kullanicist
tarafindan ulasilabilir. Bir jpeg
dosyasini internetten alir gibi bagka
birinin yiikledigi yazitipi dosyasini
indirebilirsiniz. iste bu neden
diizgilin bir yazitipini internette
bulamadigimizin sebebi — ¢linkii
ureticileri interneti korsan islerin
yapilabilecegi bir yer olarak
goriiyorlardi. Typekit’te yaptigimiz
da bu sorunlarin birgoguna ¢6ziim
bulmak.

Typekit’in avantajlari tam olarak
neler?

Birgok iiretici ile yazitipi dosyalari
hazirladik ve sonra onlari internet
sitemizde “sunduk”. Ureticilere
yazitiplerini ¢alinmaya kars1

nasil korudugumuzu gosterdik

ve herkesin yaptig1 isten nasil

para alacagini belirledik. Typekit
internet sitenizde farkli yazitipleri
kullanmay1 kolay hale getiriyor. Biz
iglerin teknik tarafini hallediyoruz,
yazitipi dosyalarini sunuyoruz ve
sunucularin galigmasini sagliyoruz.
Insanlar sadece sayfalarmna biraz
kodlar ekliyor ve her zaman
yaptiklari gibi internet sitelerini
yapiyorlar.

Bu bekledigimiz 3.0 (va da 4.0)
bulugu mu?

Biz kesinlikle 6yle umuyoruz!
Internette iyi tipografiyi

elde etmek igin, yazitiplerini
internet sitelerine aktarmak
adimlardan sadece biri. Bundan
sonra, sinirsiz sayidaki yazitipi
dosya formatlarini ve onlarin
tarayicilarda desteklenmesini (ya
da desteklenmemesini) saglamak.
Durum su ki her bilgisayar,
tarayici ve isgletim sistem yazilari
birbirinden farkl: sekilde isliyor

ve bir yazitipi dosyasini indirme
ihtiyaglari (ki bu biiyiiyebilir) farkli.
Bu son nokta ¢ok 6nemli, ¢iinkii
kullanicilarin sayfadaki yaziy1
gormek igin yazitiplerinin inmesini
beklemeye pek aligik degil. Verdana
gibi yazitipleri biiytik bir dosya
iginde, ama biz onlar hakkinda
endiselenmiyoruz; ¢linkii onlar
zaten hepimizin bilgisayarinda var.
Typekit ile bu sorun iizerinde de
calistyoruz.

Ekran yazitiplerinin pikselli
karakterlerden yiiksek
coziiniirliiklii yazitipleri

hallerine geldikleri zamant
hatirliyorum. Typekit de internet
tipografisinde daha yiiksek kaliteyi
yakalayabilecek mi?

Bence bu yiiksek kaliteden gok —
zaten secebilecegimiz kaliteli
yazitipleri var — internette bir
seyleri ifade etmek igin daha fazla
segenegimiz olmast ile ilgili. Bir
kitap veya dergi i¢in atmosferlerini
uygun sekilde tamamlayacak
yazitipi secildigi gibi, hikayelere ve
yazilara daha iyi anlam yiiklemek

i¢in yazitiplerini internette de
kullanabiliriz.

Internetteki, cep
bilgisayarlarindaki ya da
gelecekteki baska medya
tiriinlerinde yazilarla ilgili

baska nelerin gelistigini gérmek
istersiniz?

Ben ekrandaki tipografinin de,
tasarimlarimizin bir pargasi olarak
goriilmesini istiyorum. Bu internet
veya baska mobil platformlarda
caligan insanlara gerekli arag

ve kaynaklar1 saglamak ve ayni
zamanda onlar1 yazitiplerini nasil
kullanacaklar1 konusunda egitmek
gerekiyor. Internetle ilgili galisan
herkes tasarimc1 degil, zaten
olmalar1 da gerekmiyor. Ama
birgogu internet siteleri yapiyor
ve bu yiizden yazitipinin nasil
kullanilmasi gerektigini ve iletisimi
nasil etkiledigini anlamalari
gerekiyor. @

STEVEN HELLER

Print dergisinin serbest editorii, yazari,
Gorsel Sanatlar Okulu’ndaki “Yazar Olarak
Tasarumct” adly progranun ey kiirsii bagkani.

JASON SANTA MARIA
Web tasarumcisi, tipograf, egitmen.
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